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RESUMO 

 

 

 

O Algoritmo Cultural é uma técnica recente, desenvolvida por Robert G. Reynolds e 

tem apresentado bom desempenho na busca por soluções em problemas reais. Por isso, este 

trabalho apresenta a aplicação de um Algoritmo Cultural (AC) para a solução de um Problema 

de Sequenciamento em Máquina Única com Penalidades por Antecipação e Atraso 

(PSMUPAA). O problema foi detectado em uma empresa do setor metalúrgico que produz 

estruturas metálicas para construção civil, onde o seqüenciamento de tarefas é feito baseado 

na experiência dos funcionários, necessitando de uma melhor programação da produção. O 

objetivo principal do trabalho é analisar o comportamento de um Algoritmo Cultural em um 

problema real de sequenciamento de máquina única em um ambiente just-in-time. Assim, o 

algoritmo tem como objetivo minimizar o atraso das entregas, para a satisfação dos clientes, e 

o estoque de produtos, que gera custos de manutenção. Um conjunto de casos de teste foi 

executado e os resultados mostram um bom desempenho do algoritmo. 

 

 

 

Palavras-chave: Problemas de Sequenciamento, Algoritmo Cultural, Computação 

Evolutiva, Algoritmos Evolutivos. 
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