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“Aja, aja! Fighting!”

(Expressdo coreana de encorajamento)



RESUMO

Antigamente, as equipes de desenvolvimento de software eram de pequeno porte
ou individual, fazendo com que, a maior preocupacdo estivesse na programagao,
esquecendo-se da busca pela qualidade. Com o avango da tecnologia e o aumento das
equipes desenvolvedoras, foram criados entdo, varios modelos de processo, cada um
com as suas vantagens e desvantagens de acordo com o tipo de software ou sistema a
ser desenvolvido. Os desenvolvimentos de animacdo e de software possuem certa
similaridade, por ambos possuirem profissionais que realizam atividades em seqiiéncia
para se obter um produto nao-fisico com qualidade cumprindo prazos e custos a fim de
satisfazer os seus clientes (publico). O objetivo deste trabalho € investigar se os
modelos de processo de software mais conhecidos na literatura atendem as necessidades
do desenvolvimento de filmes de animacdo tridimensional por computador, e caso a
resposta seja positiva, propor um modelo de processo para este tipo de desenvolvimento,
tendo como base, os modelos de processo de soffware. Para a realizacdo deste trabalho,
pesquisas bibliograficas, implementacdes de videos de animacgdes, aplicacdes de
questiondrios e entrevistas e um estudo de caso simulando a aplicacio do modelo
proposto foram feitos, chegando-se a conclusdo de que alguns dos modelos de processo
de software atendem as necessidades do desenvolvimento de filmes de animagdo 3D,
sendo que o que mais atende, é o modelo espiral, o qual contribuiu para a proposta do
modelo de processo para filmes de animacdo 3D de uma forma mais dindmica,
organizada e segura.
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