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RESUMO

O objetivo deste trabalho foi desenvolver games utilizando o Second Life. Para
desenvolvimento foi utilizado um cliente derivado do cliente padrdo em conjunto com o
servidor OpenSimulator. Para realizagdo do trabalho foi utilizado um computador com o
sistema operacional Linux Ubuntu executando o servidor OpenSimulator e o Sistema
Gerenciador de Banco de Dados MySQL. Foram desenvolvidos dois games: um game
simples inspirado no jogo da velha e outro abordando o contexto de uma empresa. Ao final,
obteve-se como resultado saldos positivos para utilizar o Second Life no desenvolvimento de

games, além de ideias para futuros projetos baseados nas dificuldades encontradas.
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