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RESUMO

Os avancos do mundo digital influenciam as formas de ser e estar nas redes fechadas
de conversagoOes. Tal envolvimento implica na necessidade de compreender o uso de
metodologias ativas e tecnologias digitais em culturas que coparticipam dos avancos
tecnolégicos que impulsionam os rumos de nossa sociedade. Neste sentido, a
pesquisa busca compreender como uma rede fechada de conversacdes constituidas
por professores e professoras que ensinam matematica na Educacao Basica, e que
participaram do curso de formacdo continuada se estruturam em torno da formacéao
para o entendimento e o planejamento de aulas envolvendo a metodologia de projetos
de aprendizagem com o uso de tecnologias digitais? Ao fazer um levantamento sobre
a temética que envolve a pesquisa é possivel identificar iniciativas que vislumbram
desvendar a constituicdo do professor para o uso pedagdgico das metodologias ativas
e tecnologias digitais. Entretanto, percebe-se que esta vertente ndo se esgota, tendo
em vista que vivemos uma sociedade em constantes transformacfes, sendo
importante continuar buscando elementos capazes de nos fazer continuarmos sendo
capazes de formar cidadaos no Século XXI. Para o desenvolvimento da pesquisa, que
esta centrado na abordagem qualitativa de pesquisa, foi ofertado de forma online um
curso para 40 professores/professoras que ensinam matematica na rede publica de
ensino da regido compreendida pela 182 Coordenadoria Regional de Educacéo do
estado do Rio Grande do Sul que compreende as cidades de Rio Grande, Sdo José
do Norte, Santa Vitéria do Palmar e Chui. Participaram da formacdo e,
consequentemente da pesquisa, 15 professores/professoras. Para coleta de dados
utilizamos como instrumento um questionario digital com trés questdes abertas e os
dados foram analisados por meio da técnica dos discursos do sujeito coletivo. Por
meio da analise dos discursos percebe-se o quanto as particularidades de cada um e
cada uma se revelam de forma espontanea, da mesma forma como as aproximacoes
sobre as formas de ser e estar na profissdo foram alinhavadas na construcédo de
discursos coletivos que representam toda coletividade. Os discursos coletivos foram
capazes de evidenciar as compreensdes de um grupo de professores e professoras
gue ensinam matematica sobre a metodologia de projetos de aprendizagem e as
tecnologias digitais, bem como as suas potencialidades de forma imbricada.
Possibilidades e desafios pautados na formacédo e na infraestrutura dos espacos
educativos sédo elementos balizadores na compreensdo sobre os entendimentos e
interesses dessa coletividade estudada.

Palavras-chave: Metodologia de Projetos de Aprendizagem; Formacdo de
Professores(as) que Ensinam Matematica; Discurso do Sujeito Coletivo; Tecnologias
Digitais.



ABSTRACT

The advances in the digital world influence the ways of being in closed conversation
networks. Such involvement implies the need to understand the use of active
methodologies and digital technologies in cultures that participate in the technological
advances that drive the direction of our society. In this sense, the research seeks to
understand how a closed network of conversations made up of teachers who teaches
mathematics in Basic Education, and who participated in the the continuing education
course are structured around training for understanding and planning classes involving
the methodology of learning projects using digital technologies? By carrying out a
survey on the theme surrounding the research, it is possible to identify initiatives that
aim to unveil the teacher’s constitution for the pedagogical use of active methodologies
and digital technologies. However, it is clear that this aspect does not run out,
considering that we live in a society undergoing constant transformation, and it is
important to continue searching for elements capable of making us continue to be
capable of forming citizens in the 21st Century. For the development of the research,
which is focused on the qualitative research approach, was offered an online course
to 40 teachers who teach mathematics in the public education system in the region
comprised by the 18th Regional Education of the state of Rio Grande do Sul, which
comprises the cities of Rio Grande, Sdo José do Norte, Santa Vitoria do Palmar and
Chui. 15 teachers participated in the training and, consequently, in the research. For
data collection, a digital questionnaire with three open questions was used as an
instrument and the data was analyzed using the collective subject discourse technique.
Through discourse analysis, it is clear how the particularities of each person reveal
themselves spontaneously in the same way as the approaches to the ways of being in
the profession were outlined in the construction of collective discourse that represents
the entire collective. The collective discourse were able to highlight the understandings
of a group of teachers who teach mathematics about the methodology of learning
projects and digital technologies, as well as their potential in an intertwined way.
Possibilities and challenges based on the training and infrastructure of education
spaces are guiding elements in comprehension about understanding and interests of
this studied collectivity.

Keywords: Learning Projects Methodology; Training of Teacher who Teach
Mathematics; Collective Subject Discourse; Digital Technologies.
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1 INICIANDO O CONVERSAR: A TRAJETORIA FORMATIVA

“Um professor, tdo aprendiz quanto seus alunos, nao funciona apenas
cognitivamente, por isso, em um ambiente de aprendizagem construtivista, € preciso

ativar mais do que o intelecto [...]
(FAGUNDES; SATO; LAURINO, 2001, p. 18).

A matematica sempre me encantou e esta presente, de forma significativa, em
minha vida h&4 muito tempo. Antes mesmo de iniciar minha trajetdria escolar era
notavel a facilidade em contar e identificar quantidades.

Minhas vivéncias escolares sempre foram em escolas municipais e estaduais
e, quando comecei a frequentar a escola, logo a professora da época durante uma
reunido escolar, falou para meus pais que eu apresentava uma facilidade para
compreender e solucionar atividades referentes a matematica. Sempre fui uma aluna
muito independente, gostava de estudar sozinha, mas quando eu percebia que
precisava de ajuda, minha familia estava la para me ajudar. Minha mae me auxiliava
em disciplinas como portugués, histéria e geografia, jA na disciplina de matematica
guem me ajudava era meu pai e minha irma. Uma das lembrancas que levo no
coracdo € a de meu pai me ensinando ndmeros romanos para uma prova de
matematica, me lembro da mesa arredondada amarela, e meu pai |4, me ensinando
com toda calma que um pai poderia ter.

Além da matematica, também sempre fui apaixonada pelas tecnologias e, de
forma especial, pelas tecnologias digitais. Recordo que demorei para poder desfrutar
das mesmas, mas desde muito cedo percebia as muitas possibilidades de interacao
e acesso a informacdo que elas possibilitavam. Quando minha irma iniciou a
graduacao em quimica nédo tinhamos computador, me lembro da dificuldade da época
para minha mae conseguir comprar um computador para nos, mas ela trabalhou,
juntou o dinheiro e conseguiu e, quando finalmente o esperado computador se fez
presente em minha vida, minha irméa estava na fase de constru¢cdo do Trabalho de
Conclusdo do Curso (TCC). Com essa ferramenta em casa, ela pode escrever seu
trabalho com mais tranquilidade e conforto. Enquanto minha irmé estava na faculdade
eu estava no ensino médio, e ela sempre estava presente me auxiliando nas matérias

de exatas, e me ensinando a utilizar o computador.
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Apds a aquisicdo de um computador, 0 acesso a ferramentas digitais foi
facilitado. Utilizava esta tecnologia para pesquisar temas para auxiliar na
aprendizagem e compreensdo do conteudo que na época eu estava estudando na
escola e também néo posso deixar de lembrar das constru¢des de trabalhos escolares
para serem apresentados em sala. Os anos foram se passando e assim as tecnologias
digitais se modificando por meio de diversas atualizacfes e lancamentos/descobertas.
Foram se atualizando em grande e rapida escala e fui percebendo (ainda percebo até
os dias de hoje) que os computadores estdo a cada dia mais sofisticados, mais
modernos e possibilitando cada vez mais recursos que podem nos auxiliar em nossas
atividades cotidianas.

Com o passar do tempo, conclui o ensino médio e chegou a hora de decidir
gual faculdade iria fazer. Meu coracdo sempre me levou para o lado das exatas, minha
irma que na época estava formada em quimica licenciatura, sabendo que eu
apresentava uma facilidade para a matemética, me perguntou se eu nao tinha vontade
de ser professora de matematica, entdo eu pensei bem, analisei a situacédo e fui
pesquisar e estudar sobre cursos disponiveis na Universidade Federal da Grande
Dourados (UFGD). Na pesquisa, deparei-me com o curso de matemética ofertado na
Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnologia (FACET). Fiz o vestibular, fui aprovada e
assim, no ano de 2015, iniciou-se minha jornada de estudos na UFGD no curso de
matematica licenciatura.

Durante o periodo de estudos, varias foram as disciplinas cursadas, mas
algumas me chamaram mais a atencdo, por apresentarem recursos tecnologicos,
onde o(a) futuro(a) professor(a) poderia aplicar os conhecimentos adquiridos
utilizando os recursos disponiveis da escola e como ocorre a formacdo de
professores(as), pois € necessario que o(a) professor(a) saiba apresentar uma aula
de forma criativa, dindmica e que desperte o interesse dos estudantes.

E importante observar que para utilizar um material tecnolégico o educador

necessita apresentar planejamento e objetivo, pois

€ de suma importancia que a formacao inicial do professor de matematica
também contemple a discussao a respeito do uso de tecnologias e prepare o
futuro professor para integrar as tecnologias a sua pratica escolar, no sentido
de que elas colaborem para a construcdo dos saberes matematicos, bem
como fornecam bases para uma atuacdo de mediacdo que favoreca o
gerenciamento de informac6es e o aprofundamento do conhecimento nessa
formacdo inicial do professor (SILVA, ANDRADE, 2021, p.02).
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A disciplina denominada “Informatica na Educacdo Matematica”, me ajudou a
desenvolver meu ponto de vista em relagéo as tecnologias digitais em sala de aula,
pude reconhecer o quanto essas ferramentas digitais aliadas ao ensino, de forma
planejada, podem contribuir no fazer do(a) professor(a), pois esses recursos
tecnoldgicos possuem uma imensa area de conhecimentos para serem trabalhados e
explorados. No ano de 2021 conclui a faculdade de matematica, mas ndo queria parar
por aqui, desde o comec¢o da faculdade pensava em seguir carreira académica, em
2022 participei da selecdo do mestrado académico em Ensino de Ciéncias e
Matematica na (UFGD) e fui aprovada, desta forma iniciou-se mais uma fase
importante e tdo sonhada em minha vida. Nesse mesmo ano comecei minha carreira
como professora em uma escola da rede privada. Foram varias as contribui¢cdes para
construcdo do meu saber profissional uma vez que pude vivenciar como as
tecnologias estao presentes no cotidiano dos estudantes e ensinar utilizando essas
ferramentas me proporcionou muitas formas de ensinar a matematica de formato
diferenciado. Mas depois de um ano lecionando, decidi me afastar da escola e me
dedicar mais aos estudos do mestrado e atualmente estou inteiramente disponivel a
minha pesquisa.

Sobre as disciplinas que cursei no mestrado, essas fizeram com que 0 meu
“eu-professora” apresente um olhar mais detalhado para o conteddo estudado em
sala. Comecei a perceber que sédo os detalhes que fazem a diferenca durante os
processos de ensino e de aprendizagem, dessa forma a vontade de aprofundar meu
conhecimento sobre a formacao de professores(as) aumenta a cada dia, pois é uma

area com grande potencial de estudo, ha muito o que ser analisado e refletido.

1.1 CONTEXTUALIZANDO A PROPOSTA DE PESQUISA

As tecnologias digitais estdo em constantes avancos e sao amplamente
utilizadas no cotidiano de grande parte de pessoas de nossa sociedade. Sao
perceptiveis as mudancas nos modos de ser e estar na sociedade mobilizadas pelas
mais diversas tecnologias digitais. Nos dias atuais € muito comum as pessoas
utilizarem os smartphones para pagar contas, fazer transferéncias bancérias, registrar

momentos por meio de fotos e videos, enviar mensagens e tantas outras coisas.
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7

Neste movimento, € necessario compreender a escola, como parte desta
sociedade e, mesmo que timidamente, percebe-se que ela também se modifica, ndo
podendo desconsiderar assim 0s processos de ensinar e aprender neste movimento
gue se apresenta a cada dia em nossas vidas.

Aos poucos percebemos que os quadros verdes estdo dando lugar aos quadros
brancos e/ou aos quadros de vidros, que por sinal ja foram substituidos por lousas
digitais em varios espacos. O cheiro a alcool que exalava pelas salas por meio do uso
de mimedgrafos esta cada vez mais escasso nos espacgos educativos, e mesmo ainda
existindo em algumas escolas, muitas outras ja passaram a utilizar as maquinas
copiadoras. O giz, um dos simbolos da profissdo, vem dando lugar aos marcadores
de quadro que por sua vez abrem espaco para as canetas digitais.

Neste contexto, Figueiredo (2021b, p.268),

Neste devir, as escolas como parte desta sociedade também nota, mesmo
gue timidamente, a chegada de diversas tecnologias digitais como por
exemplo os computadores, os projetores multimidia, os celulares, os tablets,
as lousas digitais entre outras, seja por investimento da entidade
mantenedora ou pelos préprios sujeitos que constituem estes espagos e que
percebem que sua utilizagao torna-se cada vez mais emergente nao podendo
serem simplesmente ignoradas. (Figueiredo, 2021b, p.268).

As mudancas ocorrem, as adaptacdes acontecem, mas como professores(as)
cada vez mais precisamos compreender que sO as tecnologias ndo sdo capazes de
produzir significado para a aprendizagem de nossos estudantes (FIGUEIREDO, 2020;
2021a), tornando-se cada vez mais necessario considerarmos a necessidade de

fazermos um uso pedagdgico das tecnologias digitais, promovendo um imbricamento

entre metodologias e tecnologias.

Neste contexto, Figueiredo (2020, p.70) expressa que:

[...] falar em uso pedagdgico é indicar distintas possibilidades metodoldgicas
gue constituem o campo dos saberes e dos fazeres dos professores.
Identificar metodologias capazes de provocar situacbes de aprendizagens
mediatizadas pelo uso das tecnologias digitais requer uma (reorganiza¢ao de
saberes e fazeres, que pode ser uma tarefa bastante complicada, mas
também faz surgir a constituicdo de uma cultura docente configurada pela
prépria agao (figueiredo, 2020, p. 70).

Neste movimento, surge este projeto de pesquisa, desenvolvido no ambito do
Programa de Po6s-Graduacao em Ensino de Ciéncias e Matematica (PPGECMat) da

Universidade Federal da Grande Dourados (UFGD), que busca dar énfase aos
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processos educativos com énfase na Metodologia de Projeto de Aprendizagem (MPA)
(Fagundes; Sato; Laurino, 2006), mediatizada pelo uso das tecnologias digitais.

Na MPA as duvidas que surgem sao dos proprios estudantes e por eles
respondidas, consequentemente abre-se espacgo para reformulagdes. Entendemos
gue por meio da metodologia, as davidas motivam o aprender e ndo se calam a partir

do momento em que séo respondidas, pois

se o ser humano deixa de ser uma crianca perguntadora, curiosa, inventiva,
confiante em sua capacidade de pensar, entusiasmado por exploracdes e por
descobertas, persistente nas suas buscas de solu¢des, é porque nds, que o
educamos, decidimos “domesticar” essa crianga, em vez de ajuda-la a
aprender, a continuar aprendendo e descobrindo. (Fagundes; Sato; Laurino,
2006, p. 16).

Neste sentido, entende-se que a tematica € emergente por compreender cada vez
mais a necessidade de o aluno tornar-se protagonista do processo educativo, por
envolver-se diretamente em todos os processos que envolvem o seu aprender. Diante
do exposto, enunciamos o seguinte problema de pesquisa: como uma rede fechada
de conversacOes constituida por professores e professoras que ensinam
matematica na Educacdo Basica, e que participaram do curso de formacéao
continuada se estruturam em torno da formacdo para o entendimento e o
planejamento de aulas envolvendo a metodologia de projetos de aprendizagem
com o uso de tecnologias digitais?

Com isso, pensando em responder este problema, elencamos os seguintes

objetivos:

Objetivo Geral:

e Compreender como uma rede fechada de conversacdes constituida por
professores(as) que ensinam matematica na Educacdo Basica, e que
participaram do curso de formagao continuada se estruturam em torno da
formacéo para o entendimento e o planejamento de aulas envolvendo a
metodologia de projetos de aprendizagem com o uso de tecnologias

digitais.
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Objetivos Especificos:

Compreender a perspectiva dos(as) professores(as) que ensinam matematica
sobre o0 uso de MPA e tecnologias digitais.
Perceber como os(as) professores(as) se sentem em relacdo ao possivel

planejamento de suas aulas com MPA e as tecnologias digitais.
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2. UM CONVERSAR TEORIZADO SOBRE A TEMATICA DO ESTUDO

“l...] é a partir de seu conhecimento prévio, que o aprendiz vai se movimentar,
interagir com o desconhecido, ou com novas situacdes, para se apropriar do
conhecimento especifico — seja nas ciéncias, nas artes, na cultura tradicional ou na
cultura em transformagéo”

(FAGUNDES; SATO; LAURINO, 2001, p. 14).

Estudos como os de Figueiredo (2020, 2021) e Rodrigues (2007) apontam a
necessidade de compreender a formacdo de professores(as) para o uso de
tecnologias digitais em culturas que se desenvolvem em torno dos avangos
tecnoldgicos. Neste sentido, a realizacdo da pesquisa torna-se um importante
instrumento cientifico para compreender como professores(as) de matematica,
pensam, utilizam ou poderdo utilizar metodologias de projetos de aprendizagem
imbricadas em tecnologias em seu fazer docente, ao receberem uma formagéo
envolvendo possibilidades de acoplamento entre metodologias, em especial a MPA e
tecnologias.

Utilizar recursos tecnoldgicos juntamente com propostas metodoldgicas, para
coordenar e significar sua utilizacdo, nao € suficiente para proporcionar conhecimento,
capazes de direcionar e representar sua aplicacdo, € preciso a compreensao e a
fundamentacdo em metodologias de ensino (RODRIGUES, 2007).

Embora Bettega (2004) expresse que a sociedade vive em uma constante
transformacdo e que a escola ndo pode parar no tempo, desconhecendo o uso dos
recursos tecnoldgicos, € necesséario fazer uso das ferramentas digitais de forma
consciente, como instrumentos que possam dar suporte as praticas pedagogicas.

Para Bettega (2004, p. 17)

0 uso de tecnologias no ensino ndo deve se reduzir apenas a aplicacdo de
técnicas por meio de maquinas ou apertando teclas e digitando texto. Ela
pode limitar-se a isso, caso ndo haja reflexado sobre a finalidade da utilizacdo
de recursos tecnolégicos nas atividades de ensino. (Bettega, 2004, p. 17)

De acordo com o exposto pela autora, de nada adianta fazer o uso de
tecnologias digitais se ndo houver uma sustentacao reflexiva sobre a necessidade de
incorporacao desses recursos; um significado que rompa com o uso pelo uso, como
um simples modismo.

Além disso, ao fazermos um levantamento prévio de pesquisas sobre o tema,
na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacbes (BDTD) utilizando as palavras

“tecnologias digitais, formacédo de professores(as); e metodologia de projetos de
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aprendizagem” poucos trabalhos que abordam a tematica especifica deste trabalho
foram identificados, o que também pode evidenciar a necessidade de realizacdo de
mais estudos sobre o tema.

Muito se fala em tecnologias digitais, mas qual o verdadeiro conceito dessa
palavra? A palavra digital tecnicamente dita, representa a programagao e transmissao
de dados, ou seja, nas maguinas existem uma tecnologia programéatica para seu
funcionamento (Rodriguez, 2015).

As tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes em nosso contexto e, na
escola ou em outros espacos de aprendizagem essas ferramentas, mesmo que
timidamente, também se fazem presentes. Neste contexto, pensar a formacdo de
professores(as) negando estas mudancas é ir de encontro as demandas emergentes
de nossa sociedade. Durante a formacdo de professores(as) é possivel observar a
importancia do(a) futuro(a) professor(a) em estar atualizado no que se refere aos seus
fazeres e saberes e as mudancas no que se refere aos recursos disponiveis e
demandados tanto por parte das escolas quanto por parte dos proprios estudantes.

Com o passar dos anos, os livros didaticos deixaram de ser, em alguns casos,
um dos poucos instrumentos de consulta, uma vez que com ampliacéo do acesso e a
difusdo de informacfes de forma digital, outras fontes foram ganhando espago como
€ 0 caso da conexdo a internet e aos sites de pesquisa, possibilitando um acesso mais
rapido e direto através de um clique na tela de um smartphone, de um tablet, de

computador entre outros.

Assim, o computador e suas tecnologias associadas, sobretudo a internet,
tornam-se mecanismos prodigiosos que transformam o que tocam, ou quem
os toca, e sdo capazes, inclusive, de fazer o que é impossivel para seus
criadores. Por exemplo, melhorar o ensino, motivar os estudantes ou criar
redes de colaboragéo (Sancho, Hernandez, 2006, p. 17).

Hoje em dia, a grande maioria dos estudantes de graduacdo possuem acesso
a algum tipo de recurso digital, como € o caso dos aparelhos celulares que segundo
o IBGE é de aproximadamente 94,7% (IBGE, 2019), sendo interessante, e até mesmo
importante, que o professor ou a professora utilize e provoque os estudantes a utilizar
materiais digitais durante a formagao como forma de aproximar e evidenciar suas
possibilidades, uma vez que durante a formacdo de professores e professoras, é
necessario que o académico fortaleca sua capacidade de autonomia. Como descrito

em Silveira, Laurino e Novello (2017), a forma como o educador e estudantes utilizam
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as tecnologias digitais em sala de aula podem mudar a conduta de todos e modificar
a maneira de raciocinar da classe, € necessario organizar 0 espaco e tempo,
reconhecer a quantidade de estudantes da classe e direcionar os objetivos para o
ensino, para assim fazer com que a tecnologia seja utilizada de forma positiva
atingindo o objetivo de ensino, nos métodos interativos e de percepg¢ao conceitual. O
professor ou a professora de matematica que utiliza tecnologias digitais para o ensino
e aprendizagem e conhece a ferramenta que esta sendo utilizada possibilita aos
estudantes novas metodologias de ensino (Rocha et al.; 2021).

Ao longo da vida académica do futuro professor ou da futura professora de
matematica, muitas disciplinas sdo cursadas até o discente concluir a graduacdo,
durante esse periodo de estudos, o futuro professor ou a futura professora passa por
diversas disciplinas até o momento em que se depara com a realidade da sala de aula
passando a ocupar o papel de professor(a). O questionamento que surge €, como
uma rede fechada de conversacdes constituidas por professores e professoras que
ensinam matematica na Educacédo Basica, e que participaram do curso de formacao
continuada se estruturam em torno da formacdo para o entendimento e o
planejamento de aulas envolvendo a metodologia de projetos de aprendizagem com
0 uso de tecnologias digitais? Durante a formacé&o de professores e professoras, uma
formacdo que seja capaz de despertar o interesse e provocar a curiosidade torna-se
emergente, que durante a formacao o futuro professor ou a futura professora vivencie
avancos das competéncias e habilidades assim preparando o docente para a pratica

em sala de aula (Mendes, Alves, Santos, 2020).

E importante que a formacgéo do professor para o ensino de Matematica
considere a sua epistemologia, seus modelos epistemolégicos, e que esses
modelos venham contribuir de forma eficaz para subsidiar a rela¢éo da teoria
com a préatica, fazendo-os vivenciar experiéncias que lhes possibilitem
associar o que aprendem com o que ensinam (Santos, 2015, p. 03).

No ambiente da formacéo de professores e professoras o académico necessita
estar atualizado no que se refere ao conhecimento do conteudo e também
identificando as distintas possibilidades para ensina-lo, tanto no que se refere a
metodologias quanto aos recursos, para que o futuro educador seja capaz de
contribuir para formacao de estudantes do Século XXI, os quais cursos rigidos que
deixam a desejar sobre suas perspectivas e necessidades para suas vidas (LEVY,

1999) . Mas para que os futuros professores e professoras saibam lecionar conteudo
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para a turma e assim atingir o objetivo da aula, é necessario e fundamental que
durante a graduacdo o académico vivencie uma didatica moderna e atualizada em
seu tempo, conhecendo a vasta variedade de materiais tecnoldgicos para ser aplicada
durante o ensino.

Quando um académico inicia um curso de licenciatura na area de exatas, no
comeco da graduacéo, poucas sao as disciplinas em que o mesmo tem a possibilidade
de utilizar um material tecnolégico para auxiliar seu desenvolvimento sobre
determinado conteudo estudado. Em pesquisas referentes a atuacdo dos docentes,
os professores e as professoras em grande maioria ensinam da mesma forma como
foram ensinados, ou seja, na maioria dos casos 0 educador apresenta o conteudo,
resolve alguns modelos de atividades e depois passam exercicios semelhantes para
os estudantes resolverem (D"Ambrosio, B., 1993).

Diferentes especificidades tém sido dialogadas sobre a formacédo de
professores(as), principalmente as que de alguma forma influenciam na pratica
docente na formacao inicial de professores(as), como por exemplo as questdes
referentes ao conhecimento do conteudo e as formas de lidar com a diversidade e as
necessidades especificas dos estudantes, entretanto destaca-se que certas falhas no
decorrer do processo de formagdo tém abalado a pratica do educador, pois 0s
docentes ndo sdo incentivados a aprimorar conceitos reflexivos sobre os
conhecimentos adquiridos durante a formacao e os conhecimentos necessarios para
utilizar em sala de aula (Barbosa, D., Barbosa, 2019). “A formacéo de professores
pode ser considerada um processo continuo, ndo se encerrando apés a conclusao da
graduacao.” (Rocha et al.; 2021, p.4).

No decorrer da formacdo de professores e professoras de matematica
podemos perceber que uma grande maioria dos docentes estdo com o objetivo
voltado para preparar o futuro professor ou a futura professora para ser uma
“‘calculadora”, as aulas muitas vezes sao baseadas em teoria e resolugdo de
exercicios, mas o curso de licenciatura em matematica tem a finalidade de formar
professores(as) de matematica. Durante a jornada académica os estudantes
futuros(as) professores(as) de matemética estudam algumas matérias como: calculo,
algebra, probabilidade, estatistica e geometria, e para compreender bem a disciplina
€ necessario trabalhar a resolucdo de problemas e suas aplicacdes, mas € muito

importante também estudar sua analise histérica, socioldgica e a politica do progresso
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da matéria, é necessario que o académico de licenciatura em matematica conhecga

novas formas e maneiras de ensinar um conteudo (D" Ambrosio, B., 1993).

A grande maioria das metodologias educacionais, e de suas tecnologias, que
atualmente s&o ensinadas nos cursos de formacg&o de professores, mostram-
se ineficientes para ajudar o aluno a aprender e desenvolver novos talentos.
N&o se sabe ajuda-lo a alcancar o poder de pensar, de refletir, de criar com
autonomia solucfes para os problemas que enfrenta (Fagundes; Sato;
Laurino, 2006, p.13).

Como um(a) professor(a) de matematica pode apresentar uma aula de forma
alternativa, em que apresentem situacdes que desperte curiosidades nos estudantes
se o préprio docente em nenhum momento vivenciou uma experiéncia nesse formato
durante sua formacao? Para ensinar mateméatica de forma alternativa € indispensavel
crer que o conhecimento matematico se fundamenta na ideia que o discente realize
resolucdes de problemas, investigacdes e exploracdes dinamicas de eventos que
mexam com a curiosidade (D Ambrosio, B., 1993). Um fator de extrema importancia
para a continuacdo da formacdo de professores(as) sdo as tecnologias digitais.
Durante a formacdo, a mesma necessita proporcionar uma base para que o docente
continue aprendendo, ou seja, a formacado de professores(as) ndo deve terminar na

graduacéo (Valente, 2018). Na obra de Figueiredo, o autor apresenta que:

[...] é preciso criar uma cultura de formacdo de professores voltada a
formacéo de sujeitos imersos em um contexto digital. Um contexto que pensa
e age com base nas demandas de uma sociedade em constante movimento
e que se beneficia dos avancos das tecnologias. E necessario criar uma
cultura de professores que sejam capazes de (re)significar o ato docente,
uma cultura capaz de perceber as necessidades formativas de seus
estudantes (Figueiredo, 2019, p. 10).

Portanto, no mundo tecnologico em que vivemos € necessario que o(a)
professor(a) e futuros(as) professores(as) desenvolvam métodos para ensinar
utilizando ferramentas digitais, que a formacdo de professores(as) estejam
atualizadas no mundo digital em que fazemos parte, que a sede de conhecimentos e
novas formas de metodologias sejam estudadas e analisadas por formadores(as) de
professores(as), apresentando aos estudantes uma tecnologia moderna no ambiente
de ensino, possibilitando novas experiéncias da qual possam agregar conhecimentos

e despertar o interesse, tornando a matematica cativante e de facil entendimento.
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2.1 - AMETODOLOGIA DE PROJETOS DE APRENDIZAGEM (MPA)

Todo estudante possui conhecimentos sobre varios assuntos, antes mesmo de
iniciar sua jornada escolar, em virtude de informacfes constantes em atividades do
cotidiano, dessa forma o(a) professor(a) carece saber quais sdo esses saberes que
seu estudante possui até o momento, para que assim o(a) professor(a) utilize os
conhecimentos ja presentes e planeje novas aprendizagens, utilizando exemplos ja
conhecidos pelos estudantes e a partir desses saberes e conhecimentos, 0 novo
estara se estruturando.

Compreendemos que uma formacao de qualidade, no processo de formagao
de professores(as), proporciona ao futuro docente alcancar diferentes oportunidades
de experiéncia em sala de aula. Adquirir saberes envolvendo diversas formas de
ensinar pode auxiliar o(a) professor(a) conhecer avancos das competéncias e
habilidades, capacitando o docente para sua atuacdo em sala de aula (Mendes; Alves;
Santos.; 2020).

Ao planejar uma aula, o(a) professor(a) possui inimeras possibilidades e
formas de apresentar a tematica abordada, desde materiais mais simples a
ferramentas tecnolOgicas avancadas, isso dependera das/dos possibilidades/recursos
gue a escola proporciona. Para que uma aula seja interessante, criativa e cativante a
guem participa, € relevante utilizar formas diferentes de apresentar o conteudo.

A Metodologia de Projetos de Aprendizagem (MPA) fundamenta-se na teoria
construtivista, na qual o aluno é incentivado a pesquisar com detalhes, elaborar
perguntas e respostas concretas, utilizar referencias conceituadas, ou seja, buscar
informagdes e construir conhecimentos.

Para Schlemmer (2018, p.6),

A metodologia de Projetos de Aprendizagem, tem origem nos resultados de
pesquisas em “psicologia genética, sobre o desenvolvimento da
inteligéncia e sobre o processo de aprendizagem”, realizadaspelo
Laboratério de Estudos Cognitivos —LEC/UFRGS. Essa metodologiafoi
amplamente investigada pelo LEC/UFRGS, no contexto do Projeto Amora2,
desenvolvido no Colégio da Aplicacdo da UFRGS, e também em outros
colégios da Rede Municipal de Educacéo de Porto Alegre-RS, o que deu
origem a Obra “Aprendizes do futuro: as inovag¢des comegaram!”, de
Fagundes, Macada e Sato (1999). (Schlemmer, 2018, p.6).

Planejamento e atencéo direcionada a pontos estratégicos sao essenciais para

uma elaboracdo de qualidade de um Projeto de Aprendizagem (PA), para a
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construcdo é necessario questionamentos, comparacdes, associacdes, cooperacdes
dos envolvidos entre outras, ou seja, PA € um processo de colaboracdo onde pessoas
diferentes e Unicas com conhecimentos prévios diferentes se auxiliam para construir
conhecimentos direcionados ao conteltdo em questdo, nesse sentido, ndo existe PA
sem pesquisa. Dessa forma, destacamos que “a elaboragédo do projeto constitui a
etapa fundamental de toda pesquisa que pode, entdo, ser conduzida gracas a um
conjunto de interrogacdes, quer sobre si mesma, quer sobre 0 mundo a sua volta”
(FAGUNDES; SATO; LAURINO, 2001, p. 15).

Para utilizar a MPA em sala de aula, é relevante que o(a) professor(a) conheca
a metodologia para que saiba explora-la com seus estudantes, compreendendo as
especificidades da metodologia, como por exemplo identificar as diferencas entre

ensino por projetos e aprendizagem por projetos.

Um professor, tdo aprendiz quanto seus estudantes, nao funciona apenas
cognitivamente, por isso, em um ambiente de aprendizagem construtivista, &
preciso ativar mais do que o intelecto. A abordagem construtivista, sob uma
perspectiva genética, propde aprender tanto sobre o universo fisico, quanto
sobre o universo social. (Fagundes; Sato; Laurino, 2001, p. 20).

Neste trabalho apresentamos a MPA na visao de professores(as) atuantes que
ensinam matematica na Educacdo Basica em algumas cidades do estado do Rio
Grande do Sul, neste modelo de projeto o estudante possui 0 papel principal, sendo
protagonista no processo. O tema estudado sera algo interessante para o/a aluno/a
ou para 0 grupo, sendo necessario que os participantes planejem interrogacdes
fundamentadas em fontes confiaveis, para que a partir desses questionamentos o
projeto seja elaborado e construido. “Um projeto para aprender vai ser gerado pelos
conflitos, pelas perturbacées nesse sistema de significacdes, que constituem o
conhecimento particular do aprendiz” (Fagundes; Sato; Laurino, 2006, p. 16).

Na MPA o papel do(a) professor(a) apresenta as funcdes de ativacdo da
aprendizagem, articulacdo da prética, orientacdo dos projetos e de especialista
Fagundes; Sato; Laurino, 2001, p.13) apresentando caminhos e instigando a reflexédo
sobre o tema, para que os estudantes construam perguntas coerentes e busquem
respostas e assim elaborem e construam seus projetos, utilizando seus saberes,
pesquisando em fontes confiaveis, trazendo perguntas aos professores e professoras,

e a partir das proprias perguntas o orientador/mediador poderd direcionar quais
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caminhos serao interessantes, mas sem apresentar respostas prontas, pois o objetivo
€ que o estudante elabore e construa esses saberes, e assim solucionando duvidas
antes existentes e apresentando respostas concretas, ou seja, projeto e pesquisa
estao unidos para uma producéo de qualidade.

E importante ressaltar que durante a construcéo de projetos, o(a) professor(a)
nao apresente perguntas prontas aos participantes, pois sdo eles quem necessitam
elaborar questbes, analisar o tema, buscar informacdes e assim refletir sobre o
assunto, como apresentam Fagundes, Sato e Laurino (2001, p. 16) “é fundamental
gue a questdo a ser pesquisada parta da curiosidade, das duvidas, das indagacdes
do aluno, ou dos estudantes, e ndo imposta pelo(a) professor(a). Isto porque a
motivacao € intrinseca, € propria do individuo”. Ao utilizar aprendizagem por projetos
€ necessério identificar os conhecimentos preexistentes dos discentes, pois o aluno
ndo é uma tdbua rasa, é preciso refletir sobre elaboracao de questdes realizada pelo

autor do projeto. (Fagundes; Sato; Laurino, 2001).

Ao trabalhar com a MPA é necessario identificar que, necessariamente, um
processo de cooperacao sera estabelecido entre estudantes e professores(as), para
escolher um tema os estudantes precisam apresentar conhecimentos prévios sobre o
assunto e, a partir de dialogos, criticas, questionamentos, pesquisas e justificativas, o
caminho vai sendo tracado e assim, o planejamento e a construcdo séo efetivados.
Vale destacar que o aluno é protagonista ao longo do desenvolvimento do PA e o(a)
professor(a) desempenha o papel de orientador, auxiliando e direcionando quando for

necessario.

Quando o aprendiz é desafiado a questionar, quando ele se perturba e
necessita pensar para expressar suas dilvidas, quando lhe é permitido
formular questBes que tenham significacdo para ele, emergindo de sua
histéria de vida, de seus interesses, seus valores e condi¢des pessoais,
passa a desenvolver a competéncia para formular e equacionar problemas.
Quem consegue formular com clareza um problema, a ser resolvido, comeca
a aprender a definir as dire¢cdes de sua atividade. (Fagundes; Sato; Laurino,
2001, p. 15).

Proporcionar uma aula diferente do modo tradicional (modelo entendido por nés
como aquele que segue a ldgica: definicdo, exemplo, exercicio), onde o aluno seja
protagonista, possibilita a construgdo de um ambiente de aprendizagem interessante
e criativo, pois 0 estudante ao apresentar seu conhecimento consequentemente ira

elaborar perguntas e assim surgira a necessidade da pesquisa.
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A situacdo de projeto de aprendizagem pode favorecer especialmente a
aprendizagem de cooperagdo, com trocas reciprocas e respeito mutuo. Isto
quer dizer que a prioridade ndo € o conteddo em si, formal e

descontextualizado. A proposta € aprender conteddos, por meio de
procedimentos que desenvolvam a propria capacidade de continuar
aprendendo, num processo construtivo e simultineo de questionar-se,
encontrar certezas e reconstrui-las em novas certezas. Isto quer dizer:
formular problemas, encontrar solu¢cfes que suportem a formulacdo de novos
e mais complexos problemas. Ao mesmo tempo, este processo compreende
o desenvolvimento continuado de novas competéncias em niveis mais
avancados, seja do quadro conceitual do sujeito, de seus sistemas ldgicos,
seja de seus sistemas de valores e de suas condi¢cbes de tomada de
consciéncia. (Fagundes; Sato; Laurino, 2001, p. 24).

Para que o objetivo seja alcangado durante o desenvolvimento e conclusao de
um PA é necessério realizar etapas, € importante que o orientador esteja presente,
direcionando e auxiliando de forma correta seus estudantes, mas isso pode ser uma
tarefa dificil para o(a) professor(a), pois infelizmente muitos professores e/ou
professoras nao tem aproximagao com esse tipo de metodologia na formacéo inicial.
Isso pode ser ocasionado pelas diversas particularidades que permeiam a formacgao

de professores(as) e o engessamento dos curriculos.

No movimento de trabalhar com a MPA, surge também a possibilidade de fazer
uso de distintas ferramentas digitais, uma vez que estas podem ampliar o acesso a
informacbes e propagar conhecimentos, deste modo, 0 estudante necessita ser
mediado pelo orientados, por conta do amplo campo de conhecimento que a
tecnologia digital proporciona.

Neste contexto, importa destacar que:

O uso da Informatica na avaliagdo do individuo ou do grupo por meio de
projetos partilhados permite a visualiza¢é@o e a andlise do processo e ndo so
do resultado, ou seja, durante o desenvolvimento dos projetos, trocas ficam
registradas por meio de mensagens, de imagens, de textos. E possivel, tanto
para o professor como para o proprio aluno, ver cada etapa da producéo,
passo a passo, registrando assim o processo de construcéo (Fagundes; Sato;
Laurino, 2001, p. 24).

Utilizar a MPA em sala de aula possibilita um melhor desenvolvimento, a
cooperacao e a participacdo entre os estudantes, pois € disponibilizado um tempo
para que o0s estudantes apresentem seus conhecimentos prévios, pois essa
metodologia quando bem planejada e elaborada, proporciona ao discente varias
formas de construir o0 seu proprio conhecimento, no qual ird em busca de perguntas e

respostas sobre o tema estudado.
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Bender (2014) apresenta que aprendizagem baseada em projetos (ABP) é uma
maneira de conectar os estudantes ao conteudo e assim desenvolver a propria
aprendizagem, desta maneira, “O termo projeto surge numa forma regular no decorrer
do século XV” (Fagundes; Sato; Laurino, 2001, p. 15). Quando se pensa na funcéo
do(a) professor(a) em PA, 0 mesmo necessita estar atento pois podem surgir dividas
e opinides opostas, dessa forma o orientador precisa estar preparado para
desenvolver o didlogo de forma que os estudantes utilizem esses conhecimentos para
agregar saberes, reconhecemos que cada pessoa € Unica, e sua bagagem cultural
também, mesmo que apresentem pensamentos semelhantes, sempre havera algo de
novo para o aprender, produzindo assim argumentacdes importantes entre a classe,
proporcionando um enriquecimento de conhecimentos na aprendizagem de cada

estudante.

A metodologia de projetos por si sO, € desafiadora para o professor, pois
rompe paradigmas construidos através dos séculos. O processo hdo é mais
definido somente por ele, as decisbes sdo tomadas coletivamente e
construidas ao longo do processo de ensino e de aprendizagem. Assim o
professor também aprende, pesquisa, questiona (Trein, Schlemmer, 2009, p.
09).

Portanto aplicar a MPA em uma turma, possibilita aos estudantes uma forma
diferente de aprender balizada na interacdo, cooperacao e participacdo, aprendendo
a escutar e respeitar a opinido de outras pessoas, pensar em circunstancias antes
despercebidas, e assim desenvolver e construir o projeto de maneira criativa e
relevante para a aprendizagem, possibilitando um aprender de qualidade onde o aluno
seja o protagonista do processo, e o(a) professor(a) represente o orientador em um
espaco onde se encontram varias formas de conhecimento e saberes sobre o0 assunto
em comum, necessitando de um conversar atento aos detalhes e assim construindo

um conhecer amplo que represente todos os envolvidos na constru¢ao do projeto.



31

3 MAPEAMENTO DE PESQUISAS QUE UTILIZAM A METODOLOGIA POR
PROJETOS

“A elaboracao do projeto constitui a etapa fundamental de toda pesquisa que pode,
entdo, ser conduzida gracas a um conjunto de interrogacgdes, quer sobre si mesma,
quer sobre o mundo a sua volta”

(FAGUNDES; SATO; LAURINO, 2001, p. 13).

Inicialmente quando o(a) professor(a) manifesta interesse em aplicar uma
atividade diferente do método tradicional em sala de aula, com a intencao de utilizar a
teoria construtivista, o primeiro passo € elaborar um planejamento embasado em
fontes confiaveis, formando estratégias para véarias ocasides que podem surgir
durante o percurso, pois em sala de aula estao presentes um grupo de pessoas, onde
cada individuo € Unico e possui conhecimentos sobre diversos assuntos, ou seja, 0
docente necessita estar atualizado sobre a tematica que sera desenvolvida,
disponibilizar tempo para que dialogos ocorram, entre outros detalhes que sé&o

importantes e necessarios.

Independentemente do estadgio em que os seres humanos se encontrem a
aquisicdo de conhecimentos, segundo Piaget, acontece por meio da relacao
sujeito/objeto. Esta relacéo € dialética e se d& por processos de assimilacao,
acomodacao e equilibragdo. O dinamismo da equilibracdo acontece atraves
de sucessivas situacdes de equilibrio - desequilibrio - reequilibrio que visam,

por assim dizer, "dominar" o objeto do conhecimento. (Padua, 2009, p. 34).
Aplicar uma metodologia diferente do tradicional ndo € algo tdo simples, pois a
maioria dos(as) professores(as) e estudantes estdo acostumados com o método
tradicional, e quando sao utilizadas novas formas de ensinar, 0 novo pode apresentar
certas dificuldades no inicio e até mesmo uma resisténcia em aprender utilizando
formatos diferentes. No ensino tradicional “[...] destacam-se a centralidade na figura
do(a) professor(a), a énfase dada aos conteudos, a determinacdo gradual destes e
seu carater intelectualista, o estabelecimento claro do método e dos procedimentos

de ensino”. (Ramos; Ferraroni, 2009, p. 76).

Ao utilizar a teoria construtivista na aprendizagem estamos apresentando o
aluno como protagonista e oferecendo um aprender distinto do tradicional. A MPA
condiz com a teoria construtivista, podendo ser utilizada em conteddos que o assunto

seja de conhecimento comum, por exemplo na disciplina de matematica ao estudar
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juros simples é possivel elaborar um PA onde os estudantes irdo construir situacdes
problemas e para que essas questdes sejam solucionadas, € preciso aplicar o juros
simples. E quando utilizado a metodologia de PA em conjunto com as tecnologias

digitais promove um aprender de forma atualizada, criativa, dinamica e interativa.

Nesta proposta de MPA € necessario que este discente conheca sobre o
assunto, nado necessariamente que apresente uma compreensao detalhada e
fundamentado em teorias concretas, mas que apresente um saber préprio baseado
em suas vivéncias, para entdo iniciar seu processo de construcao de conhecimento.
Neste movimento é fundamental que o estudante esteja disposto a pesquisar,
reconhecer detalhes importantes, buscar desenvolver o assunto, e aprender de
maneira em que o proprio estudante pesquise e construa seus conhecimentos a partir

de saberes preexistentes.

De acordo com estudos de Figueiredo (2020,2021) € notavel o carecimento de
tecnologias digitais no cotidiano dos(as) professores(as) atuantes em sala de aula,
utilizando propostas metodoldgicas associados a metodologias de projetos de
aprendizagem, pois € necessario que formacédo de professores(as) e tecnologias
digitais estejam interligadas e que sejam e estejam frequentemente atualizadas, uma
vez que a sociedade esta em constante transformacdo, muitas vezes decorrentes aos

avancos tecnoldgicos, alterando desta forma o modo de ser e estar.

Nesse contexto, Moran (2013, p. 31) incentiva refletir e analisar sobre o assunto
ao apresentar que “com as tecnologias atuais, a escola pode transformar-se em um
conjunto de espacos ricos de aprendizagens significativas, presenciais e digitais, que
motivem o0s estudantes a aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem

proativos, a saber tomar iniciativas e interagir”.

Analisando e refletindo sobre a MPA com o uso de tecnologias digitais,
realizamos um levantamento de pesquisas sobre o tema, na Biblioteca Digital de
Teses e Dissertacdes (BDTD), com o intuito de compreender o que a comunidade
cientifica vem produzindo sobre essa tematica, utilizando as palavras “metodologia de

projetos de aprendizagem, formacao de professores(as) e tecnologias digitais”.
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Ao realizar este levantamento bibliografico na BDTD, foram selecionados no
site 150 trabalhos entre teses e dissertacdes. Como nosso objetivo é identificar quais
apresentam os PA no desenvolver no trabalho. Com base na leitura dos resumos
identificamos que 10 trabalhos apresentam pesquisas que tratam sobre a aplicagéo
direta da MPA. Com este trabalho, construimos uma tabela contendo titulo, autor(a),
resumo, palavras-chave, ano de producéo, tipo de trabalho e Instituicdo/Programa de

PoOs-Graduacdo. (Quadro 1).

Quadro 1- Analise de Teses e Dissertacdes (BDTD)

Titulo do trabalho Autor(a):

As mudancas
pedagogicas
desencadeadas em uma Carla Rosana Botelho da Silva
escola do municipio do
Rio Grande a partir do
projeto Escuna

Esta dissertacdo visou analisar as mudancas pedagogicas em
uma escola, do municipio do Rio Grande, desencadeadas a
partir da insercéo do Projeto Escola-Comunidade-Universidade
(ESCUNA). O Projeto ESCUNA foi uma parceria entre a
Universidade Federal do Rio Grande — FURG e a Prefeitura
Municipal do Rio Grande e teve por objetivo a inser¢cdo da
metodologia de Projetos de Aprendizagem no curriculo escolar
potencializada pelas tecnologias digitais. As reflexdes, geradas
neste estudo, estdo apoiadas nos autores Maturana, Tardif,
Raymond, Freire, Perrenoud e Gadotti. A conversa com estes
autores possibilitou a analise e discussao dos dados. Para
conhecer as mudancas, utilizamos a técnica do Discurso do
Sujeito Coletivo (DSC), proposta por Lefévre e Lefevre, porque
este meétodo permite que os depoimentos deixem de ser
individuais e passem a expressar 0 pensamento coletivo dos
entrevistados preservando suas opinies. Entrevistamos
quatro professores dos anos iniciais e nove dos anos finais,
dois professores que atuaram como articuladores, o diretor e
dois vice- diretores. Os discursos coletivos mostraram que 0s
professores reconhecem o quanto a proposta do Projeto
ESCUNA foi significativa para a escola, pois os estudantes
obtiveram outras formas de aprender e adquirir conhecimento
através de diferentes fontes de pesquisa. O aprender ficou
vinculado aos temas e assuntos do interesse dos estudantes
que perceberam a tecnologia como ferramenta para a
aquisicdo de novas aprendizagens. Os professores
reconhecem a importancia da tecnologia, mas nao
compreendem os artefatos pedagoégicos, que usavam
cotidianamente para exercer a docéncia, como tecnologias.
Para eles, o termo tecnologia refere-se exclusivamente as

Resumo
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tecnologias digitais. Nos discursos coletivos, expressam a
necessidade de formacdo continuada, para embasar sua
pratica educativa e desempenhar suas funcdes como
educador. A pesquisa mostrou as mudancas pedagoégicas com
a chegada do projeto ESCUNA, proporcionando aos
professores e a equipe diretiva a elaboracdo de uma proposta
pedagdgica, construida de forma mais participativa e coletiva,
gue se encontra expressa no Projeto Politico Pedagdgico da
escola.

Instituicdo/Programa

Palavra-Chave Ano Tipo de P6s-Graduacao
Universidade Federal
do Rio Grande —
Mudancas pedagdgicas. FURG
Metodologia de Projetos 2013 Dissertaco Programa de PQs-

de Aprendizagem.
Tecnologias Digitais

Graduacdo em
Educagédo em
Ciéncias: Quimica da
Vida e Saude

Titulo do trabalho

Autor(a):

O uso de metodologias
ativas mediado por
tecnologias digitais no
processo ensino-
aprendizagem da lingua
espanhola

Bianca JAcome Brito

Resumo

Esta pesquisa, realizada no ambito do Programa de Pos-
Graduacdo em Educacdo e Novas Tecnologias, do Centro
Universitario Internacional — Uninter, linha de pesquisa
Formacdo Docente e Novas Techologias na Educacéao,
investiga o0 uso de metodologias ativas mediado por
tecnologias digitais no processo ensino-aprendizagem da
lingua espanhola, tendo como produto desta pesquisa de
Mestrado a construcdo de um portfélio de praticas
pedagdgicas. Diante da importancia que o ensino de uma
lingua estrangeira apresenta em nossos dias, se faz
necessario analisar o processo ensino-aprendizagem, com
enfoque nas metodologias ativas para um aprendizado
significativo para o estudante. O problema da pesquisa
constitui-se em: quais praticas pedagogicas dos professores
nas metodologias ativas mediadas por tecnologias digitais que
podem ser efetivas no processo ensino-aprendizagem da
lingua espanhola na educacéo basica? Desta forma, o objetivo
geral desta dissertacao foi construir um portfélio de préaticas
pedagdgicas dos professores nas metodologias ativas
mediadas por tecnologias digitais que podem ser efetivas no
processo ensino-aprendizagem da lingua espanhola na
educacdo basica. Os objetivos especificos foram: tecer
reflexdes tedricas, didaticas e metodoldgicas sobre o0 ensino da
lingua espanhola no Brasil; apresentar conceitos e objetivos
das metodologias ativas para 0 processo ensino-aprendizagem
de idiomas; analisar as possibilidades, dificuldades e
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vantagens do uso de recursos/ferramentas digitais no processo
ensino-aprendizagem de um idioma. A proposta metodoldgica
desta dissertacdo foi realizar uma revisdo sisteméatica da
literatura, tratando-se de uma pesquisa bibliografica e de
campo, descritiva e com abordagem qualitativa. Para a
pesquisa de campo foi aplicado um questionario online, por
meio do google forms, disponibilizado via redes sociais e
whatsapp, com questdes fechadas e abertas sobre as
metodologias ativas mediadas por tecnologias digitais
utilizadas no processo ensino-aprendizagem da lingua
espanhola, envolvendo um grupo de professores de lingua
espanhola. Para a conclusdo do Mestrado Profissional, o
produto € um item obrigatorio. Diante disso, a partir dos
resultados da pesquisa bibliografica e de campo, construimos
um portfolio de praticas pedagodgicas, que utilizam as
metodologias ativas mediadas por tecnologias digitais, a fim de
contribuir para a formacgédo docente no sentido de possibilitar
uma aprendizagem significativa para o estudante. Deram
suporte tedrico para esta pesquisa: Sedycias (2009); Couto
(2016); Erez Fernandez (2010); Freire (2011); Imbernén
(2011); Moran (2015); Berbel (2011); Coscarelli (2016); Aréo,
Silva e Lima (2018); Diesel, Baldez e Martins (2017); Severino
(2013); dentre outros. Concluimos que os professores utilizam
as metodologias ativas nas aulas de lingua espanhola, porém
encontram diversos obstaculos para colocar em prética o uso
destas metodologias. As metodologias ativas que se
destacaram na pesquisa foram: sala de aula invertida, ensino
hibrido, gamificacdo, aprendizagem baseada em projetos e
aprendizagem baseada em problemas.

Instituicdo/Programa

Palavra Chave Ano Tipo de Pés-Graduacéo
CENTRO
UNIVERSITARIO
Lingua Espanhola. INTERNACIONAL —
Metodologias Ativas. 2022 Dissertacao UNINTER MESTRADO

Tecnologias Digitais.

PROFISSIONAL EM
EDUCACAO E NOVAS
TECNOLOGIAS

Titulo do trabalho

Autor(a):

Formacéo continuada de
professores: gamificagédo
em espacos de
convivéncia e
aprendizagem hibridos e

Maria Elisabete Bersch

multimodais
A presente tese tem como problema investigar como a
configuracdo de Espacos de Convivéncias e Aprendizagem
Hibridos e Multimodais pode contribuir para a formacédo
Resumo continuada de professores, aproximando universidade e

escolas, tendo em vista a promocdo de novos saberes
docentes e praticas pedagdgicas gamificadas. Como objetivo,
buscou-se conhecer como a configuracdo de Espacos de
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Convivéncias e Aprendizagem Hibridos e Multimodais pode
contribuir para a formacdo continuada de professores na
constituicdo de novos saberes docentes, fomentando praticas
pedagdgicas alicercadas em projetos de aprendizagem
gamificados. Com abordagem qualitativa, do tipo exploratéria
e descritiva, a pesquisa caracterizou-se pelo desenvolvimento
de um processo de formacdo continuada, na perspectiva da
configuracdo de Espacos de Convivéncia e Aprendizagem
Hibridos e Multimodais, da qual participaram 81 professores da
rede publica de trés municipios do RS, durante o periodo de 20
meses, totalizando cerca de 166h de formacdo. A metodologia
da pesquisa foi inspirada no método cartografico de pesquisa-
intervengdo, investigado no Brasil por Kastrup e Escoéssia
(2009) e Passos, Kastrup e Tedesco (2014). Para o cultivo de
dados foram utilizadas gravacdes dos encontros presenciais
fisicos da formacdo, registros das interagfes dos professores
nos espacos digitais da formacdo, relatos e registros das
préaticas pedagdgicas desenvolvidas nas escolas em que estes
docentes atuavam. A analise dos dados foi apoiada nos
movimentos da atencdo propostos pelo método cartografico
(rastreio, toque, pouso e reconhecimento atento), ocorrendo ao
longo de todo o processo. Dessa forma, além de subsidiar a
elaboracao deste texto, a andlise dos dados, realizada durante
todo o percurso da pesquisa, forneceu pistas para a constante
reconfiguracdo do processo de formacgdo continuada. As
discussfes tedricas que perpassaram a analise dos dados
fundamentaram-se em autores que investigam a sociedade
contemporanea a educacdo, a docéncia e a formacdo de
professores, os games e a gamificacdo na educacdo. Os
resultados indicam que a formacg&o docente, na perspectiva da
configuracdo de Espacos de Convivéncia e Aprendizagem
Hibridos e Multimodais, precisa ser compreendida a partir de
processos formativos continuados, no qual os diferentes
participantes se legitimem como co-formadores e co-
aprendentes. O hibridismo e a multimodalidade,
compreendendo 0s engendramentos que se estabelecem
entre tecnologias, espacos, metodologias, a formalidade e a
nao-formalidade, e as diferentes modalidades educacionais,
possibilitaram ampliar os espacos formativos e a aproximacao
dos diferentes atores, na promocdo de saberes sobre a
docéncia, contribuindo para desencadear mudancas nas
praticas pedagdgicas desenvolvidas nas escolas.;

Instituicdo/Programa

Palavra Chave Ano Tipo de Pés-Graduacéo
Formacéo de
professores; Espacos de : :
convivéncia hibridos e Universidade do Vale
multimodais; Projetos de do Rio dos Slngs
: 2019 Tese Programa de PGs-

aprendizagem
gamificados; Educacéo
basica; Educacao e
tecnologias

Graduacéo em
Educacéo

Titulo do trabalho
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Autor(a):

Estudo sobre a percepgéo
do discente sobre as
metodologias ativas na
educacao superior

Flavia Adada

Resumo

O presente trabalho apresenta um estudo acerca da aplicacdo
de novos modelos de ensino e aprendizagem. A partir da
anadlise da implementacdo de Metodologias Ativas de
Aprendizagem em um curso de Administracdo em uma
InstituicAo de Ensino Superior na cidade de Cascavel/lPR —
Brasil. Este traz a percepcao discente acerca da inovacgao
educativa. O estudo ainda se dedica a andlise de documentos
(Projeto Politico Pedagdégico / Planos de Ensino) do curso
pesquisado a fim de complementar as percepcdes obtidas na
coleta de dados via questionarios. A metodologia deste estudo
é classificada como uma pesquisa qualitativa, por seu carater
interpretativo e dialégico, adequando-se ao estudo de casos.
O estudo apresenta como resultados a compreensao de que a
aprendizagem ativa pressupde maior e mais efetiva interacéo
entre estudantes e professores, a juncdo das metodologias
ativas com tecnologias digitais favorece uma melhor
aprendizagem por meio de praticas, atividades, jogos,
problemas, projetos relevantes. Evidenciou-se, para quase a
totalidade dos estudantes, que a nova organizacdo dos
contetdos faciltou a aprendizagem e compreensao,
favorecendo maior engajamento discente nas acbes
propostas. Fortaleceu o trabalho coletivo confirmando a
proposta de uma acao pedagodgica colaborativa. Destaca-se a
importancia do modelo hibrido de ensino e aprendizagem. Foi
diagnosticado ainda algumas lacunas no processo,
especialmente no que diz respeito a formacao docente para
este tipo de abordagem e utilizacdo de metodologias ativas. Os
resultados mostram que propostas inovadoras, sob a visdo
discente, ainda que com pequenas dificuldades, sdo altamente
mobilizadoras e de alto impacto no engajamento discente no
processo de ensino e aprendizagem.

Palavra Chave

Instituicdo/Programa
Ano Tipo de P6s-Graduacao

Educacdo superior;
Tecnologias educativas;
Inovacao pedagogica;
Metodologias ativas de
aprendizagem

Universidade Estadual
do Oeste do Parana -
UNIOESTE Centro de
Educacgéo,
Comunicacao e
Artes/CECA
Programa de PGs-
Graduacédo em
Educacéo Nivel de
Mestrado/PPGE

2017 Dissertacao

Titulo do trabalho

Autor(a):
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Tomada de consciéncia
sobre o trabalho com
projetos a partir da
utilizacéo de um objeto de
aprendizagem integrado a
um ambiente virtual de
aprendizagem
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Silvia Ferreto da Silva Moresco

Resumo

Este trabalho caracteriza-se como um estudo de caso que tem
como objetivo analisar como ocorre a tomada de consciéncia
de professores em formacéo continuada sobre o trabalho com
projetos educacionais através do Objeto de Aprendizagem
Trabalho com Projetos integrado a plataforma ROODA. A
questdo central de pesquisa trata-se sobre como ocorre a
tomada de consciéncia de professores em formacgéo
continuada sobre o trabalho com projetos educacionais,
através do Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos
integrado a plataforma ROODA. Para tanto, utiliza como
referencial metodolégico a metodologia de pesquisa
qualitativa. Apresenta como objetivo analisar como ocorre a
tomada de consciéncia de professores em formacao
continuada sobre o trabalho com projetos educacionais através
do Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos integrado
a plataforma ROODA. Tem como questao central de pesquisa
compreender como ocorre a tomada de consciéncia de
professores em formacdo continuada sobre o trabalho com
projetos educacionais, através do Objeto de Aprendizagem
Trabalho com Projetos integrado a plataforma ROODA. Tal
questdo se desdobra em outras quatro sub-questBes: A
primeira visa entender como o Objeto de Aprendizagem
Trabalho com Projetos integrado a plataforma ROODA pode se
configurar como espaco de construgdo, reconstrucdo de
conhecimentos e meio de inclusdo social e digital? A segunda
busca compreender como a solucdo de desafios pode
promover o processo de tomada de consciéncia sobre o
trabalho com projetos educacionais e sua pratica educativa em
formacéo continuada? A terceira sub-questio analisa como o
trabalho cooperativo pode favorecer o processo de tomada de
consciéncia das concepc¢des que norteiam o trabalho com
projetos educacionais e sua pratica educativa em formagéo
continuada? A JUltima discute como se configuram as
representacdes conceituais dos professores em formacao
continuada no decorrer do planejamento e desenvolvimento de
projetos educacionais? Os sujeitos de pesquisa sdo doze
professores de diferentes areas de estudo, que atuam de forma
efetiva em sala de aula, fazendo parte do quadro de servidores
ativos da Rede Publica Estadual de Ensino do Rio Grande do
Sul e que apresentam disponibilidade para trabalhar com as
tecnologias digitais. Para andlise e interpretacdo dos dados
coletados, recorre-se a Analise de Contelildo. Para a coleta dos
dados utiliza-se o Método Clinico Piagetiano, procurando
compreender a trajetdria cognitiva dos sujeitos de pesquisa
durante as entrevistas orais semi-estruturadas. Para a
realizacdo do processo empirico, desenvolveu-se o Objeto de
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Aprendizagem Trabalho com Projetos (OATP), um material
digital destinado a situacdes de aprendizagem que aborda o
trabalho com projetos educacionais. Para analisar e validar o
OATP utiliza-se a plataforma ROODA como ambiente de apoio
as aulas presenciais e a distancia hum curso de extenséo da
UFRGS na modalidade semipresencial especialmente
organizado para essa investigacdo. Foram analisados os
processos cognitivos desencadeados pelas interacées no
ROODA, tendo como fundamentagdo a teoria do
desenvolvimento cognitivo de Jean Piaget, destacando-se o
processo de cooperacdo e tomada de consciéncia. A pesquisa
evidencia: que o OATP pode possibilitar a tomada de
consciéncia sobre o trabalho com projetos educacionais; as
ferramentas comunicacionais da plataforma ROODA
potencializam a interacdo on-line, promovendo as trocas
cognitivas e o trabalho em equipe; a tomada de consciéncia
pode ser favorecida pelas trocas cognitivas ocorridas em
ambiente virtual e que essas trocas podem ocorrer a partir de
atividades que priorizem a participagcdo ativa dos estudantes-
professores na resolucao de desafios, valorizando a¢cdes como
argumentacao, justificativa, analise do percurso do raciocinio,
enriguecendo e favorecendo a formacao continuada.

Instituicdo/Programa
Palavra Chave Ano Tipo de Pés-Graduacéo
Tomada de consciéncia.
Formacao continuada de
professores. Projetos Universidade Federal
Educacionais. Objeto de do Rio Grande do Sul
aprendizagem. 2009 Tese Programa de PGs-
Ambientes virtuais de Graduacédo em
aprendizagem. Educacéao
Epistemologia genética.
Cooperacao.
Titulo do trabalho Autor(a):

Desenvolvimento de
proposta formativa em
pensamento
computacional na pratica
docente: o uso do
ScratchJr

Sandra Regina Sanches Ribas

Resumo

Esta proposta formativa para professores da Educacéo Basica,
oferece um curso de desenvolvimento do Pensamento
Computacional (PC) que permite o uso criativo e critico da
tecnologia, a partir da resolucdo de problemas e da
Aprendizagem Criativa (AC). Para tanto, buscamos
desenvolver, aplicar e analisar um curso de formacédo em PC,
a partir da mediacéo da ferramenta ScratchJr, identificando os
niveis de compreensédo do conceito de PC por docentes da
Rede Municipal de Belo Horizonte (RME-BH) e de elementos
do PC presentes em suas praticas pedagdgicas, antes e
depois da participagdo no curso, analisando caminhos e
instrumentos possiveis para desenvolver o PC, por meio das
praticas pedagogicas dos docentes. Nosso tripé tedérico utilizou
como construtos: competéncias digitais, PC e Aprendizagem
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Criativa. Esta pesquisa possui abordagem qualitativa, de
caréater exploratorio e como método de investigacao qualitativa
utilizamos o estudo de caso. Como instrumentos
metodoldgicos, aplicamos questionarios e entrevistas on-line,
e observacédo participante. Esta pesquisa se justifica pela sua
contribuicdo na formagdo de docentes dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental da escola publica, operando a ferramenta
ScratchJr, fomentando o desenvolvimento do PC de forma
lddica e acessivel, favorecendo o estudante, na amplitude de
suas capacidades cognitivas e autorais, tornando-se
protagonista do proprio aprendizado e, assim, fortalecendo-o
em sua cidadania fisica e digital. Na caracterizagdo do grupo
focal, ha uma diversidade na experiéncia docente dos
cursistas, comprovado durante o percurso. Chamou nossa
atencao a diversidade de metodologias ativas utilizadas pelos
cursistas, com destaque para a Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP) com 18,2%. O ScratchJr n&o era conhecido
pela maioria dos cursistas, mas obteve boa aceitacdo e
desenvolvimento produtivo. A implantag&o das narrativas neste
contexto, utilizando o storyboard, possui a estratégia da
versatilidade para qualquer projeto disciplinar e interdisciplinar,
trabalhando elementos da AC, STEAM e desenvolvendo
habilidades que contemplam o PC. No grupo de oito cursistas,
houve sintonia e consonancia, trazendo para o processo rica
contribuicdo colaborativa, validando o trabalho em pares e
legitimando a metodologia utilizada. Retomando os objetivos
deste trabalho, consideramos que o curso pode servir de
instrumento de aperfeicoamento docente no que diz respeito a
introducdo da programacédo visual por blocos utilizando o
ScratchJr. Conseguimos identificar que o conceito de PC pode
ser construido pelos cursistas de forma a criar referéncias e
significado dentro se sua prOpria pratica. Os cursistas,
puderam identificar momentos da docéncia que ja dialogavam
com o desenvolvimento do PC, desta forma acreditamos que,
com o conceito consolidado e dominio de ferramentas,
plugadas e desplugadas, que facilite a aquisicdo desta
competéncia. Neste contexto podemos concluir que
respondemos o problema de pesquisa que tratava da
associacédo das praticas pedagdgicas desplugadas associadas
ao Scratchdr, no desenvolvimento do PC. Estamos
desenvolvendo um grupo de articuladores pensando praticas
hibridas, plugadas e desplugadas, que envolvam o
desenvolvimento do PC, associado a AC e o STEAM, voltados
para os anos iniciais do ensino fundamental, mas que também
contemplam o “chao baixo”, um dos pressupostos da AC, para
quaisquer ciclos estudantis.
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Autor(a):

"Uma gota no oceano” :
praticas pedagdgicas
mediadas
por tecnologias digitais d
a educacao basica
municipal de Londrina -
PR

Ariane Xavier de Oliveira

Resumo

Resumo: Este estudo esta vinculado ao Programa de Pés-
Graduacdo em Educacdo da Universidade Estadual de
Londrina, Linha de Pesquisa - Docéncia: Saberes e Praticas,
do nucleo Formacao de Professores. Foi instigado a partir de
vivéncias académicas, profissionais e pelas inquietaces e
discussbes do Grupo de Estudos em Tecnologias, Didatica e
Aprendizagem — DidaTiC. Norteou-se pela problematica: quais
elementos convergem para o0 desenvolvimento de boas
praticas com tecnologias digitais? Assim, buscou-se investigar
gquais elementos convergem para o desenvolvimento de boas
praticas pedagdgicas com tecnologias digitais no municipio de
Londrina-PR. Para tanto, o referencial tedrico pautou-se na
compreensdo de homem, sociedade e educacgéo principiada
pelo Materialismo Histérico-Dialético e pela Psicologia
Historico-Cultural. A investigacdo critico-dialética e o0s
pressupostos da abordagem qualitativa guiaram o percurso
metodoldgico. Participaram da investigacdo 05 docentes e uma
assessora da Secretaria de Educacao do municipio. A amostra
foi intencional e estabelecida por conveniéncia. Para a
producdo de dados utilizou-se dos instrumentos: entrevista
semiestruturada, plano de ensino das praticas dos
entrevistados, fotos de atividades, projetos politico-
pedagdgicos e guia de visita. Pela sistematizagdo dos dados e
analise de conteudo, foram eleitas quatro categorias de
investigacdo: 1.Formacgdo Docente; 2. Atividade Pedagogica,;
3; Infraestrutura e 4. Projetos de uso das Tecnologias Digitais
na Educacéo. Ao fim da andlise, considerou-se que a formacao
continuada oferecida pela Secretaria de Educacdo de
Londrina-PR foi um elemento preponderante para reconfigurar
as praticas objeto desse estudo na realidade escolar, pois
compreendeu 0 acesso, a abordagem/aprendizagem do
conteudo cientifico, usos didaticos e técnicos das tecnologias
digitais, mas, foi possivel perceber que é preciso conciliar a
discussdo de aspectos tedricos e praticos de uma teoria de
aprendizagem, a fim de instrumentalizar o trabalho docente. A
predisposicdo docente, consistiu também um elemento
balizador para o enfrentamento dos limites postos pelas
precérias condicdes de trabalho e infraestrutura. Outro
elemento evidenciado foi o apoio da equipe gestora das
escolas para o rompimento de organizagdo e tempos prée-
estabelecidos no curriculo para ensino de conteddos.
Iniciativas significativas por parte do municipio a datar de
projetos governamentais, também se apresentou como um
elemento relevante. Considerou-se que a formacéao continuada
possui potencial formativo para criar necessidades e motivos
nos docentes, a partir da defesa do potencial pedagdgico das
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tecnologias digitais para o desenvolvimento humano em um
processo de mediacéo.

Palavra Chave
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Ano Tipo de Pés-Graduacéo
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Titulo do trabalho

Autor(a):

Jogos digitais e teméticas
historicas: limites e
possibilidades em uma
escola publica

Claudia Akiko Arakawa Watanabe

Resumo

O presente estudo teve como objetivo geral compreender os
limites e as possibilidades dos estudantes do Fundamental Il
na producdo de jogos digitais com tematicas histéricas numa
escola publica estadual. Como objetivos secundarios,
destacaram-se: compreender como o curriculo de Historia se
organiza de modo a lidar com as tecnologias digitais;
compreender como a temética relacionada aos jogos digitais
nas aulas de Histoéria encontra-se no meio académico; analisar
o papel dos professores de Histéria dentro de um contexto
permeado pelas Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicagdo (TDIC); compreender que modalidade de
aprendizado é possivel com a pratica envolvendo jogos;
verificar se 0s jogos produzidos possuem caracteres
emancipatorios. A pesquisa contou com a colaboracdo dos
estudantes do sétimo ano e professores de Histéria de uma
escola publica de Santo André. A metodologia adotada foi a
pesquisa-acdo, em que foram reunidos diversos instrumentos,
tais como relatérios de observacdo, questionarios, redes
sociais e diferentes materiais digitais produzidos pelos
estudantes. O aporte tedrico utilizado consistiu nos estudos
gue tratam da formac&o emancipatéria pela perspectiva critica,
assentados nas nog¢des de semiformacéo, industria cultural e
praxis educativa. Além disso, adotou-se o web curriculo como
metodologia de agdo por meio de elementos como o
construcionismo, aprendizagem baseada em projetos,
métodos ativos, narrativas digitais e a integracdo entre
curriculo e tecnologias digitais num movimento dialético. Os
resultados, de modo geral, indicaram entraves caracterizados
por politicas publicas ineficazes, curriculos que reforcam a
semiformacdo, auséncia de pesquisas relacionadas a
producdo de jogos histéricos nas escolas publicas, falta de
formagdo continuada dos  professores, diferencas
socioecondmicas entre os discentes, bem como a auséncia
efetiva de uma cultura em que professores e estudantes
possam usufruir de toda a potencialidade ofertada pela prética
com jogos. Como possibilidades foram identificados o
desenvolvimento de habilidades organizacionais, de viséo
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sistémica, de ampliacdo da ZDP, criatividade, autonomia,
protagonismo, énfase pelo esforco, elevacdo da autoestima e
possibilidades de insercdo de caracteres emancipatérios
identificados durante o processo de producédo e no trabalho
concluido.

Instituicdo/Programa
Palavra Chave Ano Tipo de Pés-Graduacéo
Jogos eletrdnicos Pontificia Universidade
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Titulo do trabalho Autor(a):

Potencialidades de uso do
software de videoanalise
Tracker no ensino de
fisica

Giulio Domenico Bordin

Resumo

A experimentacdo no ensino de Fisica é uma pratica restrita a
escolas com laboratorios mais estruturados, pois demanda um
poder aquisitivo alto, dados o0s custos elevados para
montagem e manutencdo desses espacos dedicados. Um
cenério alternativo nasce da utilizacdo da criatividade dos
proprios professores — aliada a projetos desenvolvidos nos
grupos de pesquisa em ensino — quando se deparam com
escolas sucateadas ou com pouca estrutura. Neste contexto, o
presente trabalho visa a utilizacdo das Tecnologias Digitais de
Informagédo e Comunicagéo (TDIC) como meio de construgéo
do conhecimento em sala de aula e, mais especificamente, tem
foco no uso da videoanalise com o software Tracker para
inspirar e fomentar atividades e espacos de laboratério didatico
e experimentacdo no ensino. Este projeto visa a criagdo de
oficinas de ensino de videoanalise para professores de Fisica
e de ciéncias, apresentando as potencialidades de uso do
Tracker. A metodologia da pesquisa tem uma abordagem
qualitativa e sua natureza € de uma pesquisa aplicada. A
proposta das oficinas foi construida a partir de uma revisao
sistemética de literatura referente ao tema videoanalise. Dai
optou-se pela realizagdo de sequéncias didaticas
experimentais de Fisica, baseadas na utilizacdo da
videoandlise com o Tracker, na modalidade presencial, com
carga horéria variavel entre quatro e doze horas de duracéo.
Os materiais desenvolvidos para as oficinas constituem o
produto do presente mestrado. Além disso, para
acompanhamento e validacdo da proposta, foram organizadas
discussbes em grupo e questionarios, que foram analisados
com o intuito de aprofundar a reflexdo e de aperfeicoar o
trabalho
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Curitiba
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Titulo do trabalho

Autor(a):

Préticas de leitura e
escrita mediadas por
memes em tempos de
aulas remotas

Helenildo Arruda de Macedo Junior

Resumo

O presente trabalho apresenta um relato de experiéncia de
mediacdo com o género textual/discursivo meme de Internet,
de préticas de leitura e escrita de forma colaborativa e criativa
nas aulas do componente curricular Lingua Portuguesa com
estudantes do 1.° ano do Ensino Médio numa Escola Cidada
Integral - ECI - na cidade de Fagundes-PB. A partir dos
pressupostos teéricos da Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP) e da perspectiva de sala de aula invertida, visa-se
possibilitar e respeitar as destrezas e as aptiddes dos
envolvidos, num contexto de ensino emergencial remoto em
tempos pandémicos. Destacamos que a premissa do trabalho
com memes é por seu carater inclusivo, comunicacional,
multimodal e que tem como veiculo de utilizagéo,
principalmente, a sua divulgacdo por meio das redes sociais.
Nesse sentido, trazendo temas comuns inerentes a vida dos
estudantes-participantes do projeto, buscou-se possibilitar o
acesso a saberes contidos no mundo virtual e as praticas da
cultura digital, tal como os multiletramentos e 0s novos
letramentos percebidos nas novas praticas sociais
desenvolvidas pela linguagem contida na proposta de
metodologias ativas. Os participantes desta pesquisa foram
seis estudantes do 1° ano do ensino médio noturno que, na
ocasido, tinham acesso a Internet e aos meios digitais durante
o periodo de aulas remotas, devido a situacao pandémica da
Covid-19. Para tanto, o canal utilizado para obtencdo dos
dados foi o aplicativo WhatsApp e a plataforma Google
Classroom, 0 que possibilitou aos estudantes uma
aprendizagem significativa, inerente as praticas de leitura e de
escrita, a qual foi potencializada e mediada a partir do género
textual meme, sempre em vista da reflexdo critica das suas
vivéncias e das praticas dos préoprios discentes perante
realidade em que estdo inseridos. Os resultados mais
significativos apontam as contribuicbes da apropriacdo dos
memes na educacdo. Entre eles, constatamos que foi possivel
entender novas possibilidades de trabalho didatico-
metodoldgicos, aliados as ferramentas digitais, para docentes
que necessitem de apoio; Melhoria do interesse individual e
coletivo dos adolescentes; Novas possibilidades de
aprendizagem e vinculagdo de conteudos, que antes apenas
eram trabalhados/ensinados mediante o uso dos livros
didaticos, e que hoje atuam em conjunto as ferramentas
tecnoldgicas digitais e suas possibilidades, a exemplo dos
livros e materiais em formato PDF.
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Fonte: Os autores (2023)

Na leitura dos trabalhos, foi possivel perceber que a MPA é um tema relevante,
necessitando assim de mais pesquisas e producgdes referentes a tematica, visto que
PA aplicados em sala de aula apresente uma maior participacdo, interacéo,
curiosidade e cooperacao entre os participantes.

Para iniciar a analise das teses e dissertacdes, o primeiro trabalho identificado
entre os dez, em Silva (2013) ocorreu em uma escola do municipio do Rio Grande,
onde realizaram uma analise nas mudancgas pedagdgicas a partir de um projeto de
aprendizagem intitulado ESCUNA, potencializada pelas tecnologias digitais. O projeto
acontece em parceria entre a Universidade Federal do Rio Grande e a Prefeitura
Municipal do Rio Grande, com o projeto foi possivel possibilitar uma proposta
pedagdgica de modo mais participativo e coletivo.

No segundo trabalho presente no quadro Brito (2022) apresenta uma
investigacdo de metodologias ativas junto a tecnologias digitais em
ensino/aprendizagem da lingua espanhola, com objetivo de construgcdo de um
portifélio de préaticas pedagdgicas.

J& o terceiro trabalho BERSCH (2019) traz uma abordagem qualitativa, onde
foi desenvolvido um processo de formacao continuada para realizar uma investigacao
sobre o formato de Espacos de Convivéncia e Aprendizagem Hibridos e Multimodais
gue colaboram para a formacdo continuada, motivado por praticas pedagogicas
fundamentado em projetos de aprendizagem. Assim apresentando contribuicoes para
modificacBes nas praticas pedagodgicas desenvolvidas nas escolas.

No quarto trabalho ADADA (2017) realizou um estudo sobre aplicacdes de
novos modelos de ensino aprendizagem em um curso de administracdo, utilizando
metodologias ativas de aprendizagem, tendo como resultado uma maior interacéo

entre estudantes e professores.
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No trabalho de MORESCO (2009) produz uma abordagem qualitativa, onde
expressa um entendimento em como acontece a conquista de consciéncia de
professores(as) em formacéao continuada sobre o trabalho com projetos educacionais,
através do objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos conectados a plataforma
ROODA.

Na pesquisa de RIBAS (2022) esta presente uma proposta de formacédo de
professores(as) da Educacao Basica, utilizando o método de investigacado qualitativo.
Em OLIVEIRA (2019) encontramos uma investigacdo sobre quais elementos
convergem para o desenvolvimento de boas praticas pedagdgicas com tecnologias
digitais. No oitavo trabalho WATANABE (2019) apresenta uma compreensao sobre os
limites e as possibilidades dos estudantes do Fundamental Il na producédo de jogos
digitais com teméticas histdricas numa escola publica estadual, tendo como resultado
0 desenvolvimento de habilidades organizacionais, autonomia e protagonismo. Em
BORDIN (2020) encontramos possibilidades para uma construcao criativa realizada
por professores(as) de fisica juntamente a projetos elaborados nos grupos de
pesquisa em ensino. E por fim, no trabalho de MACEDO JUNIOR (2021) ocorre um
relato de experiéncia de medicdo com género textual/discursivo meme de internet,
apresentando assim, novas possibilidades de aprendizagem.

A partir da analise de teses e dissertacbes na BDTD, nota-se a necessidades
de mais pesquisas sobre a tematica e evidencia-se o diferencial proposto neste estudo
como forma de ampliar o campo de conhecimentos sobre a MPA com uso de

tecnologias digitais na formacgao de professores(as).
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4 O CAMINHO METODOLOGICO

“Hé diferentes caminhos que podem levar a construcdo do projeto, a partir

das necessidades do aluno. Inventando e decidindo € que os estudantes/autores
vao ativar e sustentar sua motivacdo. Para tanto, precisamos respeitar e orientar a
Sua autonomia’.

(FAGUNDES; SATO; LAURINO, 2001, p. 15).

A pesquisa deste trabalho esta centralizada na MPA utilizadas em conjunto com
tecnologias digitais e formacado de professores(as) que ensinam ou irdo ensinar
matematica na Educacdo Basica. A relevancia de estudar e se aprofundar nessa
tematica é devido a pouca motivacédo, compreensao e preparacao de professores(as)
para a utilizacdo de metodologias ativas, em especial, a MPA, posto que, o(a)
professor(a) que ira utilizar esta metodologia em sala de aula, muitas vezes nao
desfrutou de uma disciplina durante a formacdo em que fossem explorados os
métodos e praticas para aplicacdo de tal metodologia.

De conformidade com Figueiredo (2020 ,2021a) em estudos sobre formacéao
de professores(as), distintas caracteristicas estdo sendo tratadas com mais énfase,
principalmente as que de algum modo inspiram a préatica docente durante a formagéo
inicial no cenario do século XXI, onde os recursos tecnoldgicos estao cada vez mais
presentes na evolucdo da sociedade ocasionam maior acesso a informacdes. Na
medida em que o educador e as formacdes de professores(as) estiverem atualizados
no mundo tecnolégico em que estamos inseridos, mais preparados e confiantes o

docente estara para utilizar metodologias ativas de qualidade.

[...] ao se engajar no desenvolvimento de atividades com as tecnologias
digitais dentro de uma abordagem que valoriza a exploracdo, os professores
tem a oportunidade de aprender sobre tais tecnologias, e de refletir acerca de
maneiras para trabalhar diferentes conteddos dentro de uma mesma
proposta, ou ainda, diferentes propriedades relativas a um mesmo conteldo.
Mas para isso, € necessario que 0s proprios professores tenham a
oportunidade de refletir sobre essa abordagem e desenvolver tais atividades,
junto a outros educadores matematicos (Zampieri, Javaroni, 2018, p. 381).

As tecnologias digitais estdo muito presentes no cotidiano de muitos cidadéos
sdo ferramentas potentes para promover o ensinar e aprender, desde que haja
planejamento e organizagdo, visto que, inUmeras sdo possibilidades de apresentar o

conteudo, utilizando imagens mais detalhadas, jogos com objetivos direcionados ao
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tema estudado, constru¢éo de conhecimentos através de pesquisas, videos, graficos,
artigos cientificos, softwares disponiveis para o estudante e professor(a), entre outas
varias possibilidades que a tecnologia digital proporciona a educacao.

Para realizagdo desta pesquisa inicialmente foi feito um permanente estudo
bibliografico com o0s pressupostos tedricos que regem a tematica da pesquisa,
buscando subsidiar os argumentos e as propostas que serdo desenvolvidas.

Mediante o exposto, planejamos, construimos e aplicamos um curso de
aperfeicoamento para professores(as) totalmente online com direito a certificado de
participacdo sobre metodologias ativas de projetos de aprendizagem.

O curso intitulado “Curso de Aperfeicoamento para Professores(as) que
Ensinam Matematica: Projetos para aprender ou projetos para ensinar? Entrelacando
metodologias ativas e tecnologias digitais”, com o periodo de execucédo apresentando
inicio em primeiro de agosto de 2023 e finaliza¢éo no dia quatro de setembro de 2023,
foi desenvolvido pelo Grupo de Pesquisa Tangram — Educacdo Matematica, Cultura
e Tecnologia, do Instituto de Matematica, Estatistica e Fisica (IMEF) da Universidade
Federal do Rio Grande (FURG), em que um dos ministrantes do curso é orientador
deste trabalho e uma das ministrantes é autora deste trabalho. Este curso foi
desenvolvido com o objetivo de promover uma formacgao para atuais e futuros e futuras
professores e professoras que ensinam ou ensinardo matematica na Educacéo Basica
sobre a metodologia de Projetos de Aprendizagem.

Os objetivos especificos foram: promover a capacitacdo docente em nivel de
aperfeicoamento; ampliar o acesso de professores e professoras a formacao
continuada; oportunizar formacao qualificada sobre metodologias ativas; apresentar e
discutir possibilidades para o trabalho docente por meio de metodologias ativas com
énfase na metodologia de projetos de aprendizagem.

Durante a realizacdo do curso foram disponibilizadas quarenta vagas,
distribuidas da seguinte forma, trinta vagas para docentes de rede publica que
ensinam matematica, que sejam formados em pedagogia e/ou matematica, sendo,
doze vagas para Rio Grande, sete vagas para Sao José do Norte, 8 vagas para Santa
Vitéria do Palmar e trés vagas para Chui, totalizando assim trinta vagas para docentes
gue ensinam matematica na Educacdo Basica e dez vagas foram ofertadas para
licenciandos(as) em pedagogia e/ou matematica residentes nas cidades de Rio

Grande, Sao José do Norte, Santa Vitoéria do Palmar e Chui.
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As inscrigBes foram via formulério eletrénico, o curso disponivel pela plataforma
digital AVA-FURG!?, podendo assim ser realizado em horario mais flexivel e
confortavel para o inscrito. Nesta plataforma digital o curso encontra-se totalmente
estruturado e organizado para uma melhor realizagdo e participagdo. Na Figura 1
apresentamos a interface do curso no AVA-FURG.

Figura 1 — Interface do Curso
ava.furg.br ¢ [ BNl = |
[T F ey SRw—"

&}
]
®

(VRSO DE APERFEICOAMENTO PARA
PROFESSORES(AS) AVE ENSINAM MATEMATICA

PROVETOS PARA APRENDER Ov
PROTETOS PARA EnSINAR? F(TANGRAM

ENTRELACANDO METODOLOGIAS ATIVAS
E TECNOLOSIAS DIGITAIS

Médulo I - Metodologias ativas

Fonte: Os autores (2023)

No AVA-FURG o curso foi estruturado da seguinte forma:

e Modulo | (Metodologias ativas), uma abordagem geral sobre metodologias de
ensino, algumas possibilidades e desafios, o planejamento de aula, com carga
horaria de trinta e cinco horas, com artigo para leitura — A metodologia de
projetos de aprendizagem: projetos para aprender ou projetos para ensinar?,

logo apos a leitura do artigo temos o video-1 (Metodologias Ativas).

1 Conheca o AVA-FURG (https:
comunidade-academica)



https://www.furg.br/coronavirus-noticias/ava-furg-esta-disponivel-a-comunidade-academica
https://www.furg.br/coronavirus-noticias/ava-furg-esta-disponivel-a-comunidade-academica
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Figura 2 — Apresentacdo do Médulo |

e0e <|> O = ava.furg.br [ ul = |

CVRS0 DE APERFEICOAMENTO PARA
PROFESSORES(AS) AVE ENSINAM MATEMATICA

MODVLO | J{TANGRAN

Fonte: Os autores (2023)

A figura 2 apresenta os links para acesso aos materiais disponibilizados aos
professores e professoras, durante o modulo | do Curso de Aperfeicoamento para

Professores (as) que ensinam matematica.

e Modulo Il (A metodologia de projetos de aprendizagem), neste médulo a
ementa é Projetos para ensinar ou projetos para aprender? A metodologia de
projetos de aprendizagem em diferentes contextos; Elementos para construcao
de projetos de aprendizagem. O trabalho colaborativo e cooperativo, com carga
horaria de trinta e cinco horas. Prosseguindo temos o podcast 1 (Algumas
diferenciacdes entre projetos para ensinar e projetos para aprender, podcast 2
(Organizando os grupos de trabalhos, video-2 (Projetos para aprender ou
projetos para ensinar?), video-3 (Construindo um projeto de Aprendizagem),
video-4 (Projetos de aprendizagem com o uso de Tecnologias)
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Figura 3 — Apresentacédo do Médulo 11

o820 < > am] = ava.furg.br o [ii] ¢

CVRSO DE APERFEICOAMENTO PARA
PROFESSORES(AS) AVE ENSINAM MATEMATICA

Mél)v Lo n J{TANGRAN

Fonte: Os autores (2023)

A figura 3 apresenta os links para acesso aos materiais disponibilizados aos
professores e professoras durante o modulo Il do curso, e para finalizar foi feita a
avaliacdo que foi composta por um questionario com trés questdes argumentativas
em formato de um questionario eletrénico acessado pelo link disponivel no Ambiente
Virtual do Curso (Figura 4).
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Figura 4 — Acesso ao Questionario Avaliativo do Curso

ava.furg.br

w|l @
8
]

(VRS0 DE APERFEIGOAMENTO PARA
PROFESSORES(AS) AVE ENSINAM MATEMATICA

AVALIACAD agan

Fonte: Os autores (2023)

O curso foi dividido em duas categorias, para professores(as) atuantes e
futuros(as) professores(as), que ensinam ou irdo ensinar matematica na Educacao
Basica. O curso contemplou as vagas ofertadas, entretanto nem todos inscritos
concluiram o curso, sendo assim participaram trinta cursistas, entre eles quinze
professores(as) atuantes, e quinze académicos entre 0os cursos de matematica e
pedagogia, todos (as) participaram e responderam ao formulério digital contendo trés
guestbes argumentativas.

Vale ressaltar que o questionario foi utilizado como instrumento de coleta de
dados para esta pesquisa e que todos 0s participantes aceitaram o termo de
consentimento livre e esclarecido (TCLE) e que a pesquisa esta aprovada pelo Comité
de Etica em Pesquisa da FURG como registro: 57967622.8.0000.5324.

Neste trabalho optamos por analisar as respostas direcionadas a
professores(as) atuantes que ensinam matematica na educacdo basica de ensino.

Constava na divulgacdo que as vagas destinadas a determinado publico, caso nao
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fossem preenchidas, seriam redistribuidas seguindo a ordem de inscricdo. Isso
ocorreu e 0 curso iniciou com vinte e um professores(as) e 19 licenciandos(as).

Ao analisar as respostas dos quinze docentes, abordamos a analise de forma
gualitativa, através da técnica do Discurso do sujeito coletivo- DSC, com a qual
incluimos todas as respostas sem identificar o autor nas expressdes-chaves,
organizar as ideias centrais em cores diferentes, analisar quais as ancoragens e

construir discursos coletivos.

4.1 O DSC COMO PROPOSTA DE ANALISE

Com as respostas obtidas por meio do formulario que foi disponibilizado no
decorrer do Curso de Aperfeicoamento recorremos a uma abordagem qualitativa, uma
vez que, optamos por esta abordagem pela necessidade de compreender como as
pessoas experimentam, interpretam e atuam com a MPA e as tecnologias digitais
(LANKSHEAR; KNOBEL, 2008) e através da técnica do Discurso do sujeito coletivo -
DSC. Mas antes de apresentar os DSC construidos, iremos apresentar como a
construcdo do DSC ocorre, pois € necessario realizar algumas etapas bem definidas
para entdo chegar ao objetivo da técnica. “Em sintese, o DSC é como se o discurso
de todos fosse o discurso de um” (Lefévre, Lefevre, 2000, p.20). Esta técnica
caracteriza mudanca em pesquisas qualitativas, pois utilizando métodos cientificos
em determinado tema, € possivel reconhecer pensamentos, representacdes, crencas
e valores de um grupo (Figueiredo; Chiari; Goulart, 2013).

Essa metodologia consiste em utilizar respostas de um publico que possuem
conhecimentos de uma tematica em comum, esses saberes podem ser mais
fundamentados em tedricos ou conhecimentos prévios, pois vale ressaltar que cada
pessoa € unica e traz uma “bagagem” de conhecimentos em razédo de convivéncias,
pesquisas, estudos e incentivos. Quando 0 pesquisador possui as respostas
necessarias, € o momento de iniciar a técnica DSC que consiste em organizar as falas
em cores diferentes, indicando as ideias centrais e analisando as ancoragens em que

essas falas estdo presentes. Para Lefévre, Lefevre (2000, p. 19 e 20),

O DSC é, assim uma estratégia metodolégica com vistas a tornar mais clara
uma dada representacdo social e o conjunto das representacdes que
conforma um dado imaginario. Através deste modo discursivo é possivel
visualizar melhor a representacédo social, na medida em que ela aparece, ndo
sob uma forma (artificial) de quadros, tabelas ou categorias, mas sob uma
forma (mais viva e direta) de um discurso que €, como se assinalou, 0 modo
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como os individuos reais, concretos, pensam (Lefevre, Lefévre, 2000, p. 19 e

20).
Quando utilizamos a técnica DSC é necessario compreender sobre trés figuras
metodolbgicas presentes nessa técnica, primeiramente temos as expressées-chave,

em seguida as Ideias Centrais e as Ancoragens.

Expressdes-chave (ECH), apresentam o contetdo discursivo, correspondendo
gue na maioria das vezes sdo questdes de pesquisa, podendo ser pedagos, trechos
ou transcricdes literais que necessitam ser destacadas com cores diferentes pelo
autor, a expressdes-chave é matéria prima para a construcdo do DSC, as Ideias
Centrais (IC) é uma expressao linguistica onde revela e relata a percepcdo de cada
discurso que ir4 gerar futuramente o DSC, sendo uma descri¢do do sentido e ndo uma
interpretacdo dos depoimentos, e a ancoragem (AC) sendo uma manifestacao

linguistica explicita pelo autor. (Lefevre, Lefevre, 2005a).

O “Discurso do Sujeito coletivo (DSC) é um discurso-sintese redigido na
primeira pessoa do singular e composto pelas ECH que tem a mesma IC ou AC”.
(Lefévre, Lefévre, 2005a, p.18). Para construir o DSC existem duas formas de

organizagéo, sendo elas:

[...] na primeira forma (Forma A), analisa-se cada depoimento e extraem-se,
de cada um, as diferentes (mas complementares) Idéias Centrais e suas
respectivas Expressdes-Chave. Em seguida, agregam-se ou “somam-se”, as
Idéias Centrais e/ou suas Expressdes-Chave para obter o DSC. Na segunda
forma (Forma B), analisa-se cada depoimento, extraindo-se as Idéias
Centrais. Em seguida identificam-se as Idéias Centrais iguais ou equivalentes
e suas respectivas Express@es-Chave. Finalmente, agregando-se ou
encadeando-se discursivamente estar Expressfes-Chave das Idéias
Centrais iguais ou equivalentes compdem-se os DSCs. (Lefevre; Lefevre;
Teixeira, 2000, p.20 e 21).

Utilizar a técnica DSC como ferramenta para analise das respostas contidas no
formulario digital presente no curso, proporciona um olhar atento para o eu coletivo,
onde pessoas apresentam o seu saber sobre 0 assunto em que todos possuem uma
vivéncia real, e assim com palavras diferentes, formas de expresséo diferentes,
respostas Unicas € possivel construir um discurso no qual toda coletividade se
identifica. Mas para que esse texto final esteja coerente com os respostas de todos os
envolvidos do formulario, € muito importante que o autor/escritor esteja disposto a

identificar detalhes e semelhancas, pois € fundamental que o autor se dedique e se
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comprometa a desenvolver um DSC de qualidade e fundamentado em respostas
originais presente no material analisado. “A resultante final de uma pesquisa como o
DSC (um painel de depoimentos coletivos) € um constructo, um artefato, uma
descricdo sistemética da realidade e uma reconstru¢do do pensamento coletivo como
produto cientifico.” (Lefevre, Lefevre, 2014, p.504).

Portanto o a técnica do DSC quando empregada em uma pesquisa qualitativa
permite que o escritor explore, de forma mais detalhada e permeada por sua

subjetividade, os dados da pesquisa, sendo capaz de representar a coletividade.

4.2 OS COLABORADORES DO ESTUDO

O publico foi escolhido estrategicamente pelo fato de que a FURG esta
localizada na Cidade do Rio Grande, a qual é abrangida pela 182 Coordenadoria
Regional de Educacdo (CRE) e que envolve também as cidades de Sao José do
Norte, Chui e Santa Vitéria do Palmar. Com vistas a criacdo de uma rede colaborativa
e cooperativa entre a formacéo inicial e continuada de professores(as) dos quatro
municipios que compde a regido abrangida pela coordenadoria optou-se por
contemplar professores(as) atuantes e professores(as) em formacéao inicial.

Os Professores e professoras que realizaram o curso caracterizam-se, de
forma geral, como um publico com formagdo semelhante. Conforme consta no
instrumento de coleta de dados, temos educadores que estao tendo o primeiro contato
com a sala de aula sendo regente da turma, ja outros docentes estdo atuando ha
algum tempo, alguns dos entrevistados lecionam na rede publica de ensino, em
escolas na periferia e também na rede privada. por conta disso € possivel identificar
gue existem em alguns casos, diferencas relacionando as possibilidades de utilizacao
de ferramentas tecnoldgicas.

A seguir sera apresentado as trés questdes presentes no formulario digital,
referentes a metodologia de projetos de aprendizagem, tecnologias digitais e

formacéo de professores(as).

4.3 INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS
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Durante a realizagéo do Curso de Aperfeicoamento para Professores (as) que
ensinam matematica, um questionario foi aplicado, contendo trés questdes

argumentativas, sendo elas:

1) Com base no que foi estudado no que se refere ao curso, como vocé
compreende o trabalho envolvendo projetos de aprendizagem na sala de aula
da Educacédo Basica? Descreva elementos facilitadores e/ou limitadores para
seu desenvolvimento.

2) Quais tecnologias digitais estdo disponiveis para seu uso na escola em que
vocé atua, e fundamentado no contetdo apresentado no curso, como estas
tecnologias digitais podem ser utilizadas em projetos de aprendizagem para
potencializar a compreensao do contetdo em aulas de matemaéatica?

3) Com base no que foi apresentado no curso e por meio de suas vivéncias no
ambiente escolar que vocé atua, € possivel trabalhar com a metodologia de
projetos de aprendizagem e tecnologias digitais? Em caso afirmativo, descreva
como poderia ser desenvolvido. Em caso negativo descreva os motivos.

Apbs coletar os dados utilizamos a técnica dos discursos do sujeito coletivo
(DSC) de Lefévre e Lefévre (2000, 2005a, 2005b, 2014) para tabular e construir
discursos coletivos. Por meio dos discursos construidos buscamos compreender o
fendbmeno estudado que séo, projetos de aprendizagem e o0 uso das tecnologias de

forma pedagobgica.
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5 CONSTRUINDO E ANALISANDO DISCURSOS COLETIVOS DOS/AS
PROFESSORES/AS FORMADORES/AS

“Nessa metodologia inovadora de projetos de aprendizagem com utilizagao

da informatica ndo existe uma regra Unica! Cada escola, cada equipe diretiva, cada
professor, cada aluno, tem seu tempo. a realidade de cada um é singular, mas o
movimento de mudanca de um gera perturbacées em toda rede. Temos que achar
nossos caminhos, mas se podemos realizar a mudanga cooperativamente, porque
nao fazé-lo?”

(FAGUNDES; SATO; LAURINO, 2001, p. 80).

A partir dos dados oriundos do questionario, quinze respostas, foram
analisadas e fixadas em um quadro dividido em trés colunas, sendo elas: expressdes-
chave (ECH), ideias centrais (IC) e ancoragem (AC).

Para iniciar a construcdo dos discursos € necessario juntar todas as respostas
obtidas no formuléario e marcar as (ECH), o proximo passo é realizar a leitura
detalhadamente e identificar com cores diferentes cada aspecto da resposta, para isso
€ necessario nomear as ideias centrais (IC), para diferencia-las, foi identificado e
estabelecido uma cor para destacar a parte da resposta correspondente a ideia
central. Em nossa pesquisa apresentamos as seguintes IC, definicAo de PA,
planejamento do(a) professor(a) para PA, desenvolvimento de PA em sala de aula,
tecnologias digitais, elementos limitadores para o0 desenvolvimento de PA,
desempenho do estudante em PA, elementos facilitadores para o desenvolvimento de
PA e tecnologias disponiveis para uso nas escolar, cada ideia central representa uma
cor.

Para finalizar a primeira parte da organizagao utilizamos as ancoragens (AC)
presentes no desenvolver da leitura e identificada pelo autor da analise, sendo,
projetos de aprendizagem, formas de utilizar/aplicar/apresentar projetos de
aprendizagem em conjunto com tecnologias em sala de aula, planejamento adequado
para projetos de aprendizagem, tecnologias disponiveis em sala de aula/acesso a
tecnologias e participagao dos estudantes em projetos de aprendizagem . Destaca-se
gue “na técnica do DSC o pesquisador tem a fungdo maior de ser um “parteiro” das
representacdes sociais ou das suas manifestacbes sob a forma de depoimentos
coletivos.” (LEFEVRE, LEFEVRE, 2014, p.504).
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Apbs realizarmos essas trés etapas, construimos um novo quadro contendo
duas colunas identificadas em (ECH) e (DSC), dessa forma juntamos ECH e IC de

sentido similar para construir o DSC.

Os DSCs sao opinides individuais que, ao passarem pelo crivo
analitico do pesquisador - 0 que exige o0 uso das operacdes de
abstracdo e conceituacdo-sdo transformadas em produtos
cientificamente tratados, mantendo, porém, as caracteristicas
espontaneas e reconheciveis como tais, da fala cotidiana.
(Lefevre, Lefevre, 2014, p.504).
Em nossa pesquisa, foram construidos quatros discursos, o primeiro utilizamos
quatro IC, o segundo e terceiro analisamos trés IC e no quarto foram observadas

quatro IC.

5.1 CONSTRUINDO OS DISCURSOS

Com base nas respostas dos professores(as) atuantes que ensinam
matematica na rede publica do estado do Rio Grande do Sul das cidades de Rio
Grande, Sao José do Norte, Santa Vitdria do Palmar e Chui que realizaram o curso,
elaboramos a Tabela | denominada Instrumento de Analise do Discurso | — IAD |
(Apéndice Il) que é organizada por meio de 3 colunas destacando as Expressdes-
chave, as Ideias Centrais e as Ancoragens. Na Figura 5 apresentamos o recorte da
IAD I.



Figura 5 — Recorte do IAD |
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Foram utilizados recursos de cores para uma melhor visualizacao e identificacédo
das ideias centrais relacionadas as expressdes-chave. Apés a construcdo da Tabela
1, foi construida a Tabela 2 denominada Instrumento de Analise do Discurso Il — IAD
Il (Apéndice Ill), composta pelo agrupamento dos trechos destacados com a mesma
cor e pelos discursos coletivos construidos. Na Figura 6 apresentamos um recorte do
IAD Il
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Figura 6: Recorte do Instrumento de Andlise do Discurso Il- IAD I
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|
Fonte: Os autores (2024)

Utilizando a técnica DSC foi possivel construir quatro discursos coletivos os
guais denominamos da seguinte forma:
e DSC 1 - A construcao de PA e a disponibilidade de tecnologias digitais.
e DSC 2 — Compromisso do(a) professor(a) ao utilizar a MPA.
e DSC 3 - Arelevancia em aprender utilizando a MPA.
e DSC 4 - Limitadores/facilitadores para utilizacdo da MPA juntamente com

tecnologias digitais.

A seguir serdo apresentados os quatro discursos e as analises de cada um

deles.



5.2 OS DISCURSOS DO SUJEITO COLETIVO E SUAS ANALISES

DSC | — A construcdo de PA e a disponibilidade de tecnologias digitais

Projeto de aprendizagem se apresenta como metodologia ativa,
uma estratégia pedagdgica centrada na participacao efetiva do
estudante no processo de construgdo do conhecimento. Os
projetos de aprendizagem contribuem para a socializacdo e
envolvimento, além de despertar o interesse dos estudantes
pelos estudos, uma vez que é possivel desenvolver o debate
sobre assuntos transversais dentro dos componentes
curriculares. E desenvolvido de forma que os estudantes sdo
agentes ativos no processo de aprendizagem, desde a escolha
das tematicas (conforme seus interesses), apresentacdo das
certezas e das duvidas em relacdo ao assunto escolhido,
realizacdo da pesquisa, apresentacdo e compartilhamento do
gue foi encontrado durante a pesquisa com 0s colegas e
professores envolvidos, é uma técnica moderna que tem
ajudado os professores a enfrentar de forma eficiente os
desafios de gestdo educacional atuais. Ela foca nas vivéncias
praticas, levando a uma maior participacdo dos estudantes
durante o processo de aprendizado. Para desenvolver os
projetos € necessario elencar quais as certezas provisorias e
duvidas temporarias, sobre o tema escolhido. A disponibilidade
de tecnologias digitais pode influenciar significativamente a
maneira como os projetos de aprendizagem séo implementados,
deste modo adaptar os projetos de acordo com 0S recursos
disponiveis é fundamental para promover a aprendizagem de
gualidade em ambas as realidades, assim também construir um
ambiente escolar acolhedor e proporcionar experiéncias
diferenciadas e eficientes para o desenvolvimento do estudante,
isto €, proporciona maior autonomia ao aluno; fazendo com que
aumente a autoestima e que se sinta acolhido no ambiente
escolar. Na educagdo basica, trabalhar com projetos de
aprendizagem pode abrir caminhos para uma aprendizagem
mais significativa e contextualizada, envolvendo os estudantes
em atividades préticas e colaborativas, trazer os projetos de
aprendizagem para a sala de aula, possibilita que os estudantes
pensem e articulem conteldos matematicos com a realidade
deles, tornando a aula mais significativa. Uma vez que o0s
estudantes, se mostram mais engajados em realizar as
atividades através da interacdo entre matemética, jogos,
tecnologias e principalmente por estar em um ambiente externo
a sala de aula convencional. A contextualizacdo do conteudo
curricular, relacionando-o a situagdes do mundo real, indicam
oportunidade de ter um ambiente de aprendizagem colaborativa,
0 que promove habilidades de colaboracdo e comunicagao, e 0
desenvolvimento de habilidades que véao além dos conteudos
programéticos, como pesquisa, resolugdo de problemas,
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pensamento critico e criatividade, nesse sentido é possivel criar
experiéncias em sala de aula mais envolventes, duradouras e

que geram, de fato, impactos positivos na vida dos estudantes.
Fonte: Os autores (2024)

Neste discurso coletivo, compreende-se que os PA fazem parte das
metodologias ativas, utilizar PA em sala de aula é um diferencial para o aprender, bem
como, “[...] uma estratégia pedagogica centrada na participacao efetiva do estudante
no processo de construgcdo do conhecimento” (DSC [, 2024). Os professores
entendem que assim podem possibilitar um ambiente de aprendizagem diferenciado
do tradicional, onde o estudante apresente suas ideias, saberes, duvidas, criticas e

deste modo, estruturando e produzindo conhecimentos.

Na maioria das aulas de matemética, o método de ensino tradicional ainda é o
mais comum. Método este que esta pautado na triade definicio-exemplo-exercicio,
como forma de promover a aprendizagem. Ao abordar a MPA na disciplina de
matematica juntamente com as tecnologias digitais (TD), € possivel realizar uma
proposta diferenciada para promover o aprender dos estudantes de forma critica,
criativa e atraente, despertando o interesse dos estudantes em participar das

atividades.

O(a) professor(a) que adota a MPA como metodologia para promover o
aprender, precisa identificar quais materiais sdo ou estarao acessiveis ao estudante
para a construcdo e desenvolvimento. Um material muito relevante para ser utilizados
em PA sdo as tecnologias digitais, proporcionando um aprender diferenciado do
método tradicional, onde os estudantes apresentam um maior interesse, iSSo ocorre,
pois, a maioria dos jovens ja possuem conhecimentos em como utilizar por exemplo
um computador ou tablet. Utilizar as tecnologias digitais juntamente aos PA possibilita
uma maior participagao e interesse, uma vez que alia-se interesses e/ou curiosidades
dos estudantes com tecnologias, as quais fazem parte da maioria das vidas destes

sujeitos.

O professor(a) precisa estar aberto a necessidade de conhecer os seus
estudantes e a compreensdo de que muitas tematicas podem emergir uma vez que
estard lidando com os interesses e especificidades de diferentes estudantes. Neste

contexto, cabe salientar que:
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Conhecendo as particularidades do publico, os professores podem explorar
distintas ferramentas com uma certa seguranca de que ndo estardo
fortalecendo um processo de desigualdade ao propor atividades inexequiveis
por parte de seus estudantes. E o0 momento de pensar na metodologia a ser
utilizada, nos recursos disponiveis. E nesta perspectiva, observando a
necessidade da criagdo de espagos mais colaborativos, nos quais 0s
estudantes possam agir de forma ativa no processo educativo, emerge a
necessidade da adogao de metodologias ativas. (Figueiredo, 2021b, p.272).

Utilizar PA pode potencializar o aprender, pois proporciona a construgao de um
ambiente de aprendizagem em que o0 estudante pode desenvolver sua autonomia,
buscando fontes de conhecimentos para resolver davidas e/ou elaborar novas
perguntas/questionamentos, possibilitando a organizagao de ideias e a construcao do
seu proprio conhecimento. De acordo com o DSC |, destaca-se que a MPA “[...]Jfoca
nas vivéncias praticas, levando a uma maior participacdo dos estudantes durante o
processo de aprendizado” (DSC I, 2024). Nesse sentido a cooperacéao se faz presente
no aprender, proporcionando assim conhecimentos, criticas e duvidas diferentes, com
iSSo apresenta-se o respeito mutuo. De acordo com Fagundes, Sato e Laurino utilizar
PA promove uma construcao de certezas e incertezas, proporcionando um aprender

através de sua propria producao.

[...] pode favorecer especialmente a aprendizagem de cooperacdo, com
trocas reciprocas e respeito matuo. Isto quer dizer que a prioridade ndo é o
conteado em si, formal e descontextualizado. A proposta é aprender
conteldos, por meio de procedimentos que desenvolvam a prépria
capacidade de continuar aprendendo, num processo construtivo e simultaneo
de gquestionar-se, encontrar certezas e reconstrui-las em novas certezas. Isto
qguer dizer: formular problemas, encontrar solu¢cdes que suportem a
formulacdo de novos e mais complexos problemas. Ao mesmo tempo, este
processo compreende o desenvolvimento continuado de novas competéncias
em niveis mais avancados, seja do quadro conceitual do sujeito, de seus
sistemas légicos, seja de seus sistemas de valores e de suas condicdes de
tomada de consciéncia. (FAGUNDES; SATO; LAURINO. 2006, p.24).

Na construcdo de um PA o estudante € o protagonista em todo o0 processo,
dessa forma, a atencao do(a) professor(a) encontra-se voltada totalmente ao discente.
Na disciplina de matematica, utilizar a MPA em conjunto com as TD pode proporcionar
aos estudantes diferentes formas para a resolucdo de um mesmo problema,
estimulando o dialogo e a cooperacdo ao possibilitar a criacdo de um espaco de
dialogo e trocas em que os estudantes poderdo compartilhar com os colegas
diferentes formas de resolucdo e promovendo a possibilidade de uma melhor
compreensao. Assim como é mencionado no DSC |, “para desenvolver os projetos é

necessario elencar quais as certezas provisorias e duvidas temporarias, sobre o tema
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escolhido” (DSC [, 2024). Ao planejar uma aula utilizando PA é importante que o(a)
professor(a) saiba quais assuntos os estudantes gostam e, assim, possa auxilia-los a
elencarem seus saberes provisérios e suas duvidas temporarias, pois, para que o
projeto se desenvolva é necessario que o aluno elabore questbes sobre o tema e a
partir dessas duvidas e incertezas, busquem por meio da pesquisa elementos para

sana-las.

Possibilitar a realizacdo de PA juntamente com as tecnologias digitais
proporciona uma aprendizagem voltada para as demandas de estudantes do Século
XXI, oportunizando formas diferenciadas para o seu desenvolvimento, entretanto,
destaca-se no DSC | que “a disponibilidade de tecnologias digitais pode influenciar
significativamente a maneira como os projetos de aprendizagem séao implementados
[...]” (DSC I, 2024).

Cabe salientar que apenas o uso da tecnologia ndo é capaz de promover
aprendizagens significativas, corroborando com isso, Figueiredo (2020;2021a)
destaca que a cada dia aumenta a necessidade de utilizar pedagogicamente as
tecnologias digitais juntamente com metodologias e tecnologias, pois utilizar a
tecnologia apenas pela tecnologia ou por modismo, néo é eficiente quando se trata de
aprendizagem. E importante que o educador conheca os recursos disponiveis para
adapta-los aos PA, desta forma realizando uma metodologia de forma adequada. Nas

palavras de Figueiredo:

Na sociedade digital, na qual estamos inseridos, um dos grandes desafios
gue os professores enfrentam é fazer uso das tecnologias digitais como os
computadores, os celulares e os tablets de forma pedagdgica. Torna-se
necessario problematizar o seu uso e procurar mecanismos para criar
situagcbes que possam gerar aprendizagens, visto que a diversificacdo e o
acesso aos mesmos ocorre de forma muito rapida e os mecanismos de
consulta poderéo ser capazes de dinamizar as aulas, bem como mostrar que
a educacgdo pode acontecer em todo lugar, ndo estando mais limitada aos
espacos formais. (Figueiredo, 2021a, p.275).

Portanto utilizar PA como metodologia em sala de aula, € uma forma de
proporcionar a construcdo de um espaco para o aprender através do protagonismo do
estudante, pois o préprio aluno € responsavel em construir, elaborar e resolver
guestdes que surgem a partir de suas proprias certezas e incertezas. Na disciplina de

matematica, fazer o uso da MPA aliada as TD possibilita que os estudantes resolvam
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problemas, pesquisem em diferentes fontes, construam figuras geométricas para
visualizacdo e/ou exploracdo de suas propriedades, entre outras possibilidades. Com
a cooperacao que ocorre no desenvolver do PA, o estudante aprende também a
respeitar ideias e opinides diferentes. Outro fator importante é a utilizagdo de materiais
acessiveis aos estudantes para a realizagdo do PA, as tecnologias digitais por
exemplo sdo materiais que enriquecem o aprender, desde que seja utilizada de
maneira adequada, pois possibilita experiéncias tecnoldgicas criativas e interessantes

para o aprender.

DSC Il — Compromisso do(a) professor(a) ao utilizar a MPA. (2023)

O professor tem papel crucial no desenvolvimento e no sucesso
dos projetos, sendo o orientador e articulador do processo. Atua
como estimulador do projeto por meio de questionamentos feitos
aos estudantes, com o objetivo de que o aluno seja agente do
seu proprio conhecimento. A escolha pela metodologia projetos
de aprendizagem requer do professor muito estudo e dedicacao,
pois cabera a ele organizar os grupos de trabalho, bem como
acompanhar as pesquisas e inserir 0s conceitos matematicos no
contexto das teméticas pesquisadas. Estar preparado para
desenvolver projetos de aprendizagem € de extrema
importancia, requer habilidades de ensino especificas, como a
capacidade de orientar os estudantes na pesquisa, facilitar
discussbes em grupo e avaliar projetos de forma justa e
construtiva. Com essa metodologia faz com que as aulas
tornem-se mais dinamicas e atrativas para os estudantes,
adaptar os projetos de acordo com 0s recursos disponiveis é
fundamental para promover a aprendizagem de qualidade em
ambas as realidades, a colaboracdo entre professores de
diferentes disciplinas pode enriquecer a concepgao e execugao
dos projetos, uma vez que cada um pode contribuir com sua
experiéncia  para abordar questbes complexas e
multidisciplinares, isto é, construir um ambiente escolar
acolhedor e proporcionar experiéncias diferenciadas e eficientes
para o desenvolvimento do estudante. E possivel trabalhar com
a metodologia de projetos e tecnologias digitais, partindo da
curiosidade da turma, referente determinado tema, realizar
pesquisas para responder as duvidas dos estudantes, construir
audios e/ou videos para apresentarem o que aprenderam, tornar
0 estudante mais participativo no processo de ensino
aprendizagem. Uma atividade legal seria propor que esses
estudantes facam pesquisas envolvendo o contelldo matematico
gue estd sendo estudando, observando onde ele aparece no
cotidiano e como podemos atuar com eles. Outra possibilidade
€ pedir qgue pensem em formas de estudar determinados
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conteudos com algum recurso tecnoldgico ou jogos, mas deixar
gue eles busquem essas possibilidades e olhem para a
tecnologia digital no sentido que vai além do uso para a
comunicacao. realizar pesquisas, organizar os dados e fazer
apresentacoes para turma. Dessa forma eles trazem coisas da
realidade deles e relacionam com o conteudo estudado. A
disponibilidade de tecnologias digitais pode influenciar
significativamente a maneira como 0s projetos de aprendizagem
sdo implementados, a integracdo desses elementos pode
enriguecer o processo educacional e tornar a aprendizagem
mais significativa e envolvente. Cada vez mais percebemos que
esta insercdo de tecnologias como as calculadoras, o
computador, a Internet, o video, nas aulas de Matematica € uma
forma de auxiliar o professor no desenvolvimento de atividades
diferentes, explorando os conteudos matematicos de uma forma

mais criativa e dinamica.
Fonte: Os autores (2024)

O discurso é um indicativo sobre a forma como os professores e professoras
percebem a sua atuagcédo diante da MPA evidenciando a funcdo do(a) professor(a)
durante o planejamento e o desenvolver do PA. Ao expressarem que “O professor tem
papel crucial no desenvolvimento e no sucesso dos projetos, sendo o orientador e
articulador do processo” (DSC Il, 2024), os professores e professoras assumem o0
papel de articuladores do processo que segundo Faguntes, Sato e Laurino (2001)
apresenta-se a funcéo de ativacdo da aprendizagem que consiste em promover a
auto-estima e a alegria ao conviver e cooperar, compreendendo o seu proprio valor e
potencializando o respeito e auto-respeito, funcdo de articulagdo da pratica,
coordenando a organizacdo do ambiente, promover maneiras escolhidas pelos
estudantes contendo seus interesses, a fungcédo de orientagdo dos projetos consiste
em o(a) professor(a) acompanhar cada fase, orientar e registrar de forma qualitativa
e quantitativa o aprender do aluno e funcdo de especialista sendo de administrar os
conhecimentos especificos de sua formagdo. Para Schlemmer (2018, p.7), “no
contexto de Projetos de Aprendizagem, os professores, além de serem especialistas,
sdo também aprendizes e passam a ser ativadores da aprendizagem, articuladores
da pratica, orientadores dos projetos”.

Neste contexto, cabe destacar que para os professores e professoras,

[...] a escolha pela metodologia projetos de aprendizagem requer do professor
muito estudo e dedicagédo, pois cabera a ele organizar os grupos de trabalho,
bem como acompanhar as pesquisas e inserir 0s conceitos matematicos no
contexto das tematicas pesquisadas (DSC Il, 2024).
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Ao utilizar MPA o(a) professor(a) passa a ser o orientador e o estudante o
protagonista de toda a construgcédo, tornando-se assim uma metodologia relevante
para promover o aprender, pois 0 aluno apresenta suas certezas e incertezas,
conhecimentos rasos ou nao, 0 pensamento criativo e critico, sendo necessario estar
atento a todos os detalhes que possam surgir durante a construgao do PA. De acordo
com Moran (2015, p. 17),

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se
gueremos que o0s estudantes sejam proativos, precisamos adotar
metodologias em que os estudantes se envolvam em atividades cada vez
mais complexas, em que tenham que tomar decisdes e avaliar os resultados,
com apoio de materiais relevantes. Se queremos que sejam criativos, eles
precisam experimentar inUmeras novas possibilidades de mostrar sua
iniciativa (MORAN, 2015, p. 17).

Pois € a partir de ideias elaboradas pelo préprio discente que o PA vai sendo
moldado e construido, motivado assim por dividas e esclarecimentos que ocorrerem
no decorrer do PA, desta forma o aluno reconhece que ele/ela possuiu sim a
competéncia e habilidade em ser o protagonista da construcdo do proprio PA, ou seja,
o(a) professor(a) orienta mas o aluno é quem faz acontecer a elaboracéo e conclusao
de seu PA. De conformidade com Diesel, Baldez e Martins (2017), diferente do método
tradicional no qual o discente recebe conhecimentos e teorias, no método ativo da
aprendizagem o estudante é o protagonista em todo o processo de constru¢do do
saber.

Na MPA o(a) professor(a) orienta o aluno, apresenta dicas e encoraja O
estudante a questionar fatos importantes que muitas vezes passam despercebidos,
os professores e professoras evidenciam que “[...] requer habilidades de ensino
especificas, como a capacidade de orientar os estudantes na pesquisa, facilitar
discussbes em grupo e avaliar projetos de forma justa e construtiva” (DSC Il, 2024).
Desta forma o(a) professor(a) necessita estar presente em todo o desenvolver do PA,
para direcionar caminhos e apresentar estratégias.

Mas para que o PA seja desenvolvido de forma coerente, ele precisa ser bem
planejado e orientado dentro dos objetivos propostos. Na disciplina de matematica é
interessante que o(a) professor(a) demonstre aos estudantes como é o funcionamento
da MPA, pois muitos estudantes estdo acostumados com aulas tradicionais, na qual
a repeticdo de resolucdo de exercicios sdo frequentes, e trazer uma metodologia

diferenciada para a disciplina de matematica, pode parecer desafiador mas também
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podera trazer bons resultados para a aprendizagem dos estudantes. Para isso, o(a)
professor(a) necessita estar preparado, saber apresentar esta metodologia aos
estudantes de maneira adequada, realizar um planejamento adequado e apresentar
caminhos acessiveis e fundamentados em estudos. Para os professores e

professoras segundo o DSC I,

“[...] adaptar os projetos de acordo com o0s recursos disponiveis €
fundamental para promover a aprendizagem de qualidade em ambas as
realidades, a colaboracéo entre professores de diferentes disciplinas pode
enriquecer a concepc¢ao e execucao dos projetos, uma vez que cada um pode
contribuir com sua experiéncia para abordar questdes complexas e
multidisciplinares (DSC II, 2024).

Isto é, os professores e professoras precisam saber quais materiais utilizarem
durante a utilizacdo da MPA, pois nem todas as escolas possuem a mesma
diversidade de recursos disponiveis. Deste modo adaptar os PA aos materiais
disponiveis também é papel do(a) professor(a). Os professores e professoras relatam
no discurso um exemplo interessante de modelo de MPA envolvendo a matemética

juntamente ou ndo com as tecnologias digitais.

Uma atividade legal seria propor que esses estudantes facam pesquisas
envolvendo o contelldo mateméatico que esta sendo estudando, observando
onde ele aparece no cotidiano e como podemos atuar com eles. Outra
possibilidade é pedir que pensem em formas de estudar determinados
contelldos com algum recurso tecnoldgico ou jogos, mas deixar que eles
busquem essas possibilidades e olhem para a tecnologia digital no sentido
gue vai além do uso para a comunicacédo (DSC I, 2024).

Desta forma, ao utilizar a MPA o(a) professor(a) precisa se planejar, possibilitar
e proporcionar espacos para construcao de experiéncias criativas e cooperativas para
o aprender, onde o estudante coloque em pratica suas ideias podendo utilizar
pesquisas e materiais acessiveis.

Existem inimeras formas e possibilidades para trabalhar com a MPA, podendo
ser utilizada juntamente com a apresentacdo de conteddo, pois néo € algo linear, mas
conteudos que se atravessam se complementam. Quando o professor ou a professora
tem a possibilidade de trabalhar com MPA em conjunto com as tecnologias digitais,
esse professor ou essa professora esta trazendo para a MPA materiais ja conhecidos
pela maioria dos estudantes, pois as tecnologias digitais fazem parte do dia a dia de
muitas pessoas. Nesse sentido, os professores e professoras dizem no DSC Il que “A
disponibilidade de tecnologias digitais pode influenciar significativamente a maneira

como o0s projetos de aprendizagem sdo implementados, a integracao desses
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elementos pode enriquecer o processo educacional [...]" (DSC I, 2024). Nesse sentido
utilizar MPA junto com as tecnologias digitais € uma forma de chamar a atencéo do
estudante e assim despertar um maior interesse. Por meio da MPA também é possivel

estimular a cooperacao entre os sujeitos, bem como seu protagonismo.

[...] as continuas e rapidas mudangas da sociedade contemporanea trazem
em seu bojo a exigéncia de um novo perfil docente. Dai a urgente
necessidade de repensar a formacdo de professores, tendo como ponto de
partida a diversidade dos essenciais a sua pratica, transpondo, assim, a
racionalidade técnica de um fazer instrumental para uma perspectiva que
busque ressignifica-la, valorizando os saberes ja construidos, com base
numa postura reflexiva, investigativa e critica. (DIESEL; BALDEZ; MARTINS.
2017, p. 269).

Em conclusédo, este discurso € caracterizado por apresentar a conduta e
desempenho do(a) professor(a) ao utilizar a MPA. Destaca-se que o papel do
professor ou da professora na MPA é necessario e importante, pois ele/ela orienta os
estudantes, apresenta ideias, organiza e indica materiais de pesquisa, contribui na
promocao de dialogos construtivos, para que assim 0 protagonista possa pensar e
agir de forma criativa e inventiva, ocasionando em uma forma de aprender atrativa.
Neste discurso os professores e professoras apresentam a importancia do professor
e da professora em identificar quais recursos a escola disponibiliza para aplicar a
MPA.

DSC Il — A relevancia em aprender utilizando a MPA. (2023)

Na educacao basica, trabalhar com projetos de aprendizagem
pode abrir caminhos para uma aprendizagem mais significativa
e contextualizada, envolvendo os estudantes em atividades
praticas e colaborativas. Proporcionar maior autonomia ao
aluno, aumenta a autoestima, o senso de pertencimento e o
protagonismo (do aluno), contextualiza o conhecimento do
estudante, bem como favorece a autonomia e a colaboragao
entre eles, quando héa interesse os estudantes costumam ser
participativos nessa busca coletiva.

Tornar os estudantes autbnomos desde a escolha de topicos,
métodos de pesquisa e apresentacdo de resultados pode
fortalecer a autoconfianca e a responsabilidade. A escolha pela
metodologia projetos de aprendizagem requer do professor
muito estudo e dedicacdo, pois cabera a ele organizar 0s grupos
de trabalho, bem como acompanhar as pesquisas e inserir 0s
conceitos matematicos no contexto das tematicas pesquisadas,
o professor atua como estimulador do projeto por meio de
guestionamentos feitos aos estudantes, com o objetivo de que o
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aluno seja agente do seu préprio conhecimento, ou seja é
possivel criar experiéncias em sala de aula mais envolventes,
duradouras e que geram, de fato, impactos positivos na vida dos

estudantes.
Fonte: Os autores (2024)

O discurso apresenta a relevancia de aprender através da MPA, uma
metodologia diferente do modo tradicional, onde o0 estudante passa a ser o
protagonista da construcdo do projeto e, consequentemente, da sua propria
aprendizagem. Aprender matematica através da MPA é criar um espaco formativo
pautado no protagonismo do estudante. E fazer com que suas ideias e curiosidades
facam parte das aulas de forma essencial, contando com a orientacao especializada
dos professores e professoras.

Para Diesel, Baldez e Martins (2017, p.271), destaca-se que:

Assim, em contraposicdo ao método tradicional, em que os estudantes
possuem postura passiva de recepcédo de teorias, 0 método ativo propde o
movimento inverso, ou seja, passam a ser compreendidos como sujeitos
histéricos e, portanto, a assumir um papel ativo na aprendizagem, posto que
tém suas experiéncias, saberes e opinides valorizadas como ponto de partida
para constru¢cdo do conhecimento. (Diesel; Baldez; Martins 2017, p. 271).

O professor ou a professora que propde o aprender através desta metodologia
ativa proporciona a construcdo de um espaco de aprendizagem com uma maior
participacdo dos estudantes, por exemplo utilizar dialogos entre os estudantes,
eles/elas expde suas ideias, criticas, duvidas e dessa forma aprendem também a
respeitar a opinido do proximo, pois cada pessoa é Unica e traz consigo uma
“‘bagagem” de conhecimentos, podendo ser conhecimentos a partir da vivéncia ou

fundamentado em teoria. Os professores e professoras apresentam que

Proporcionar maior autonomia ao aluno, aumenta a autoestima, o senso de
pertencimento e o protagonismo (do aluno), contextualiza o conhecimento do
estudante, bem como favorece a autonomia e a colaboracdo entre eles,
guando ha interesse os estudantes costumam ser participativos nessa busca
coletiva (DSC Ill, 2024).

Esse protagonismo revela ao discente sua habilidade, seu potencial e sua
autonomia para o0 desenvolvimento de pensamentos criticos sobre determinado
assunto. Além disso, um dos elementos importantes nessa metodologia é a
cooperacao entre os proprios discentes, pois cada pensar € Unico, pode ser até

semelhantes, mas cada opinido é valida e importante, pois é a partir do conversar,
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expor suas davidas e conhecimentos que 0 novo se constréi. Segundo os professores
e as professoras “Tornar os estudantes autbnomos desde a escolha de tépicos,
métodos de pesquisa e apresentacdo de resultados pode fortalecer a autoconfianca e
a responsabilidade” (DSC l1ll, 2024).

Corroborando com isso, Rodrigues (2007, p.76) destaca que:

[...] os estudantes sdo estimulados a formular e equacionar problemas, de
forma a produzir perturbacfes que os levem a pensar para expressar suas
davidas. Ao formular quest8es significativas, emergem ou enatuam de suas
histérias de vida interesses, valores e condigbes pessoais, focos de
aprendizagem diferenciados que necessitam ser discutidos e orientados pelo
professor. (RODRIGUES, 2007, p. 76).

Um fator muito importante para ser trabalhado no ambiente escolar esta em
como o(a) professor(a) realiza um didlogo para assim os estudantes se sentirem
seguros em explanar suas proprias opinides, evitando situacdes de desconforto, medo
e/ou inseguranca ao saber que varias pessoas estdo com a atenc¢ao voltada para eles.
Para os professores e professoras “[...] € possivel criar experiéncias em sala de aula
mais envolventes, duradouras e que geram, de fato, impactos positivos na vida dos
estudantes” (DSC Ill, 2024). Desta maneira a MPA possibilita por meio de um
conversar, um processo de cooperacdo entre os estudantes, respeitando o préximo
entre outros fatores importantes e necessarios para seu desenvolvimento.

Nesta perspectiva, entende-se que a disciplina de matematica é vista como
uma disciplina dificil, mas é importante que o(a) professor(a) de matematica pense em
como reverter esse (pre)conceito, pois quando o aluno reconhece que € possivel
aprender qualquer contetudo por meio de seus gostos e interesses, o estudante
apresenta um maior envolvimento na dindamica da aula, favorecendo o dialogo e a
interag&o.

Portanto aprender com MPA proporciona para 0sS estudantes uma
aprendizagem divertida, atrativa e interessante, pois apresenta que o aluno possui
competéncias e habilidades para construir o préprio conhecimento, a partir da
orientagcdo de seu(sua) professor(a), promovendo mais autonomia, confianca e

seguranca ao aluno.

DSC IV — Limitadores/facilitadores para a utilizacdo da MPA juntamente com tecnologias digitais. (2023)

Os limites que por vezes dificultam o trabalho é a estrutura de
algumas escolas, falta de recursos na rede publica de ensino,
para realizar os projetos de aprendizagem, como acesso a
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tecnologias (computadores e internet), materiais especificos ou
espacos adequados (como laboratorios de informatica e
ciéncias), enfrentamos a falta destes materiais e, muitas vezes,
uma internet ndo viavel para esse desenvolvimento, outra
dificuldade é o tempo de planejamento e execucdo das
atividades, visto que, preciso cumprir o referencial curricular e as
exigéncias da escola. Na rede publica, com recursos limitados,
€ importante focar em estratégias que nao dependam da
internet, como 0 uso de projetores e lousas digitais, e criar
atividades que possam ser realizadas na biblioteca. A escola
possui laboratério de informética Crhomebooks, mas a falta de
conexao com a internet, prejudica em alguns momentos, oras
funciona, oras ndo. Na rede privada, a infraestrutura tecnoldgica
permite uma gama mais ampla de opc¢des, incluindo acesso a
recursos online, colaboracao digital e uso de dispositivos como
0s Chromebooks, o suporte de um profissional de Tl também é
valioso para garantir que tudo funcione sem problemas. Com o
uso dos chromebooks podemos utilizar diversos aplicativos
gratuitos, como geogebra, no qual utilizo no ensino médio. E
possivel desenvolver atividades diversas, como o0
desenvolvimento de desafios matematicos a partir da
gameficacdo, realizacdo de atividades e oficinas de geometria
dinadmica utilizando o GeoGebra on-line e o site poly-pro, alguns
jogos, os quais utilizo para potencializar ou reforcar conceitos
estudados de forma mais dinamica. Esse recurso tende a
potencializar a construcdo de compreensfes matematicas por
meio do processo interativo que possibilita. Temos também que
os elementos facilitadores do desenvolvimento de projetos, € a
potencialidade da interdisciplinaridade e multidisciplinaridade no
desenvolvimento dos projetos, outro ponto interessante é o
interesse dos estudantes pelos estudo e pesquisa. O acesso a
aparelhos tecnoldgicos e a internet, juntamente com o fato de
termos um profissional na area de TI, auxilia muito na realizagéo
de um projeto de aprendizagem, pois temos a estrutura e 0
material necessarios para concretizar um projeto. Penso que, se
relacionarmos o0s conteudos de algebra e geometria com a
utilizacdo de aplicativos ou softwares como geogebra que
possibilita essa visualizagcdo nos dois modos de operar com 0S
conteudos, podemos trazer mais significados para o conteudo
gque esta sendo estudado. Ao articular as tecnologias digitais ao
projetos de ensino, criam-se possibilidades para pesquisas mais
cientificas com bases em fontes mais confiaveis, também é
possivel utilizar os recursos tecnologicos digitais para realizar

experimentos e construir apresentacdes e videos.
Fonte: Os autores (2024)

Nesta analise do discurso coletivo, identifica-se particularidades a qual facilitam
ou limitam o planejamento e o desenvolvimento da MPA. Destaca-se situagdes na
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qual a escola oferece materiais que possam ser utilizados por professores(a)
possibilitando o desenvolvimento desta metodologia de forma mais tranquila,
diferentemente de quando isso ndo acontece, e assim estes materiais necessitam ser
providenciados pelos professores(as) ou até mesmo pelos estudantes. De forma
geral, os professores(as) apresentam fatos importantes que facilitam ou dificultam o

trabalho envolvendo a MPA, sendo assim, destaca-se que:

Os limites que por vezes dificultam o trabalho é a estrutura de algumas
escolas, falta de recursos na rede publica de ensino, para realizar os projetos
de aprendizagem, como acesso a tecnologias (computadores e internet),
materiais especificos ou espacos adequados (como laboratérios de
informética e ciéncias), enfrentamos a falta destes materiais e, muitas vezes,
uma internet ndo viavel para esse desenvolvimento [...] (DSC 1V, 2024).

No discurso IV podemos identificar que alguns(mas) professores(as) que
lecionam na rede publica de ensino também lecionam em escolas de rede privada de
ensino, e relatam diferencas em relacéo a ferramentas tecnolégicas disponiveis entre

escolas publicas e privadas, como segue:

Na rede privada, a infraestrutura tecnoldgica permite uma gama mais ampla
de opc¢oes, incluindo acesso a recursos online, colaboracédo digital e uso de
dispositivos como os Chromebooks, o suporte de um profissional de TI
também é valioso para garantir que tudo funcione sem problemas (DSC IV,
2024).

Infelizmente ainda existem escolas que ndo possuem acesso a tecnologias
digitais ou possuem parcialmente, como apresenta os professores e professoras “A
escola possui laboratério de informatica Crhomebooks, mas a falta de conexdo com a
internet, prejudica em alguns momentos, oras funciona, oras nao” (DSC IV, 2024),
gerando assim uma barreira para o planejamento e a utilizacdo da MPA em conjunto
com as tecnologias digitais. Desenvolver a MPA na disciplina de matemética utilizando
as TD, proporciona a ampliacdo da sala de aula e o rompimento de suas barreiras, vai
para além do que o lapis e o papel possibilitam. Ao utilizar softwares de geometria
dinamica, por exemplo, para a aprendizagem de determinado conteudo, o aluno pode
construir imagens e graficos para uma melhor visualizacdo e compreenséo, com isso

€ possivel realizar um didlogo enriquecido capaz de mobilizar toda turma.

Importa destacar que utilizar tecnologias digitais durante o desenvolvimento
dos PA além de enriquecer o aprender potencializa uma maior participacdo, interacao

e envolvimento dos estudantes com a atividade em questdo que esteja sendo
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desenvolvida, mas para que seja possivel utilizar tecnologias digitais € necessario ter
acesso a essas ferramentas e, desta forma, identifica-se situacdes que limitam essa
utilizacdo, como por exemplo o fato de que algumas escolas que nao possuem
estruturas para que professores e professoras utilizem tecnologias digitais juntamente
com a MPA. Como apresentam os professores e professoras "Na rede publica, com
recursos limitados, é importante focar em estratégias que nao dependam da internet,
como o uso de projetores e lousas digitais, e criar atividades que possam ser
realizadas na biblioteca” (DSC 1V, 2024). Mas ndo podemos generalizar, pois existem
também escolas publicas que disponibilizam varios recursos tecnolégicos para que

professores(as) e estudantes utilizem e realizem diversas funcfes para o aprender.

Nesta realidade o(a) professor(a) pode desenvolver o projeto com recursos
acessiveis ao contexto escolar e que ndo dependa necessariamente do acesso a
internet e ferramentas digitais, uma vez que para que a MPA possa ser desenvolvida
juntamente a ferramentas tecnoldgicas digitais, é necessario a utilizacdo de
computadores que tenham um bom funcionamento, a presenca e suporte de um
profissional de tecnologia que auxilie no momento da utilizagdo dos computadores e
tempo suficiente para realizacdo do projeto, o que nédo é. Realidade da maioria das

escolas da rede publica de ensino do nosso Pais.

Assim, o didlogo favorecido pelas tecnologias digitais assume um importante
papel quando utilizado de forma pedagégica, uma vez que possibilita
discussdes que podem despertar aprendizagens cooperativas, através do
didlogo, das interacdes e do compartilhamento dos relatos que envolvem as
experiéncias de cada sujeito. (FIGUEIREDO; RODRIGUES. 2020, p. 17).

Utilizar a MPA em conjunto com tecnologias digitais favorece uma
aprendizagem mais atrativa, cativante e interessante, mas € necessario que essas
tecnologias digitais disponiveis na escola estejam em espacos adequados e em bom

estado conservacao, para que possibilite o acesso aos estudantes.

Portanto, pelo DSC IV é possivel identificar por meio das falas de que
professores e professoras que existem elementos facilitadores e limitadores para
promover a aprendizagem dos estudantes por meio da MPA juntamente as
tecnologias digitais, necessitando que o(a) professor(a) identifigue os materiais
disponiveis e faca uso destes dentro de suas possibilidades. Importa destacar que

aprender matematica através das MPA é possivel com ou sem as TD, entretanto, por
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meio destas é possivel ampliar ainda mais o campo de estudos/pesquisas uma vez
gue s TD séo capazes de romper os muros das escolas e mostrar novos horizontes
para a construcdo do conhecimento. Também é possivel identificar neste discurso a
diferenca entre as tecnologias encontradas em escolas publicas e privadas, uma vez
gue fica evidenciado que as escolas privadas possuem um melhor apoio tecnoldgico,
ja as escolas publicas apresentam bons resultados, mas ainda existem escolas que

nao possuem recursos adequados para serem utilizados juntamente com a MPA.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

“Com a tecnologia e o desenvolvimento cientifico atual, ndo podemos mais
conceber o mundo, a Natureza, as relacdes humanas, o Universo todo, seguindo
uma linearidade! Nao existe mais apenas um fio, um caminho a seguir... fazemos

parte de uma rede de infinitos fios, numa trama que é definida por todos e por cada
um. Quando um elemento da trama se movimenta, interfere na posicao de todos os
outros, e muito mais que isso, modifica a configuragdo de toda a rede!”
(FAGUNDES; SATO; LAURINO, 2001, p. 79).

Esta pesquisa buscou compreender como uma rede fechada de
conversacdes constituida por professores e professoras que ensinam
matematica na Educacdo Basica, e que participaram do curso de formacao
continuada se estruturam em torno da formacdo para o entendimento e o
planejamento de aulas envolvendo a metodologia de projetos de aprendizagem
com o uso de tecnologias digitais?

Com a pesquisa, buscamos compreender como este coletivo de pessoas, que
constituem de certa forma, uma cultura, pensam sobre o uso de metodologias ativas
em especial a MPA, e como ofertar uma formacéo de elementos que se caracterizam
como definidores do eu-coletivo se constituem.

Com o estudo apresentamos a necessidade e importancia da formacéo de
professores(as) que se institui num contexto emergente de novas perspectivas
culturais e tecnolégicas. O nosso intuito foi ampliar a reflexdo sobre o tema, buscando
subsidiar as demandas eminentes de uma sociedade que vive em rede, que se
transforma cotidianamente em um contexto digital, sem deixar de compreender a
condicdo humana de quem aprende.

Atraves das andlises dos quatro discursos construidos, foi possivel identificar
gue é necessario que as formacdes de professores(as) apresentem/explorem mais as
metodologias ativas, uma vez que identificamos na fala dos professores e professoras
gue durante a formacéo inicial pouco se € discutido e/ou explorado esta questdo
metodoldgica. Durante a analise dos discursos identificamos que utilizar a MPA
juntamente com TD é algo desafiador, pois ndo sao todas as escolas publicas que
disponibilizam acesso as tecnologias digitais, gerando assim uma limitacdo em utilizar

MPA com TD. Quando os(as) professores(as) relatam a realidade das escolas
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privadas em que atuam, fica evidenciado que estas possuem acesso as TD de forma
mais ampla e com devido suporte por meio de profissionais da area, possuem salas
de tecnologias com equipamentos em boas condi¢des de uso.

Mesmo com as dificuldades apontadas pela falta de recursos e/ou estrutura, 0s
discursos apresentam que utilizar MPA proporciona a criagao espagos que promovam
aos estudantes a possibilidade de desenvolver sua autonomia e seu protagonismo,
pois a construcao do PA depende do interesse e empenho dos mesmos para realizar
buscas para sanar suas davidas e consolidar suas certezas. Também é apontado o
papel importante que o professor ou a professora apresenta durante o
desenvolvimento da MPA, pois professores e professoras assumem o papel de
orientadores(as), eles/elas necessitam estar presentes em todo 0 processo,
analisando os didlogos, organizando materiais acessiveis aos estudantes,
apresentando/indicando caminhos possiveis e colaborando no desenvolvimento de
ideias e estratégias para o desenvolver do PA.

De modo especial, na disciplina de matematica é interessante que professores
e professoras saibam utilizar MPA, e apresentem aos estudantes esta forma de
aprender, pois a matematica € reconhecida por muitos estudantes como uma
disciplina de dificil compreensao e aprendizagem. Entretanto é necessario que 0s
professores e as professoras compreendam que 0s estudantes sdo sujeitos capazes
de tornarem-se protagonistas de seus proprios processos de aprendizagem,
reconhecendo e valorizando sua autonomia e sua criticidade.

Nosso movimento de analise evidencia um vasto campo de descobertas e
possibilidades de exploracdo na busca pela contemplac&o dos objetivos deste estudo.
Estes discursos trazem como relevancia a necessidade de que os cursos de formacgao
de professores(as) apresentarem/explorem mais sobre as metodologias ativas, em
especial a MPA uma vez que por meio delas os estudantes torna-se protagonistas do
seu proprio aprendizado, que os professores e professoras atuam diretamente na
formacdo de criancas e jovens que estdo inseridos em um universo altamente
tecnoldgico, e para que esses estudantes tenham interesse em aprender, participar e
construir o préprio conhecimento é importante que o(a) professor(a) esteja atualizado
em meios as mudancas tecnolégicas que estdo acontecendo.

Destaca-se que em pleno Século XXI ainda existem escolas que ndo possuem

acesso as tecnologias digitais ou possuem parcialmente o0 acesso, 0 que pode ser um
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limitador para o desenvolvimento de atividades diferenciadas por parte dos(as)
professores(as).

Com base no estudo e nas analises produzidas nesta pesquisa, consideramos
gue os objetivos foram alcancados, pois a partir das analises obtidas através do
formulario aplicado durante o curso que realizamos totalmente online com professores
e professoras que ensinam matematica na Educacdo Basica do estado do RS,
podemos observar a nhecessidade de desenvolver e estudar mais sobre metodologias
ativas, principalmente os PA, saber como aplicar esta metodologia, quais materiais
utilizar, adaptar materiais e como utilizar as tecnologias digitais em conjunto com PA.

Destaca-se que pouco é apresentado aos futuros professores e professoras de
matematica sobre metodologias ativas em seus processos de formacéao inicial e o
guanto os mesmos sentem falta desta formacdo. Deste modo incentivar o0s
professores e professoras a trazerem MPA para a sala de aula e se possivel utilizar
as TD, aumenta a participacdo da turma, o interesse, a cooperacao o dialogo sobre a
tematica que esta sendo estudado e também aprendem a respeita o tempo, espaco e
opinido do proximo.

Fazer parte desta rede de formacado, possibilitada por meio do curso de
extensao universitaria, nos faz perceber o quanto estar em uma rede formativa pode
colaborar para nossa prépria formacdo. Formamos e somos formados a todos os
instantes seja de forma presencial ou a distancia. Nao ha limites para quem quer
aprender e quem se permite aprender com o outro.

Nesta pesquisa, promovida pelas contribuicdes dos professores e professoras,
percebe-se o0 quanto as particularidades de cada um e cada uma se revelam de forma
espontanea, da mesma forma como as aproximacoes sobre as formas de ser e estar
na profissdo foram alinhavadas na construcéo de discursos coletivos que representam
toda coletividade.

Os discursos coletivos foram capazes de evidenciar as compreensdes de um
grupo de professores e professoras que ensinam matematica sobre a MPA e as TD,
bem como as suas potencialidades de forma imbricada. Possibilidades e desafios
pautados na formacgédo e na infraestrutura dos espacgos educativos sdo elementos
balizadores na compreenséao sobre os entendimentos e interesses dessa coletividade
estudada.

A voz advinda da coletividade por meio da técnica adotada (DSC) ganha forca

e representatividade em contraponto a singularidade de cada voz isolada. Na jungao
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das vérias vozes em prol da construgdo de uma voz coletivizada se formam discursos
capazes de representar todos e todas.

Com a concluséo deste trabalho uma etapa se encerra ao mesmo tempo que
outras se abrem. Sabe-se que aqui ndo € o fim de uma trajet6ria, mas sim mais um
inicio da constituicdo de uma professora-pesquisadora que se mobiliza com as
distintas possibilidades de fazer da sala de aula um ambiente transformador para
todos os sujeitos que habitam o espaco escolar. Conclui-se aqui a escrita de uma
pagina de um livro com inimeros volumes que poderao ser escritos por mim, pautados

em minhas experiéncias dentro e fora das salas de aula.
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APENDICES

Apéndice I: Instrumento de Analise do Discurso | (IAD I).

EXPRESSOES-CHAVE

l,organizar projetos

de aprendizagem,
utilizagdo de ambientes
virtuais Limitadores-

-Estudantes

com problemas
emocionais
principalmente apos a
pandemia.Um grande
desafio para o professor
nos dias de hoje.

O trabalho envolvendo

Nesse
processo, 0 professor
atua como estimulador
do projeto por meio de
guestionamentos feitos
aos estudantes, com o
objetivo de que o aluno
seja agente do seu

proprio conhecimento,

IDEIAS CENTRAIS

ANCORAGENS

PLANEJAMENTO DO
PROFESSOR PARA PA

Jul ol

RESPONSABILIDADE
DO DOCENTE AO
ELABORAR E
APLICAR PA

Projetos de
aprendizagem

Formas de
utilizar/aplicar/apresentar
projetos de
aprendizagem em
conjunto com
tecnologias em sala de
aula.

Planejamento adequado
para projetos de
aprendizagem

Tecnologias disponiveis
em sala de aula/acesso
a tecnologias

Participacéo dos
estudantes em projetos
de aprendizagem



https://www.scielo.br/j/bolema/a/Nwsr5mCkgHXV43WKDn49Rmt/?lang=pt

bem como curador do
conteudo selecionado
pelos estudantes. No
entanto, a escolha pela
metodologia projetos de
aprendizagem requer
do professor muito
estudo e dedicacao,
pois cabera a ele
organizar os grupos de
trabalho, bem como
acompanhar as
pesquisas e inserir 0s
conceitos matematicos
no contexto das
tematicas pesquisadas.
Para desenvolver
projetos de
aprendizagem, é
necessario que o
professor siga a sua
jornada de
conhecimento e
aperfeicoamento
continuo, para que o
seu conhecimento seja
passado para 0s
estudantes, utilizando a
diversidade de
tecnologia que o mundo
digital oferece.

Os proetos sao muito
proveitosos para a
construcao do
conhecimento em sala
de aula.

Como elementos

facilitadores temos o

O trabalho envolvendo
projetos de
aprendizagem €
desenvolvido de forma
que os estudantes séao
agentes ativos no
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tendo o professor o
papel de orientador e
articulador do processo
de aprendizagem,
buscando auxiliar os
estudantes em cada
etapa e sendo o
responsavel por inserir
os conteudos conforme
a tematica e a orientar
0s estudantes na busca
ela aprendizagem. N@

Acredito
gue os elementos
facilitadores sejam o
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Além disso,

elementos limitadores

Avaliar projetos de
aprendizagem de forma
justa e consistente pode
ser desafiador, pois eles
frequentemente
envolvem multiplas
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habilidades e aspectos
ualitativos. Além disso,

Comecei atuar a pouco
tempo, tem sido minha
primeira experiéncia
enquanto professora
regente. Antes disso,
havia trabalhado como
substituta em
instituicoes privadas e
publicas com os anos
iniciais e finais do
Ensino Fundamental.
Pensar um projeto de
aprendizagem no
contexto da sala de aula
me faz refletir,
principalmente, sobre o
engajamento dos
estudantes. A escola
que estou atuando € na
regido periférica da
cidade, inclusive perto
da Unidade Educacional
de Internagao (Unei).
Um dos grandes
limitadores que eu vejo
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Atuo 50 horas semanais
como professor de
matematica. 20 horas
Nos anos iniciais 4° e 5°
anos na escola

particular e 30 horas
nos anos finais do
Ensino Fundamental
(6°, 7°, 8° e 9°) na rede
municipal de ensino.
Para mim,

Proporciona maior
autonomia ao aluno;
fazendo com que
aumente a autoestima e
que se sinta acolhido no
ambiente escolar.
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Proporcionar
experiéncias
diferenciadas e
eficientes para o
desenvolvimento do
estudante.
Aprendizagem Baseada
em Projetos ,

Isso, por sua vez,
contribui para uma
gestdo académica
centrada em colaborar
com os estudantes,
levando-os a
desenvolver habilidades
Uteis e necessarias no
mercado atual.

construir um ambiente
escolar acolhedor e
proporcionar
experiéncias
diferenciadas e
eficientes para o
desenvolvimento do
estudante, séo alguns
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dos resultados obtidos
com o uso de projetos.
O trabalho envolvendo
projetos de
aprendizagem

Os projetos de
ensino séao focados em
temas diversos, pois 0s
projetos sao
desenvolvidos a partir
do interesse dos
estudantes por
determinado tema ou
assunto. Para
desenvolver os projetos
€ necessario elencar
quais as certezas
provisorias e duvidas
temporérias, sobre o
tema escolhido, para se
iniciar o
desenvolvimento do
projeto. A partir da
orientacdo e mediacéo
do professor o
estudante se aprofunda
sobre o tema e realiza
as pesquisas em fontes
confiaveis.
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, A falta
desses recursos
impactam de forma
negativa o
desenvolvimento dos
projetos, uma vez que é
inviavel realizar
pesquisas com
mediacao dos
professores.

Bom, eu entendo como

O que
tenho dificuldade é
mediar esse processo
conciliando com a ideia
de proposic¢éo das
habilidades previstas
para cada segmento de
ensino. Visto que nos
projetos podem surgir
diferentes assuntos a
serem abordados, me
preocupa os pré
requisitos para o real
entendimento dos
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estudantes e a questao
do curriculo em si
previsto para aquele
ano. Eu acredito sim
gue a matematica esta
interligada e que os
assuntos nao podem
ser divididos em
"caixinhas", mas tenho
dificuldade de colocar
iSSo em pratica, por
vezes quase consigo
mas acho que ainda
nao de uma forma
satisfatéria ao meu ver.
Também a ideia da
proposta de interligar
diferentes disciplinas é
muito interessante,mas
€ necessario a
disposicdo de outros
colegas e espacos
dentro da escola que
possibilitem discussdes
e trocas entre os
professores. Esses
espacos sao limitados
infelizmente. Isso faz
com que facamos
tentativas, mas nem
sempre conseguimos
chegar no resultado
almejado. Ainda me
sinto frustrada nessas
tentativas onde me
parece que a
matematica se resume
a area da estatistica,
em espagos Como o
desse curso, tomo novo
félego para continuar
tentando e aprendendo.
Projetos de
aprendizagem € uma
metodologia de ensino,
a qual da autonomia
aos estudantes para
desenvolverem
conhecimentos a partir
de desafios ou
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Com essa metodologia
faz com que as aulas
tornem-se mais
dindmicas e atrativas
ara os estudantes. @

Construir um ambiente
escolar acolhedor;
Proporcionar
experiéncias
diferenciadas e
eficientes para o
desenvolvimento do
estudante.

O envolvimento em
aprendizagem baseada
em projetos,

Elementos
limitadores
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O celular
também tende a ser
uma possibilidade, no
entanto como atuo com
estudantes do 6° ano
poucos portam celular
na escola.

Em ambas escolas
temos como recurso
digital o EfOMEDOoK e na
escola de Ensino médio
utilizamos também o

Como professora das
redes publicas e
privadas, posso afirmar
gue vivencio dois
extremos.

Vale
também ressaltar que
trabalho em uma escola
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na periferia da cidade, e
gue muitos estudantes
nao tém celulares
pessoais e muito menos
acesso a internet em
seus aparelhos.

e neste més de

Além disso,
dispomos da plataforma
da escola (desenvolvida
durante a pandemia),
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onde podemos postar
diariamente materiais
para os estudantes,
direcionar estudos e
contribuir para a
pesquisa dos
estudantes em suas
casas. Em resumo, a
disponibilidade de
tecnologias digitais
pode influenciar
significativamente a
maneira como 0s
projetos de
aprendizagem sao
implementados.

Adaptar os
projetos de acordo com
0s recursos disponiveis
é fundamental para
promover a
aprendizagem de
qualidade em ambas as
realidades.
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Além

disso, na escola ha o
projeto de robotica,
porém, sO para
estudantes que foram
selecionados. Alguns
estudantes possuem
smartphone, mas o uso
€ proibido em sala de

um utilizando 1
por aluno ainda sobra
espaco.

Trabalho
sempre com 0S
estudantes utilizando
jOgos, quiz e sites com
atividades interativas,
sempre relacionadas
com as habilidades
previstas na Base
Nacional Comum
Curricular (BNCQC).
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A escola nao
disponibiliza de muitos

recursos,

Na minha escola

, € sempre
ue utilizados
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frequentemente,

metodologias ativas
estdo presentes na
escola, pois durante o
ano letivo
desenvolvemos projetos
de aprendizagem que
sao apresentados na
amostra cultural. Nesse
sentido uma prética
comum é realizar a
pesquisa mediada
sobre os temas dos
projetos, além de
estruturar o projeto para
apresentacao.

gue podem ser
utilizadas para que os
grupos fagam suas
pesquisas durante a
aula ou no contraturno
escolar mediante
combinados com a
direcdo da escola.
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Esse

interesse de buscar,
acontece com o projeto
que temos de pre If e
com o reforgo escolar
oferecido a tarde.

Na escola, a qual atuo,

Além disso,

Com tudo, acredito que
esses recursos sao de
suma importancia para
potencializar e otimizar
0s conteudos
trabalhados em sala de
aula.

a

Sim, utilizando
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Ao entender a
metodologia de projetos
de aprendizagem como
um processo em que o
estudante atua como
agente produtor do seu
conhecimento por meio
do desenvolvimento de
pesquisas com
tematicas de interesses
dos mesmos e, visto
gue, os estudantes
nasceram em meio as
tecnologias digitais, ndo
consigo vislumbrar esta
metodologia distante
das tecnologias digitais.
Entendo que ambas, na
sociedade cultural em
gue vivemos, caminham
juntas.

Sempre que o professor
esta atualizado com as
tecnologias, é possivel
trabalhar com os
diversos projetos
oferecidos nas
f=diversas disciplinas.
Como me referi na

perguta anterior, gosto
muito do i
Seria possivel com
algumas adequacdes.
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E

importante ressaltar que
o professor estar
preparado para
desenvolver projetos de
aprendizagem é de
extrema importancia,
requer habilidades de
ensino especificas,
como a capacidade de
orientar os estudantes
na pesquisa, facilitar
discussbes em grupo e
avaliar projetos de
forma justa e
construtiva. O professor
tem papel crucial no
desenvolvimento e no
sucesso dos projetos,
sendo o orientador e
articulador do processo.
Acredito que
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Além

disso, a colaboracao
entre professores de
diferentes disciplinas
pode enrigquecer a
concepgao e execugao
dos projetos, uma vez
gue cada um pode
contribuir com sua
experiéncia para
abordar questdes
complexas e
multidisciplinares. Essa
abordagem também
ajuda a quebrar as
barreiras entre as
disciplinas, promovendo
uma compreensao mais
abrangente e integrada
do conhecimento.

Sim! Um paréntese
(Aproveitando esse
espaco para
desabafar... a realidade
da escola que estou
vivenciando é muito
dificil. Os estudantes
Nao possuem um
acompanhamento
familiar e pouca
estrutura. Entédo, na
maioria das vezes
precisamos pensar em
lidar com problemas
muito maiores do que o
ensinar matematica).
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Acredito que sim. Por
exemplo, o que descrevi
na atividade anterior se
relaciona com o uso das
tecnologias e contetdos
matematicos. Uma outra
atividade que tenho jeito
com eles é coloca-los
ara

Estou planejando com
projeto de
aprendizagem de
tecnologias digitais. Irei
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Trabalhamos conforme
odemos, mas

Na minha escola eu
costumo trabalhar com
as tecnologias,

Com base no curso e
nos materiais

disponibilizados para
leitura e consulta,
acredito que
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Sim é possivel. Na
escola do estado em
que atuo, Adelaide
Alvim, temos

Fora tecnologias

motivos que poderiam
levar a dificuldades

seria a
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Outro
problema que eu sinto é

, Sem restringir a
area de estatistica, isso
€ uma dificuldade minha
mas pontuo porque sei
gue preciso ultrapassar
essa situacgao para
conseguir colocar mais
rojetos em pratica.

no entanto,

tudo, fazendo com que
esse processo faca
sentido em sua vida.
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Sim, utilizo sempre
como método de estudo
e aprendizagem de
recursos via web, como
drive. Escrita e pesquisa
cientifica.

Fonte: Os autores (2023)

Apéndice II: Instrumento de Analise do Discurso Il (IAD II).

EXPRESSOES-CHAVE

DSC

Projetos de aprendizagem se
apresenta como metodologia ativa,
uma estratégia pedagogica centrada
na participacédo efetiva do estudante
no processo de construcdo do
conhecimento. Os projetos de
aprendizagem contribuem para a
socializacdo, envolvimento, além de
despertar o interesse dos estudantes
pelos estudos, uma vez que ¢€
possivel desenvolver o debate sobre
assuntos transversais dentro dos
componentes curriculares. E
desenvolvido de forma que os
estudantes sdo agentes ativos no
processo de aprendizagem, desde a
escolha das tematicas (conforme seus
interesses), apresentacao das
certezas e das duvidas em relacao ao
assunto escolhido, realizagdo da
pesquisa, apresentacao e
compartihamento do que foi
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Proporciona maior autonomia ao
aluno; fazendo com que aumente a
autoestima e que se sinta acolhido no
ambiente escolar. Proporcionar
experiéncias diferenciadas e
eficientes para o desenvolvimento do
estudante. construir um ambiente
escolar acolhedor e proporcionar
experiéncias diferenciadas e
eficientes para o desenvolvimento do
estudante, Para desenvolver os
projetos é necessario elencar quais
as certezas provisorias e duvidas
temporérias, sobre o tema escolhido,
para se iniciar o desenvolvimento do
projeto. Com essa metodologia faz
com gue as aulas tornem-se mais
dindmicas e atrativas para 0s

encontrado durante a pesquisa com
0s colegas e professores envolvidos,
€ uma técnica moderna que tem
ajudado os professores a enfrentar de
forma eficiente os desafios de gestéo
educacional atuais. Ela foca nas
vivéncias praticas, levando a uma
maior participacdo dos estudantes
durante o processo de aprendizado.
Para desenvolver o0s projetos ¢é
necessario elencar quais as certezas
provisorias e duvidas temporérias,
sobre o tema escolhido. A
disponibilidade de tecnologias digitais
pode influenciar significativamente a
maneira como 0S projetos de
aprendizagem sdo implementados,
deste modo adaptar os projetos de
acordo com os recursos disponiveis
fundamental para promover a
aprendizagem de qualidade em
ambas as realidades, assim também

construir um ambiente  escolar
acolhedor e proporcionar
experiéncias diferenciadas e

eficientes para o desenvolvimento do
estudante, isto é, proporciona maior
autonomia ao aluno; fazendo com que
aumente a autoestima e que se sinta
acolhido no ambiente escolar. Na
educacdo basica, trabalhar com
projetos de aprendizagem pode abrir
caminhos para uma aprendizagem
mais significativa e contextualizada,
envolvendo o0s estudantes em
atividades praticas e colaborativas,
trazer os projetos de aprendizagem
para a sala de aula, possibilita que os
estudantes pensem e articulem
conteddos matematicos com a
realidade deles, tornando a aula mais
significativa. Uma vez que o0s
estudantes, se mostram mais
engajados em realizar as atividades
atraves da interagéo entre
matematica, jogos, tecnologias e
principalmente por estar em um
ambiente externo a sala de aula
convencional. A contextualizacdo do
conteudo curricular, relacionando-o a
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estudantes. Construir um ambiente
escolar acolhedor; Proporcionar
experiéncias diferenciadas e
eficientes para o desenvolvimento do
estudante. a disponibilidade de
tecnologias digitais pode influenciar
significativamente a maneira como 0s
projetos de aprendizagem séo
implementados. Adaptar os projetos
de acordo com 0s recursos
disponiveis é fundamental para
promover a aprendizagem de
qualidade em ambas as realidades.

a colaboracéo entre professores de
diferentes disciplinas pode enriquecer
a concepgao e execucao dos
projetos, uma vez que cada um pode
contribuir com sua experiéncia para
abordar questdes complexas e
multidisciplinares.

situagcbes do mundo real, indicam
oportunidade de ter um ambiente de
aprendizagem colaborativa, o que
promove habilidades de colaboragéo
e comunicacao, e o desenvolvimento
de habilidades que véo além dos
conteudos  programaticos, = como
pesquisa, resolucdo de problemas,
pensamento critico e criatividade,
nesse sentido € possivel criar
experiéncias em sala de aula mais
envolventes, duradouras e que
geram, de fato, impactos positivos na
vida dos estudantes.
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Fonte: Os autores (2023)

Quadro 4: Instrumento de Analise do Discurso IllI— IAD Il

EXPRESSOES-CHAVE

DSC

o professor atua como estimulador do
projeto por meio de questionamentos
feitos aos estudantes, com o objetivo
de que o aluno seja agente do seu
préprio conhecimento a escolha pela
metodologia projetos de
aprendizagem requer do professor
muito estudo e dedicagéao, pois
cabera a ele organizar os grupos de
trabalho, bem como acompanhar as
pesquisas e inserir os conceitos
matematicos no contexto das
tematicas pesquisadas.

papel de orientador e articulador do
processo de aprendizagem,
buscando auxiliar os estudantes em
cada etapa e sendo o responsavel
por inserir os contetudos conforme a
tematica e a orientar os estudantes
na busca pela aprendizagem. A partir
da orientacao e mediacéo do
professor o estudante se aprofunda
sobre o tema e realiza as pesquisas
em fontes confiaveis o professor
estar preparado para desenvolver
projetos de aprendizagem é de
extrema importancia, requer
habilidades de ensino especificas,
como a capacidade de orientar 0os
estudantes na pesquisa, facilitar
discussbes em grupo e avaliar
projetos de forma justa e construtiva.
O professor tem papel crucial no
desenvolvimento e no sucesso dos
projetos, sendo o orientador e
articulador do processo.

Proporciona maior autonomia ao
aluno; fazendo com que aumente a
autoestima e que se sinta acolhido no
ambiente escolar. Proporcionar
experiéncias diferenciadas e
eficientes para o desenvolvimento do

O professor tem papel crucial no
desenvolvimento e no sucesso dos
projetos, sendo o orientador e
articulador do processo. atua como
estimulador do projeto por meio de
guestionamentos feitos aos
estudantes, com o objetivo de que o
aluno seja agente do seu proprio
conhecimento a escolha pela
metodologia projetos de
aprendizagem requer do professor
muito estudo e dedicacao, pois cabera
a ele organizar os grupos de trabalho,
bem como acompanhar as pesquisas
e inserir 0s conceitos matematicos no
contexto das tematicas pesquisadas.
Estar preparado para desenvolver
projetos de aprendizagem é de
extrema importancia, requer
habilidades de ensino especificas,
como a capacidade de orientar o0s
estudantes na pesquisa, facilitar
discussbes em grupo e avaliar
projetos de forma justa e construtiva.
Com essa metodologia faz com que
as aulas tornem-se mais dinadmicas e
atrativas para os estudantes, adaptar
0S projetos de acordo com o0s
recursos disponiveis € fundamental
para promover a aprendizagem de
gualidade em ambas as realidades,

a colaboracédo entre professores de
diferentes disciplinas pode enriquecer
a concepcao e execucao dos projetos,
uma vez que cada um pode contribuir
com sua experiéncia para abordar
questdes complexas e
multidisciplinares, isto €, construir um
ambiente  escolar acolhedor e
proporcionar experiéncias
diferenciadas e eficientes para o
desenvolvimento do estudante. E
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estudante. construir um ambiente
escolar acolhedor e proporcionar
experiéncias diferenciadas e
eficientes para o desenvolvimento do
estudante, Para desenvolver os
projetos é necessério elencar quais
as certezas provisorias e duvidas
temporarias, sobre o tema escolhido,
para se iniciar o desenvolvimento do
projeto. Com essa metodologia faz
com que as aulas tornem-se mais
dindmicas e atrativas para 0s
estudantes. Construir um ambiente
escolar acolhedor; Proporcionar
experiéncias diferenciadas e
eficientes para o desenvolvimento do
estudante. a disponibilidade de
tecnologias digitais pode influenciar
significativamente a maneira como 0s
projetos de aprendizagem séo
implementados. Adaptar os projetos
de acordo com 0s recursos
disponiveis é fundamental para
promover a aprendizagem de
gualidade em ambas as realidades.

a colaboracdo entre professores de
diferentes disciplinas pode enriquecer
a concepcao e execucao dos projetos,
uma vez que cada um pode contribuir
com sua experiéncia para abordar
questbes complexas e
multidisciplinares.

possivel trabalhar com a metodologia
de projetos e tecnologias digitais,
partindo da curiosidade da turma,
referente determinado tema, realizar
pesquisas para responder as duvidas
dos estudantes, construir dudios e/ou
videos para apresentarem o0 que
aprenderam, tornar o estudante mais
participativo no processo de ensino
aprendizagem. Uma atividade legal
seria propor que esses estudantes
facam pesquisas envolvendo o
conteudo matematico que esta sendo

estudando, observando onde ele
aparece no cotidiano e como
podemos atuar com eles. Outra

possibilidade é pedir que pensem em
formas de estudar determinados
conteudos com algum recurso
tecnologico ou jogos, mas deixar que
eles busquem essas possibilidades e
olhem para a tecnologia digital no
sentido que vai além do uso para a
comunicacdo. realizar pesquisas,
organizar os dados e fazer
apresentagcfes para turma. Dessa
forma eles trazem coisas da realidade
deles e relacionam com o contetdo
estudado. A disponibilidade de
tecnologias digitais pode influenciar
significativamente a maneira como 0s
projetos de aprendizagem séao
implementados, a integracdo desses
elementos pode enriquecer O
processo educacional e tornar a
aprendizagem mais significativa e
envolvente. Cada vez mais
percebemos que esta insercdo de
tecnologias como as calculadoras, o
computador, a Internet, o video, nas
aulas de Matematica € uma forma de
auxiliar o] professor no
desenvolvimento de atividades
diferentes, explorando os conteudos
matematicos de uma forma mais
criativa e dinamica.
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EXPRESSOES-CHAVE

DSC

o professor atua como estimulador do
projeto por meio de questionamentos
feitos aos estudantes, com o objetivo
de que o aluno seja agente do seu
proprio conhecimento a escolha pela
metodologia projetos de
aprendizagem requer do professor
muito estudo e dedicacéao, pois
cabera a ele organizar os grupos de
trabalho, bem como acompanhar as
pesquisas e inserir 0s conceitos
matematicos no contexto das
tematicas pesquisadas.

papel de orientador e articulador do
processo de aprendizagem,
buscando auxiliar os estudantes em
cada etapa e sendo o responsavel
por inserir os contetdos conforme a
temética e a orientar os estudantes
na busca pela aprendizagem. A partir
da orientacao e mediacéo do
professor o estudante se aprofunda
sobre o tema e realiza as pesquisas
em fontes confidveis o professor
estar preparado para desenvolver
projetos de aprendizagem é de
extrema importancia, requer
habilidades de ensino especificas,
como a capacidade de orientar os
estudantes na pesquisa, facilitar
discussbes em grupo e avaliar
projetos de forma justa e construtiva.
O professor tem papel crucial no
desenvolvimento e no sucesso dos
projetos, sendo o orientador e
articulador do processo.

Na educacgdo basica, trabalhar com
projetos de aprendizagem pode abrir
caminhos para uma aprendizagem
mais significativa e contextualizada,
envolvendo o0s estudantes em
atividades praticas e colaborativas.
Proporcionar maior autonomia ao
aluno, aumenta a autoestima, o senso
de pertencimento e o protagonismo do
aluno, contextualiza o conhecimento
do estudante, bem como favorece a
autonomia e a colaboracao entre eles,
guando ha interesse os estudantes
costumam ser participativos nessa
busca coletiva. Tornar os estudantes
autbnomos desde a escolha de
topicos, meétodos de pesquisa e
apresentacao de resultados pode
fortalecer a autoconfianca e a
responsabilidade. A escolha pela
metodologia projetos de
aprendizagem requer do professor
muito estudo e dedicacdo, pois cabera
a ele organizar os grupos de trabalho,
bem como acompanhar as pesquisas
e inserir 0s conceitos matematicos no
contexto das tematicas pesquisadas,
o professor atua como estimulador do
projeto por meio de questionamentos
feitos aos estudantes, com o objetivo
de que o aluno seja agente do seu
proprio conhecimento, ou seja é
possivel criar experiéncias em sala de
aula mais envolventes, duradouras e
gue geram, de fato, impactos positivos
na vida dos estudantes.
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EXPRESSOES-CHAVE

DSC

Os limites que por vezes dificultam o
trabalho é a estrutura de algumas
escolas, falta de recursos na rede
publica de ensino, para realizar os
projetos de aprendizagem, como
acesso a tecnologias (computadores
e internet), materiais especificos ou
espacos adequados (como
laboratorios  de  informética e
ciéncias), enfrentamos a falta destes
materiais e, muitas vezes, uma
internet ndo viavel para esse
desenvolvimento, outra dificuldade é o
tempo de planejamento e execucao
das atividades, visto que, preciso
cumprir o referencial curricular e as
exigéncias da escola. Na rede publica,
com recursos limitados, € importante
focar em estratégias que néo
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dependam da internet, como o uso de
projetores e lousas digitais, e criar
atividades que possam ser realizadas
na biblioteca, a escola possui
laboratorio de informatica
Crhomebooks, mas a falta de conexao
com a internet, prejudica em alguns
momentos, oras funciona, oras nao.
Na rede privada, a infraestrutura
tecnoldgica permite uma gama mais
ampla de opc¢des, incluindo acesso a
recursos online, colaboracao digital e
uso de dispositivos como 0s
Chromebooks, o suporte de um
profissional de Tl também é valioso
para garantir que tudo funcione sem
problemas. Com o0 uso dos
chromebooks podemos utilizar
diversos aplicativos gratuitos, como
geogebra, no qual utilizo no ensino
médio. E possivel desenvolver
atividades  diversas, como O
desenvolvimento de desafios
matematicos a partir da gameficacéo,
realizacdo de atividades e oficinas de
geometria dindmica utilizando o
GeoGebra on-line e o site poly-pro
alguns jogos, os quais utilizo para
potencializar ou reforcar conceitos
estudados de forma mais dinamica.
Esse recurso tende a potencializar a
construcao de compreensdes
matematicas por meio do processo
interativo que possibilita.

Temos também que o0s elementos
facilitadores do desenvolvimento de
projetos, € a potencialidade da
interdisciplinaridade e
multidisciplinaridade no
desenvolvimento dos projetos, outro
ponto interessante é o interesse dos
estudantes pelos estudo e pesquisa.
O acesso a aparelhos tecnologicos e
a internet, juntamente com o fato de
termos um profissional na area de TI,
auxilia muito na realizacdo de um
projeto de aprendizagem, pois temos
a estrutura e o material necessarios
para concretizar um projeto. Penso
gue, se relacionarmos 0s conteludos
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de algebra e geometria com a
utilizacéo de aplicativos ou softwares
como geogebra que possibilita essa
visualizagdo nos dois modos de
operar com 0s contetdos, podemos
trazer mais significados para o
conteudo que esta sendo estudado.
Ao articular as tecnologias digitais ao
projetos de ensino, criam-se
possibilidades para pesquisas mais
cientificas com bases em fontes mais
confiaveis, também é possivel utilizar
0S recursos tecnologicos digitais para
realizar experimentos e construir
apresentacdes e videos.
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Fonte: Os autores (2023)



