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RESUMO

Ao pensarmos em uma sociedade do século XXI, refletimos sobre uma sociedade que
estd em constante transformagcdo em aspectos sociais, culturais e tecnoldgicos. Esse
fato nos obriga a repensar formas de sermos, de vivermos e de estarmos nesse
mundo em meio a todas essas mudancgas. Esse envolvimento implica n necessidade
de compreender como € a formacéao de professores em relacdo ao trabalho docente,
bem como em relagcdo ao uso pedagodgico das Metodologias Ativas com o apoio do
uso das tecnologias digitais nas escolas do século XXI. Nesse sentido, esta pesquisa
busca compreender: quais concepcdes pedagdgicas sobre Metodologias Ativas e
tecnologias digitais emergem em discursos coletivos de futuros(as) professores(as)
que ensinardo Matemética? Para o desenvolvimento da pesquisa, que esta amparada
na abordagem qualitativa, foi ofertado, de forma online, um curso para 40 pessoas.
Foram 36 inscritos, divididos entre docentes e licenciandos que ensinam ou ensinarao
matematica. Desse numero, 30 dos inscritos concluiram o curso, entre os quais 15
eram professores atuantes e 15 eram académicos. Para a coleta de dados, utilizamos
como instrumento um questionario digital com trés questdes abertas. Os dados foram
analisados por meio da técnica dos discursos do sujeito coletivo apenas com as
respostas dos 15 licenciandos. Com as analises dos discursos, identificamos e
analisamos as compreensoes desse grupo de pessoas que estdo em formacgao sobre
as Metodologias Ativas focando a Metodologia de Projetos de Aprendizagem
entrelacados as tecnologias digitais, bem como as suas potencialidades de forma
imbricada. Com isso, pudemos identificar importantes elementos: o uso adequado da
Metodologia de Projetos de Aprendizagem; o entrelago da metodologia com
ferramentas tecnoldgicas digitais para potencializar o ensino e a aprendizagem de
matematica; a participacdo ativa dos alunos no processo educativo; e a escolha
adequada de recursos e ferramentas para alcancar o objetivo de cada conteudo e
disciplina. Entender e estudar esses aspectos nos capacita a continuar preparando
cidaddos para os avancos e desafios do século XXI.

Palavras-chave: Metodologias Ativas; Metodologia de Projetos de Aprendizagem;
Tecnologias Ativas; Formacao de Professores(as) de Matemética; Discurso do Sujeito
Coletivo.



ABSTRACT

When we think of a 21st-century society, we reflect on a society that is in constant
transformation, both in social, cultural, and technological aspects. This involvement
implies the need to understand teacher training in relation to teaching practices, as
well as the pedagogical use of active methodologies supported by digital technologies
in 21st-century schools. In this sense, this research aims to understand: What
pedagogical conceptions about active methodologies and digital technologies emerge
in the collective discourses of future teachers who will teach mathematics? Supported
by a qualitative approach, an online course was offered to 40 individuals, divided
between in-service teachers and future teachers of mathematics, of whom 30
completed the course, including 15 active teachers and 15 undergraduate students.
For data collection, a digital questionnaire with three open-ended questions was used,
analyzed through the technique of Collective Subject Discourse (CSD). The discourse
analysis allowed us to identify and analyze the understandings of this group in training,
regarding active methodologies with a focus on project-based learning intertwined with
digital technologies, as well as their interrelated potentials.

Keywords: Active Methodologies; Project-Based Learning Methodology; Digital
Technologies; Mathematics Teacher Education; Collective Subject Discourse.
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1.0 INICIANDO O CONVERSAR: A TRAJETORIA ACADEMICA

Para iniciar nossa conversa, relato os principais topicos da minha trajetoria
escolar e académica, que me constituem como professora e pesquisadora. Iniciei a
minha vida escolar em escola de rede privada, na qual cursei 0s anos iniciais e
permaneci até o primeiro ano do ensino fundamental, antiga primeira série.

Por motivos financeiros ocorridos na época, que envolviam minha familia, fui
transferida para uma escola da rede estadual de ensino, a partir do segundo ano do
ensino fundamental, na qual permaneci até a conclusédo do ensino basico. L4, pude
criar um vinculo com os professores e colaboradores e muitos circulos de amizade,
0s quais tenho até os dias de hoje.

Sempre fui uma boa aluna, muito empenhada, com boas notas, estudiosa, nao
gostava de faltar as aulas, mesmo quando o clima nao também era favoravel. Mesmo
em dias com muita chuva ou tempestades ou em dias muito frios eu estava la. Nao
tinha dificuldades em compreender os conteddos abordados e me dedicava muitas
horas do dia ao estudo. Foi através dessa escola que tive a oportunidade de crescer
e me desenvolver como cidada.

Na minha infancia eu ja me imaginava professora. Eu tinha um quadro verde
bem grande e nele sempre brincava de professora com minha irma& e amigos.
Inclusive, me recordo que sempre eram conteudos de Matematica. Porém, por
influéncias tanto da escola quanto dos amigos e até mesmo da sociedade em geral,
dando dicas e mostrando outras profissdes, eu nunca pensei em cursar licenciatura.

Na época citada, o foco e o auge das profissées eram Medicina, Engenharias,
Biotecnologia, Agronomia e Direito. Poucas pessoas, como 0S meus colegas de
escola, pensavam em fazer alguma graduacéo para ingressar no campo do ensino e
dar aula. Eu mesma recordo que meu intuito era fazer Agronomia e me especializar
em Botanica, pois era algo de que gostava muito. Contudo, eu nunca me via
estudando isso de fato — era mais por conta de influéncias externas.

Como eu tinha muita duvida sobre o que cursar, ap0s o término do ensino
meédio, fiquei um ano sem estudar, apenas trabalhando. Outro fator que dificultava
muito o estudo em uma universidade publica era passar no vestibular. As provas eram

muito dificeis, e a concorréncia, entdo, nem se fala.
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Apds um ano, como achava que ndo tinha potencial para ingressar em uma
universidade publica, fiz o vestibular para Engenharia Civil em uma universidade
particular na qual passei em 31° lugar. Na época, meus pais arcaram com as despesas
e eu ajudava no que podia trabalhando a noite no shopping da cidade para ajudar no
orcamento de casa e nas despesas com a faculdade.

Logo, as coisas foram ficando mais dificeis e tive que recorrer ao
Financiamento Estudantil (FIES), fato que contribuiu para a minha permanéncia no
curso e na universidade. Porém, como o FIES tem regras, eu ndo poderia ter mais do
gue uma reprovacao em disciplinas do curso. Nao foi o que aconteceu: no terceiro
semestre, reprovei em duas disciplinas, ficando excluida do FIES.

Entrei no curso de graduacdo em Engenharia Civil em 2011 e permaneci la até
2013. Foi nessa universidade privada que tive aula com diversos professores de
Matemética e areas afins, e foi com eles que me vi na profissdo. Alguns me deram
animo por serem muito eficientes no ensino, tornando a aprendizagem mais facil e
satisfatoria. Porém, é claro que, como o ditado popular diz: “Nem tudo sao flores”.
Houve muitos professores que ndo eram uma inspiracao, em especial um professor
de Matematica que, no meu ponto de vista, ndo tinha boas maneiras, ética profissional,
moral e ndo agia de forma coerente como profissional da area de Educacéo.

Foi muito por conta desse professor que eu me inspirei em me tornar
professora, para agir de forma diferente. Foi com ele que me surgiram muitas duvidas
sobre como é o ser e o0 agir corretamente de um professor na docéncia e fora dela.
Ainda, tive questionamentos sobre como é ser um professor especifico de uma area,
que, N0 mMeu caso, seria a Matematica.

Essas reflexbes me fizeram realizar um vestibular na area da Educacéo
Matematica. Fui aprovada em 2014 e ingressei em 2015 no curso de Licenciatura-
Matematica. Dessa vez, em uma universidade publica: a Universidade Federal da
Grande Dourados (UFGD).

Desde que ingressei na UFGD, as disciplinas da area da Educacéo eram as
que mais me chamavam a atencéo pelo fato de que algumas abordam varias maneiras
e estratégias de ensinar facilitando a aprendizagem do aluno. Como exemplo, posso
citar as disciplinas de Praticas de Ensino I, Il, 1ll e IV, que abordam metodologias de
ensino e aprendizagem, e a disciplina de Informatica na Educagdo Matemética, que

tinha o campo dos estudos envolvendo as tecnologias digitais como recursos muito
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promissores para 0 ensino e para a aprendizagem. Essa € uma tematica cada vez
mais explorada na éarea da Educacéo.

Na UFGD, tive muitas oportunidades de ampliar meus estudos por meio de
bolsas. Destaco meu ingresso no Programa de Projetos de Pesquisa na Licenciatura
(PROLICEN), e minha participacdo em grupos de pesquisa e extensao, como o Grupo
de Pesquisa Tecnologias na Educacdo Matematica (GPTEM), o Grupo de Estudos e
Ensino de Mateméatica (GEEM), e o Grupo Arte e Matematica. A tematica mais
abordada nesses projetos de extensdo era: estratégias para 0 ensino e a
aprendizagem. Uma que me chamou atencdo na época foi o uso de diversas
tecnologias como recurso didatico.

Logo apods ingressar no GPTEM, tive a oportunidade de iniciar na Iniciacao
Cientifica (IC), especificamente no Programa Institucional de Bolsas de Iniciacédo
Cientifica (PIBIC). Pude me aproximar de tematicas envolvendo o ensino e a
aprendizagem dos alunos utilizando diversas estratégias e recursos. Entdo, no PIBIC,
iniciei um projeto de pesquisa com 0 seguinte titulo: “Professores de matematica e
suas tecnologias: discursos coletivos em redes fechadas de conversacdo”. Realizei
um estudo bibliografico sobre a tematica.

Vendo a amplitude de tudo que envolvia a utilizacdo de Tecnologias Digitais
(TD) e metodologias diferenciadas para o ensino e a aprendizagem da matematica,
ampliei meus estudos e realizei meu Trabalho de Conclusdo do Curso na tematica,
com o seguinte titulo: “Um olhar sobre os olhares de outros observadores: uma analise
sobre teses e dissertacfes em Educacdo Matematica sobre o uso das tecnologias
digitais”.

Finalizei a graduacdo em novembro de 2021. Como gosto muito de sempre
estar estudando e pesquisando sobre o fazer docente, surgiu o interesse e a
necessidade de cursar uma outra graduacao ou ingressar em uma poés-graduacao.
Como na época, por motivos pessoais, precisei mudar de cidade, indo residir em
Maracaju, que pertence ao estado de Mato Grosso do Sul e fica situada a 90 km de
Dourados, ndo pude me deslocar para a UFGD e continuar estudando.

Foi entdo, em aproximadamente dois anos, com o retorno para a cidade de
Dourados, que as oportunidades de realizar uma pdés-graduacdo ficaram mais
favoraveis. Abandonei a ideia de uma segunda graduacado e fiz inscricdo para o

Programa de Pés-Graduacgéo de Ensino de Ciéncias e Matematica (PPGECMat) em
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dezembro de 2022 para ingresso em 2023. Porém, como a minha filha mais nova era
muito pequena e minha rede de apoio ndo estava disponivel para me dar suporte
naquele momento, adiei mais um pouco a minha entrada na pés-graduacao.

Ainda em 2023, o PPGECMat abriu um edital especial para ingresso no
segundo semestre daquele ano. Entéo, realizei a inscrigdo enviando um projeto na
linha de pesquisa de Formagédo de Professores. Ele foi aprovado, e eu passei na
arguicao e fui aprovada para ingressar no programa, o qual teve inicio em agosto de
2023.

Com o inicio do curso, por meio das orientagBes e das disciplinas cursadas,
resolvi focar o interesse de pesquisa nas areas de metodologias de ensino e
aprendizagem e tecnologias digitais como recurso para o ensino e aprendizagem, pois
essas tematicas eram as que mais me motivaram e as que eu mais tive/tenho

interesse em pesquisar.

1.1 O PROBLEMA DE PESQUISA E OS OBJETIVOS

Com o foco e o desejo de continuar nessa tematica: metodologias de ensino e
aprendizagem e tecnologias digitais e na mesma linha de pesquisa de Formacéo de
Professores, emergiu como problema de pesquisa: quais concepcdes pedagodgicas
sobre Metodologias Ativas e tecnologias digitais emergem em discursos coletivos de
futuros(as) professores(as) que ensinardo Matematica?

Para contemplar tal problematica, elencamos alguns objetivos que nos
auxiliardo, sendo um objetivo geral e dois objetivos especificos.

1.1.1 OBJETIVO GERAL

Identificar e analisar quais concepg¢des pedagogicas sobre Metodologias
Ativas, com énfase na metodologia de Projeto de Aprendizagem entrelagcada com
tecnologias digitais, emergem em discursos coletivos de futuros(as) professores(as)

que ensinarao Matematica?

1.1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
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e Identificar, nos discursos coletivos, possibilidades para o trabalho docente
envolvendo metodologias e tecnologias;
e Analisar a compreensdao de futuros(as) professores(as) sobre o uso de

Metodologias Ativas com tecnologias digitais.

Dessa forma, os objetivos propostos neste estudo visam ndo apenas
aprofundar o conhecimento sobre Metodologias Ativas e tecnologias digitais, mas
também oferecer contribui¢cdes significativas para o campo de estudo. Ao atingir esses
objetivos, espera-se ampliar a compreensao sobre o fenémeno e possibilitar reflexdes
e/ou inovacOes dele, fortalecendo o dialogo académico e a aplicabilidade pratica do

tema abordado, tanto em sala de aula quanto em documentos oficiais.
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2.0 TEMATICA DE ESTUDO: JUSTIFICATIVA E HISTORICO

2.1 JUSTIFICANDO A TEMATICA DE ESTUDO

A formagéo de professores e o trabalho docente, bem como o uso pedagogico
das Metodologias Ativas com o apoio do uso das tecnologias digitais, sdo teméaticas
de estudos que crescem cada vez mais no campo da Educacao (Cunha, 2016). Essas
pesquisas vém sendo cada vez mais produzidas na area, no intuito de conhecer o
trabalho docente como forma de lidar com os desafios de uma sociedade em
constante transformagao.

Ao olhar para o fazer dos professores, abre-se espaco para 0 questionamento
sobre as praticas pedagogicas e os modos de ser e estar na profissdo. Nesse sentido,
Cunha (2012, p. 31) expressa que “a necessidade sentida de desvendar o cotidiano
do professor vem da certeza de que esta é uma forma de construcdo dos
conhecimentos. O objeto de estudo € o conhecimento que dirige a conduta na vida

diaria [...]". Afirma ainda a autora:

Sao recorrentes e inimeros os estudos sobre a formacao de professores na
contemporaneidade. No campo das ciéncias da educacéo, talvez seja este
um dos temas mais recorrentes. Ha reflexdes em relacdo a natureza do
trabalho docente, & perspectiva histérica que marcou a profissdo de
professor, as correntes tedricas que indicam caracteristicas dos professores
e dos seus saberes e das préaticas bem-sucedidas (Cunha, 2016, p. 65).

s

A respeito disso, é importante entender que, ao falar sobre a escolha do
professor, estamos também reconhecendo o papel que a escola tem na sociedade e
sua funcao dentro dela. Ou seja, 0 objetivo é analisar o professor no ambiente escolar,
levando em consideracdo o contexto histérico e social em que ele esta inserido
(Cunha, 2016).

Ainda para a autora, o papel e a importancia do professor ndo dependem
apenas dele. Quando vemos a escola como uma instituicdo social, entendemos que
o valor da escola e do trabalho do professor é determinado pela sociedade que a cria
e a organiza (Cunha, 2016). Nessa perspectiva, formar professores no século XXl
implica compreender as mudancas de uma sociedade em todos 0s aspectos sociais.

No contexto escolar, que € o nosso foco, essas mudancas se refletem em
diferentes areas, como 0 uso de novas tecnologias, as transformacgdes nas relacdes

entre professor e aluno, e a diversidade de métodos de ensino. Esses exemplos
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mostram como o0 ambiente escolar e as formas de ensino estdo mudando
constantemente, e como a formacéo de professores precisa estar alinhada a essas
transformacdes para garantir uma educacao de qualidade no século XXI.

Assim, ao voltarmos nosso olhar sobre como se ensina e sobre como as
tecnologias aparecem nos espacos escolares, devemos levar em conta que a escola
do século XXI precisa se adequar cada vez mais em termos de infraestrutura.

A infraestrutura que seria adequada para essa escola nos dias atuais envolveria
salas amplas e menos lotadas, equipamentos como lousa digital e projetores,
computadores, ar-condicionado e acesso a internet. Ndo podemos nos esquecer,
também, das questdes metodoldgicas com o uso de metodologias que fazem parte da
realidade de cada aluno.

A escola deste século é uma escola que precisa caminhar junto, ou até mesmo
a frente dos avancos da sociedade. Timidamente percebemos que os equipamentos
digitais estdo cada vez mais presentes, seja pelos recursos da prépria escola, seja
pelos préprios alunos. Também ja encontramos professores que fazem uso de uso de
Metodologias Ativas em suas aulas.

Pensando nisso, e sabendo que ha distintas formas de ensinar, uma das
opcdes é por meio de Metodologias Ativas que auxiliam na aprendizagem, mediadas
por distintos recursos digitais disponiveis para o trabalho dos professores. Como
exemplos, podemos citar computadores, notebooks, projetores, cameras fotogréaficas
digitais, lousas digitais, entre outros.

Embora seja possivel perceber alguns avancos nesses campos (de ensinar e
aprender de forma “ativa”, tendo o aluno no centro do processo de aprendizagem, o
professor como o mediador e facilitador desse processo, e a presenca de tecnologias
digitais), ainda ndo sao todas as escolas que fazem parte dessa realidade.

Podemos notar que os professores estdo cada vez mais se dedicando e se
esforcando para propiciar uma aprendizagem satisfatoria por meio das Metodologias
Ativas. Ela ndo apenas atende aos objetivos educacionais, mas também é envolvente
para o aluno.

Para Ausubel (1982), a aprendizagem é significativa quando um novo conteudo
€ compreendido de forma profunda e relevante a medida que € incorporado as

estruturas de conhecimento ja existentes pelo aluno, ou seja, conhecimentos prévios.
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Assim, a presenca destes recursos digitais como apoio para 0 ensino e para a
aprendizagem ajuda-nos a compreender como é uma escola, que faz parte de uma
sociedade, que se modifica por influéncia do desenvolvimento tecnoldgico.

Nesta perspectiva, quando olhamos para a pratica dos professores no que se
refere ao uso de Metodologias Ativas com o entrelagamento das tecnologias digitais,
como mostram os estudos de Figueiredo (2020) e Cunha (2012), compreendemos que
€ de grande importancia a incorporacdo dessas tecnologias nas nossas praticas
pedagogicas. Indo além, fazemos o seguinte questionamento: como 0s cursos de
formacéo inicial de professores lidam com esse obstaculo?

Pensando nisso, mais especificamente no ensino e na aprendizagem de
Matematica, buscamos, por meio deste trabalho, tentar responder a nossa questao de
pesquisa: quais concepcdes pedagdgicas sobre Metodologias Ativas e tecnologias
digitais emergem em discursos coletivos de futuros(as) professores(as) que ensinaréao
Matemética?

Vivemos em uma época em que as pessoas estdo cada vez mais atarefadas,
tendo que lidar com diversas situacdes no seu dia a dia que demandam muito tempo.
Isso vem fazendo com que elas procurem aliar praticidade e qualidade em tudo que
fazem, ou seja, a vida cotidiana demanda muita capacidade para resolver diversos
problemas em diferentes campos. Surge, assim, a necessidade de adequacéo aos
avancos tecnoldgicos e as constantes mudancas nos modos de ser, estar e viver no
mundo.

Essas mudancgas, muitas vezes atreladas aos avangos tecnolégicos, surgiram,
em grande parte, para facilitar a vida de todos noés. Hoje, por exemplo, é muito dificil
encontrar pessoas que nao fazem uso de algum aparelho digital ou que ndo se
beneficiam dos recursos tecnologicos, como caixas eletrdnicos, celulares e/ou
aplicativos. Para Kenski (2012, p. 19) “[...] as tecnologias estdo tdo préximas e
presentes, que nem percebemos mais 0 que nao sao coisas naturais”.

Ainda para autora,

Muitos dos equipamentos e produtos que utilizamos em nosso cotidiano ndo
sdo notados como tecnologias, alguns invadem nosso corpo, como préteses,
alimentos e medicamentos, 6culos, dentaduras, comidas e bebidas
industrializadas, vitaminas e outros tipos de medicamentos sdo produtos
resultantes de sofisticadas tecnologias (Kenski, 2012, p. 19).
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A tecnologia faz parte de nossas vidas, e no &mbito escolar néo € diferente. As
escolas estdo se adaptando e cada vez inserindo diversos recursos tecnolégicos no
seu cotidiano, como computadores, impressoras, lousas digitais, projetores
multimidia, smartphones, tablets, entre outros.

Os alunos também estédo cada vez mais fazendo o uso da tecnologia. Por esse
motivo, 0s professores precisam pensar em (re)adequar as formas de ensinar,
fazendo o uso de recursos tecnologicos para mobilizar os estudantes e criar um
ambiente propicio para a aprendizagem.

O celular, por exemplo, € um recurso tecnoldgico cada vez mais presente nos
processos de ensino e de aprendizagem. Inclusive, muitos professores ja estao
inserindo o celular nas aulas, relatando resultados satisfatérios na educacdo, como
retratam as pesquisas de Lopes e Pimenta (2017) e Salmasio (2024). Cabe salientar
que esse aparelho esta se tornando cada vez mais comum entre os cidadaos, pois “o
uso do celular depende em grande parte de seu manejo, ou seja, de como ele sera
usado em um contexto formal de educagao” (Lopes; Pimenta, 2017, p. 55).

Entretanto, € sabido que o mau uso do celular, como na divulgacdo de fotos
sem autorizacdo, na propagacao de noticias falsas (fake news), no proferimento de
calunias etc., tanto por professores quanto por estudantes, pode atrapalhar os
objetivos pedagdgicos por trds desse recurso. Isso acontece “quando ndo ha um
prévio e necessario trabalho de conscientizacdo dos valores éticos e morais para
ajudar a compreender as sérias consequéncias que podem ser geradas a partir desse

mau uso” (Lopes; Pimenta, 2017, p. 60). Afinal,

os celulares sao verdadeiros computadores portateis interligados na internet,
com inUmeros recursos internos, capazes de filmar, tirar fotos, produzir
montagens, gravar 0 montagens, gravar o audio que o usuario desejar, além
de oferecer uma grande variedade de audio que o usuario desejar, além de
oferecer uma grande variedade de acesso aos aplicativos, programas criados
por pessoas juridicas para atender necessidades de acesso aos aplicativos,
programas criados por pessoas juridicas para atender necessidades de todo
tipo, inclusive, educativas. Todos esses utensilios foram criados para facilitar
a vida de todos, inclusive, as educativas. Todos esses utensilios foram
criados para facilitar a vida das pessoas, no entanto, se utilizados por mas
pessoas, no entanto, se utilizados de ma-fé, bem como qualquer outro
recurso tecnoldgico, podem causar danos (Lopes; Pimenta, 2017, p. 59).

Com tantos recursos facilitadores, o uso das tecnologias tende a aumentar,
como no uso da Inteligéncia Artificial (IA). Ela esta revolucionando a educacédo ao

oferecer novas possibilidades de aprendizagem personalizada. Com essa tecnologia,
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os alunos podem receber conteudos e métodos de ensino ajustados as suas
necessidades especificas, tornando o aprendizado mais eficiente e acessivel para
cada estudante, como mostram os estudos de Souza et al. (2023).

Segundo Souza et al. (2023), a IA pode ajudar os professores a planejar e criar
materiais educativos para o ensino e a aprendizagem de forma mais eficiente.
Analisando grandes quantidades de dados, os algoritmos conseguem identificar
pontos fracos no curriculo, sugerir conteiddos complementares e até criar
automaticamente um exercicio e avaliacbes adaptados conforme a necessidade do
professor e do aluno.

Sendo assim, isso permite que os professores potencializem o seu tempo na
preparacao das aulas, focando no atendimento personalizado aos alunos. Além disso,
a inteligéncia artificial pode oferecer feedback imediato sobre as atividades realizadas,
tanto para os alunos quanto para os professores, destacando quais foram os erros e
sugerindo melhorias.

No estudo de Tavares, Meira e Amaral (2020), alguns exemplos de aplicacéo
de IA na educacédo sdo: aprendizagem adaptativa, tutores e mediadores inteligentes,
ferramentas de diagnésticos, sistemas de recomendacao, classificacao de estilos de
aprendizagem, mundos virtuais, gamificacdo e mineracdo de dados aplicada a
educacao.

No entanto, Souza et al. (2023) evidenciam que a implementagéo da IA na
educacdo também enfrenta desafios significativos. Uma das questbes € a
necessidade de os dados serem confiaveis e de qualidade para alimentar os sistemas
de IA. E essencial garantir que os dados coletados sejam precisos, imparciais e
atualizados, evitando a reproducdo errbnea e 0s preconceitos dos dados da
Inteligéncia Artificial.

Além disso, Souza et al. (2023) destacam que é de suma importancia a
capacitacdo dos educadores, pois oferecer formacédo adequada aos professores faz
com que eles possam integrar ferramentas de IA ao curriculo de forma eficaz,
colaborando para uma aplicagdo bem-sucedida. Nesse sentido, a promocao da
equidade no acesso as tecnologias é crucial. E necessario garantir que a adogéo e
implementacdo dessas tecnologias seja inclusiva, evitando a exclusao digital e
assegurando o acesso igualitario a todos os alunos, independentemente de sua

condi¢ao socioecondmica.
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Portanto, percebemos que as tecnologias sozinhas ndo sdo capazes de
produzir conhecimento; é necessario aliar o uso dos recursos tecnolégicos com
propostas metodoldgicas, capazes de conduzir e dar significado ao seu uso. Isso
significa que o uso de recursos digitais deve ser estratégico, baseado em
metodologias que contemplem as necessidades para tal fim (Rodrigues, 2007).

Nesse sentido,

[...] o desafio das instituicbes educacionais é buscar por metodologias
inovadoras que proporcionem a pratica pedagogica, permitindo aos
professores alternativas para associar os métodos tradicionais de ensino as
metodologias ativas de aprendizagem. Assim, o professor se torna
agente/facilitador e o aluno o protagonista no processo de ensino-
aprendizagem (Menezes, 2016, n&o paginado).

Sendo assim, importa destacar que Metodologias Ativas sdo estratégias de
ensino baseadas nas concepc¢des pedagogicas reflexivas e criticas, onde se pode
interpretar e intervir sobre a realidade, promover a interacdo entre as pessoas e
valorizar a construcdo do conhecimento, 0os saberes e as situacdes de aprendizagem.
“As Metodologias Ativas sdo caminhos para avancar mais no conhecimento profundo,
nas competéncias socioemocionais e em novas praticas” (Bacich; Moran, 2018, p. 1).

Um dos objetivos das Metodologias Ativas € incentivar os estudantes a
aprender de forma autbnoma e participativa, tornando-os responsaveis pela
construcdo do seu proprio conhecimento. Isso pode ocorrer por meio da elaboracao e
resolucao de problemas que envolvam situacdes vividas no seu cotidiano, realizando
tarefas que os estimulem e que os fagcam ter iniciativa.

Nesse contexto, Schlemmer (2014) e Bacich e Moran (2018) defendem que as
Metodologias Ativas — Gamificacdo; Estudos de Casos; Aprendizagem por
Problemas, Aprendizagem por Projetos; Sala de Aula Invertida, entre outras — visam
possibilitar um maior envolvimento do aluno, proporcionando um ambiente favoravel
para a aprendizagem e o estimulo da autonomia. O papel do professor para o0 ensino
€ de suma importancia, uma vez que ele atua como mediador nas diversas relagbes
com o aluno no ambiente escolar.

Pensando nisso, estudos como o de Tardif (2012), que envolvem os saberes
docentes relacionados a atuacéo profissional dentro e fora do ambito escolar, vém
crescendo. Isso ocorre porque cada docente tem “[...] diferentes saberes que o

acompanham até mesmo antes do inicio da formacéo inicial e que, com o passar do
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tempo, se modificam, se recontextualizam e acabam influenciando a prética cotidiana
no chao da sala de aula” (Grutzmann, 2019, p. 3).

Por esse motivo, € importante entender quais concep¢des e conhecimentos
sao necessarios sobre as Metodologias Ativas e sobre as tecnologias digitais. Além
disso, é importante identificar quais sao os saberes, o saber-fazer, as competéncias e
as habilidades que os professores em curso possuem para desenvolver um ensino e
uma aprendizagem mais significativa, entrelacando essas duas ferramentas de ensino
e aprendizagem.

Para Moran (2018),

A aprendizagem € mais significativa quando motivamos os alunos
intimamente, quando eles acham sentido nas atividades que propomos,
guando consultamos suas motivagfes profundas, quando se engajam em
projetos em que trazem contribui¢g8es, quando héa didlogo sobre as atividades
e a forma de realiza-los (Moran, 2018, p. 1)

Com base no exposto, essa pesquisa ganha relevancia, uma vez que possibilita
refletir a necessidade de se compreender como os professores de Mateméatica em
formacdo vivenciam e experimentam a relacdo entre Metodologias Ativas e
tecnologias digitais em sua formacéao inicial e como isso pode repercutir em sua futura

atuacao profissional.

2.2 CAMPO DE ESTUDO

Para dar inicio a este estudo, fizemos o uso da pesquisa bibliografica. Para
Fonseca (2002, p.31), “a pesquisa bibliografica é feita a partir do levantamento de
referéncias teoricas, ja analisadas e publicadas por meios escritos e eletrbnicos, como
livros e artigos cientificos, pagina de web sites, sobre o tema a estudar”. Ainda para o
autor, “a pesquisa bibliografica, permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou
sobre o assunto” (Fonseca, 2002, p. 31).

Fizemos isso com o intuito de organizar um Estado do Conhecimento, ou
Estado da Arte, o qual nos “auxilia a compreendermos o campo de uma determinada
area de conhecimento” (Kohls-Santos; Morosini, 2024, p. 125), ou seja, para
compreender como as Metodologias Ativas entrelacadas com as tecnologias digitais
estdo sendo utilizadas em diferentes perspectivas educacionais e em diferentes linhas

de pesquisa e contextos.
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Além disso, o Estado do Conhecimento também nos auxilia muito para a
fundamentacéo tedrica, assim como para justificar limites e contribuicdes da pesquisa

que sera realizada. O Estado do Conhecimento é uma

pesquisa bibliogréafica, baseada, principalmente, em teses, dissertacbes e
artigos cientificos, pois neste rol de pesquisas é possivel conhecer o que esta
sendo pesquisado em nivel de pés-graduacéo stricto sensu de determinada
area, sobre determinado tema (Kohls-Santos; Morosini, 2024, p. 125).

Portanto, para compreender o campo de estudos das tematicas propostas,
realizamos um levantamento de producfes em todo o repositorio da Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD). Nao fizemos um recorte temporal
justamente para compreender a amplitude do fendbmeno. Utilizamos as seguintes
palavras-chave: “formacdo de professores” e “projetos de aprendizagem”.
Encontramos 14 pesquisas, conforme mostra a Tabela 1.

Tabela 1- Pesquisas encontradas na BDTD

TiTULO AUTOR/A PROGRAMA DE POS- ANO TIPO DE PRODUGCAO
GRADUACAO
Rede de conversacdo Sheyla Costa Programa de P0s- 2007 TESE
virtual: Rodrigues Graduagdo em
engendramento Informéatica na Educacéo
coletivo-singular na na Universidade Federal
formagé&o de do Rio Grande do Sul.
professores
RESUMO Esta tese buscou conhecer como os professores reconfiguram saberes e praticas em uma

rede de conversagdo. A rede de conversagdo é composta pelos participantes do Projeto
Escola-Comunidade-Universidade: buscando metodologias educativas, interativas e
interconectivas em uma visao sistémica — ESCUNA. O projeto ESCUNA é uma parceria
entre a Fundagdo Universidade Federal do Rio Grande (FURG) e a Prefeitura Municipal
do Rio Grande e tem por objetivo formar professores para trabalhar com a Metodologia
de Projetos de Aprendizagem a fim de romper as barreiras disciplinares existentes na
escola e possibilitar, assim, um trabalho interdisciplinar. Neste trabalho, fundamentamos
a hipotese de que as transformag6es nos saberes e praticas dos professores decorrem de
uma experiéncia em redes de conversagdo que incluem modos de conviver, de interagir,
de coordenar agdes e de tomar essas coordenagdes como objetos de reflexdo. Para sustentar
as acoes e a experiéncia vivida, iniciamos uma rede de conversacéo tedrica com os autores
Maturana, Varela e Tardif, através dos conceitos transformagao na convivéncia, enacédo e
cultura docente em acdo. A conversa possibilitou a construcdo de uma matriz tedrico-
metodoldgica originando narrativas coletivas. O estudo enfocou e delimitou o campo de
analise para o entrelacamento ocorrido no espaco virtual de formacéao dos professores, ou
seja, o Curso de Especializacdo em Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo na
Educacdo (TICEDU). Na pesquisa a experiéncia, vivida na rede de conversagdo, foi
analisada tomando como observaveis as interagdes nos diferentes foruns realizados no
TICEDU buscando temas recorrentes. A recursividade dos temas desencadear
metodoldgico, projetos de aprendizagem, contetidos escolares, curriculo, tecnologias e
mudangas na pratica pedagdgica foi determinante para a construcéo de narrativas coletivas
que trouxeram a tona como os saberes da experiéncia, 0 vivenciar conjunto, o reviver de
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conceitos e praticas, o acoplamento com as tecnologias, a interacéo, o deixar-se permear
pelo outro e a0 mesmo tempo diferenciar-se dele sdo fontes inesgotaveis do fazer que
compde o referencial docente. Estar em agdo com o outro fez surgir deslocamentos na
cultura docente. Na convivéncia percebemos praticas mais colaborativas e coletivas
encontrando respaldo no fazer docente, oportunizando questionar e reinventar ndo apenas
suas praticas pedagégicas, mas a organizagdo do trabalho na escola, criando, assim, uma
nova cultura entendida como o ciberespaco de formagéo. As narrativas apontaram também
que, se por um lado os processos de construcdo de novas possibilidades relativas a
formagdo de professores sdo ilimitados, por outro lado, sdo atualizados na acdo num
continuo entrelacamento da teoria e da pratica. Sabemos que o processo de continuidade
de uma rede virtual s6 ocorre quando ha recorréncia de agdes e seus participantes sentem
necessidade de manté-la viva. Essa rede de conversagéo continua a existir, porque existe
uma emocao que constitui as condutas resultando em interagdes recorrentes na dire¢do da
constituicdo de um coletivo inteligente. A interpretacéo narrativa é resultado do fenémeno
de um conversar sobre o fazer (os varios féruns de discussdo) e da polifonia (miltiplas
vozes dos professores), permitindo ver a construcdo de uma histdria social, ou melhor, a
histéria social e profissional dos professores da rede municipal de ensino do Rio Grande.

TiTULO AUTOR/A PROGRAMA DE POS- ANO TIPO DE PRODUCAO
GRADUACAO
Proinfo integrado a Tereza Catarina | Programa de Estudos Pés- | 2010 DISSERTACAO

formagdo dos
professores da rede
publica de ensino do
Amapé: construindo

uma identidade

Furtado Lobato Graduados em Educagdo:
Curriculo na Pontificia
Universidade Catdlica de

Sé&o Paulo

RESUMO

Este trabalho desenvolve uma investigacdo sobre o Curso de Formagdo Continuada de
Professores da Rede Publica de Ensino do Estado do Amapa em Tecnologias na Educacéo,
como proposta do Programa Proinfo Integrado, a fim de auxiliar os professores no uso das
Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC), nas escolas, entre o periodo de 2009 a
2010. Dessa maneira, busca-se apresentar alguns aspectos analisados das politicas de
insercdo de tecnologias, tais como: os critérios, as alternativas, 0s ajustes e 0s mecanismos
encontrados pelo NTE/AP para fazer adaptacdes, atender as dificuldades ao longo do
processo de implementagdo que é efetivada, no ambito escolar, por meio da construcdo de
praticas que favorecam os professores da integragdo das TICs ao curriculo. Esta pesquisa
tem como objetivo melhorar o entendimento de como os professores estdo compreendendo
e assimilando as propostas de implantagdo das tecnologias no &mbito escolar, verificando,
dentre suas perspectivas de trabalho, suas necessidades de mudancas, para se adequarem
as novas exigéncias do contexto social e educacional. Assim, uma dessas exigéncias atuais
seria promover uma cultura digital, a fim de integrar as tecnologias ao curriculo e
desenvolver atividades com projetos de aprendizagem que propiciem aos alunos um
conhecimento interdisciplinar, com o uso das TIC de forma inovadora. Nas considera¢fes
desta pesquisa, 0 que se almeja é que o NTE/AP inicie uma proposta ampla que atenda as
necessidades das escolas, na construcdo de planejamento integrado, através do
fortalecimento dos nucleos escolares que tém papel decisorio na formagdo de seus
professores e na formulagdo de mecanismos de avaliagdo e de adocéo de tecnologias, nas
escolas.

TITULO

PROGRAMA DE POS- ANO

GRADUAGAO

AUTOR/A TIPO DE PRODUGCAO

Das possibilidades da
formag&o de
professores a

distancia : um estudo

Tais Fim Alberti Programa de Pos- 2011 TESE
Graduacdo em Educagéo
na Universidade Federal

do Rio Grande do Sul
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na perspectiva da
teoria da atividade

RESUMO

A partir do embasamento teérico da Psicologia sdcio-histérica, em particular, da Teoria
da Atividade de Leontiev e Davidov, combinada com a Educagdo Dialdgico-
Problematizadora de Freire, esta pesquisa investigou as tarefas de estudo realizadas em
um curso de Pedagogia a distancia que tinham a potencialidade para o desenvolvimento
de novas atividades profissionais. Para tanto, a metodologia empregada foi a analise de
contetido, por meio de procedimento de categorizagdo. Os resultados evidenciaram que,
nesse contexto investigado, a forma de organizagdo e o conjunto de tarefas de estudo foram
potencializadoras de atividades desenvolvimentais. Nesse sentido, desencadearam-se em
funcéo de tarefas de estudo interdisciplinares; inovagdes metodoldgicas em relagédo ao
ensino de musica, teatro e artes visuais; inser¢do de projetos de aprendizagem; reflexdes
criticas embasadas nos conhecimentos tedricos e problematizadas no contexto de atuagao,
possibilitando estabelecer relagdes com a pratica profissional e tarefas que envolviam
planejamentos de temas desafiadores como incluséo e questdes étnicoraciais. Essas tarefas
de estudo traziam em sua esséncia a transformacéo dos processos de ensino-aprendizagem,
por meio do movimento de reorganizacdo das acdes mediadoras no planejamento,
implementacdo, acompanhamento e avaliagdo, colocando os professores-alunos na
condicdo de sujeitos de seu processo formativo. Nesta perspectiva, entendemos que a
formagdo profissional a distancia mudou a forma de pensar e de agir desses professores-
alunos, desenvolvendo seu psiquismo e transformando-os tanto na sua dimenséo pessoal
quanto na sua dimens&o profissional, o que abre perspectivas para estudos mais avangados
sobre a qualidade dos cursos na formacdo de professores, tendo como base para essa
avaliacdo tarefas de estudo que contribuem para o desenvolvimento profissional

TITULO

AUTOR/A PROGRAMA DE POS- ANO TIPO DE PRODUCAO
GRADUACAO

Modalidade 1:1 :
tecnologia individual
possibilitando redes

de fluéncia digital

Daniela Stevanin Programa de Pos- 2011 TESE
Hoffmann Graduagdo em
Informatica na Educacéo
na Universidade Federal
do Rio Grande do Sul.

RESUMO

Alunos, professores, gestores, pesquisadores universitarios, objetos tecnoldgicos,
arquivos, registros, habilidades, ... s8o0 0s nés que compdem a grande rede tecida na
experiéncia piloto do Projeto Um Computador por Aluno na Escola Estadual de Ensino
Fundamental Luciana de Abreu de Porto Alegre no Rio Grande do Sul onde foi
desenvolvida a presente pesquisa. O problema central desta investigacdo é compreender
como se da a constituicdo de uma Rede de Fluéncia Digital a partir do trabalho com
Projetos de Aprendizagem mediado pela tecnologia individualmente disponivel na
modalidade 1:1. A fim de identificar as relacfes entre a implementacdo da proposta
pedagdgica e a pratica da modalidade 1:1 na escola, foram definidas trés redes: a Rede de
Atores, formada pela comunidade da escola Luciana de Abreu e pesquisadores do
Laboratério de Estudos Cognitivos da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (LEC),
atuando em uma pesquisa-acdo; a Rede de Recursos, composta pelo laptop educacional
XO e o ambiente virtual de aprendizagem AMADIS; e a Rede de Fluéncia Digital,
resultado da interacdo entre estas redes. A abordagem tedrico-metodoldgica que subsidia
a elaboragao do problema e a analise dos dados ¢ a Epistemologia Genética. Desenvolveu-
se um estudo de caso cuja unidade de analise foi a Rede de Atores que apresentou como
evidéncias os arquivos dos laptops e os registros do histérico do ambiente virtual de um
grupo de dez alunos da Rede de Atores e o diario de campo da observagdo participante da
pesquisadora do LEC, autora desta investigagdo. Foram elaborados, a partir das
evidéncias, ldentificadores e Periodos Singulares da Rede de Fluéncia Digital, que
auxiliaram na Identificacdo de peculiaridades e na Caracterizagdo dos periodos singulares
na constituicdo da Rede de Fluéncia Digital. Estabelecendo relages entre o conceito de
Fluéncia Digital de Ba, Tally & Tsikalas (2002) e estas duas etapas da analise foram
criadas as Categorias da Rede de Fluéncia Digital que permitiram, com o processo de
Categorizagdo da constituicdo da Rede de Fluéncia Digital, compreender que a Rede de
Fluéncia Digital se deu pelo desenvolvimento de condutas cognitivas constituidas de
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meios elaborados pelos sujeitos da Rede de Atores para solucionar os problemas com os
quais se deparavam quando em interacdo com a Rede de Recursos. Entende-se que este
trabalho contribui para a area da Informatica Educativa nos estudos relacionados a
implementacéo da modalidade 1:1 nas escolas, a fluéncia digital, a vinculacéo entre pratica
pedagdgica e Tecnologias da Informagdo e Comunicacéo e a teorizagdes sobre possiveis
relacbes entre estas e a Epistemologia Genética. Prople-se dar continuidade a
investigacdes relacionadas a modalidade 1:1 voltadas a formagéo de professores.

TiTULO AUTOR/A PROGRAMA DE POS- ANO TIPO DE PRODUCAO
GRADUACAO
Processo de formagdo | Carolina Arantes | Programa de Estudos P6s- | 2012 TESE

de professores
universitarios
engajados no
curriculo por Projetos
da Proposta Integral
de Educacéo
Emancipatoria da
UFPR Litoral

Pereira Graduados em Educagdo:
Curriculo na Pontificia
Universidade Cat6lica de

Sé&o Paulo

RESUMO

A tematica abordada, neste estudo, esta relacionada a formacdo dos docentes que
participam de projetos inovadores, uma vez que tal formacdo é fundamental no éxito
desses projetos. Os mesmos séo idealizados e construidos a partir de uma situacéo adversa,
uma necessidade local, de questionamento de pessoas, da urgéncia de mudancgas. Assim,
origina-se em 2002 e é implantada em 2005 a Unidade Litoral da centenéria Universidade
Federal do Parand. A UFPR Litoral esta situada no balneario de Caioba, municipio de
Matinhos, integrada a regido litoranea paranaense e ao Vale do Ribeira, que historicamente
foram desacreditadas e ainda apresentam fragilidade social, econ6mica, ambiental e
educacional. Por meio do seu Projeto Politico Institucional, consolida-se como um agente
de desenvolvimento comunitario com o objetivo principal de propiciar a regido qualidade
de vida compativel com a dignidade humana e a justica social. Construiu-se para tal um
Projeto Politico Pedag6gico sustentado por fundamentos emancipatorios de
desenvolvimento e aprendizagem, constituido por projetos desenvolvidos junto as
comunidades locais/regionais, buscando contribuir decisivamente para o desenvolvimento
cientifico, econémico, ecoldgico e cultural. Por sua vez, o Setor Litoral em sua
constituicdo e implantagdo contou e conta com professores em formagéo, em servigo, para
atuar neste projeto diferenciado, sendo que a questdo problematizada nesta tese é: como
ocorre 0 processo de formagdo de professores universitarios para atuagdo em um projeto
curricular e educacional inovador? Para solucionar tal questéo foi preciso: (1) descrever
as acOes concretas de formacgdo de professores nos momentos de selecdo, sensibilizagéo,
acompanhamento, atividades formativas, elaboracdo, implantacdo, avaliacdo e
replanejamento do Projeto UFPR Litoral, identificando problemas, dificuldades e
encaminhamentos realizados; (2) analisar e refletir sobre o processo de formacéao
continuada dos docentes desse projeto diferenciado; (3) apresentar encaminhamentos para
um processo de formagdo continuada que oferega subsidios a docentes engajados em
projetos inovadores. A escolha em realizar aprofundamento na area de formagédo de
professores no Projeto UFPR Litoral ocorre devido ao fato de que para atuar em um
curriculo diferenciado, requer-se um percurso de formagéo, processo este ndo descrito na
literatura e que precisa ser identificado, analisado, compreendido, sistematizado e
minuciosamente apresentado, para contribuir para a formacédo de docentes universitarios.
O estudo contempla uma abordagem qualitativa, com apresentacdo de estudo de caso
constituido por observagdo participante, analise documental, entrevista semiestruturada
com gestores que fizeram parte da idealizacdo e implantacdo do Projeto, coordenadores
dos trés eixos curriculares (Interagbes Culturais e Humanisticas, Projetos de
Aprendizagem e Fundamentos Tedricos Praticos) e questionario com questdes abertas para
um grupo de professores que atuam cada qual nos quinze cursos de graduagdo. Como tese
de doutoramento obteve-se a descricdo do processo de formacao de professores de um
projeto inovador, suas especificidades e também dificuldades, levando ao leitor
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encaminhamentos para formacgdo de professores engajados em projetos curriculares e
educacionais inovadores.

TITULO AUTOR/A PROGRAMA DE POS- ANO TIPO DE PRODUCAO
GRADUACAO
O ensino- Silvana Soares Programa de Pds- 2012 DISSERTACAO

aprendizagem da
lingua portuguesa no
curso normal
superior, na
modalidade de
educacdo a distancia :
da teoria a

transposicao didatica

Siqueira Rocha Graduacéo em Letras na
Universidade Estadual de

Maringa

RESUMO

A formacédo do professor tem sido um dos campos de conhecimento educacional mais
discutido nos textos e nas praticas educacionais durante os ultimos anos. Esta dissertacdo
apresenta o fruto das pesquisas desenvolvidas no projeto "Ensino-aprendizagem de lingua
materna: da teoria a transposi¢do didatica" e aborda, por meio de uma pesquisa-agao, o
ensino da lingua portuguesa e a formagdo de professores do Curso Normal Superior, na
modalidade de Educacéo a Distancia, com o objetivo de analisar a transposicéo didatica
confluida na elaboragdo do material didatico utilizado durante o estagio supervisionado
das disciplinas de Linguagem. e propor uma reformulacdo. A teoria apdia as reflexdes
tedrico-praticas em que se imbricam o processo desde a producdo até a recepgdo do
material pedagdgico pelas professoras em formagdo, sob a perspectiva dos principios
filosdficos do Interacionismo no contexto da Linglistica Aplicada. A pesquisa de cunho
qualitativo-interpretativista traz resultados evidentes de que, as dificuldades que nos séo
apresentadas no ensino superior a distancia sdo muito parecidas com as do presencial, visto
que o breve contato dos professores em formagcdo, tanto de uma modalidade como de outra,
ocorre no ensino presencial. Diante desse panorama, destacamos que apesar dos avancos,
muito ha o que se fazer em termos de pesquisa e de reflexdo para uma transposicao didatica
que cumpra realmente a funcdo de absorver teorias em prol de uma préatica pedagdgica
mais eficiente e voltada para a melhoria do ensino-aprendizagem de lingua portuguesa. E
tal responsabilidade, no contexto da Educagdo a distancia, envolve o comprometimento de
varios profissionais, dentre eles o tutor presencial exerce um papel relevante, visto que lhe
¢ incumbido a funcgdo de co-orientador do estégio.

TITULO

PROGRAMA DE POS- ANO

GRADUACAO

AUTOR/A TIPO DE PRODUGAO

Queixas escolares
memorias e narrativas:

a relagdo dos
professores com as
dificuldades de
aprendizagem dos

alunos no contexto de
um projeto de
formagdo continuada
no  Municipio de
Guaruja-SP

Marcos Eduardo 2012 | DISSERTACAO

dos Santos

Programa de Pds-
graduacdo Mestrado em
Educag8o na Universidade
Catolica de Santos

RESUMO

A pesquisa teve como objeto a experiéncia de formacdo continuada de professores da rede
municipal de ensino do municipio de Guaruja/SP onde realiza-se um trabalho de suporte
e apoio aos alunos do 2° ao 5° ano do Ensino Fundamental I, que apresentam dificuldades
de aprendizagem. O Projeto Espaco de Aprendizagem, além de oferecer apoio
psicopedagogico aos alunos no contraturno escolar, tem como objetivo ser um espago de
formacdo continuada para estes professores. A pesquisa visou identificar os efeitos
(objetivos e subjetivos) produzidos nos encontros de formagdo continuada do Projeto
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Espaco Aprendizagem e compreender de que modo as professoras se relacionavam com
0s saberes construidos ao longo do seu processo de formacéo. A hip6tese deste estudo foi
a de que as dificuldades do professor diante dos problemas apresentados pelos alunos no
processo ensino-aprendizagem, assim como as manifestacdes de intolerancia, rispidez e
angUstias apresentadas por muitos diante dos casos de alunos ditos dificeis , se vinculavam
de alguma forma as relacdes que os educadores estabeleciam com a idéia de aprender e/ou
com o ndo aprender de seus alunos. A pesquisa considerou a tematica a partir da
articulacdo de duas dimensoes de andlise: a da subjetividade do professor, relacionada as
suas experiéncias com o aprender e o ensinar, e a dos contextos objetivos de sua formagéo
e atuacdo profissional. Deste modo e, entendendo que a histéria e a subjetividade desses
professores deveriam ser levadas em conta nos processos de sua formagdo continuada, a
questdo problema deste estudo foi assim formulada: que efeitos mobilizadores o processo
de formagdo continuada tem produzido na relacdo que os professores estabelecem com os
saberes trabalhados neste espaco formativo? Os procedimentos metodoldgicos
privilegiaram a analise das narrativas sobre a formagdo desses professores, obtidas por
meio de registros escritos e discussdo em grupo focal. O aporte tedrico apoiou-se nos
estudos de autores como: Charlot (2005), Contreras (2002), Cunha (1990), Névoa (1992),
Kupfer (2001), Tardif (2010), Pain (2009), Patto (1999), Aguiar e Ozella, (2006). Ao final
deste estudo compreende-se que os sentidos atribuidos pelos professores ao longo dos
encontros de sua formagéo tiveram um valor significativo e que os sentidos subjetivos por
eles construidos a partir da relagdo dialética com o social e sua histéria de vida foram os
determinantes constitutivos para a sua transformagéao profissional e pessoal.

TITULO AUTOR/A PROGRAMA DE POS- ANO TIPO DE PRODUGAO
GRADUACAO
Possiveis relagdes Programa de Estudos Pés- | 2013 DISSERTACAO

entre competéncias de
calculo mental e
iniciacdo algébrica de
alunos de 6° e 7° anos
do Ensino

Fundamental

Thereza Maria de

Fatima  Quilici | Graduados em Educagéo

Figueiredo Matematica na Pontificia
Universidade Cat6lica de

Séo Paulo

RESUMO

O presente trabalho insere-se no Grupo de Pesquisa Desenvolvimento Curricular em
Matemética e formagdo de professores , especificamente no projeto A aprendizagem
significativa e conhecimentos prévios: investigando o curriculo de Matemética, em uma
perspectiva construtivista . Tem o objetivo de identificar, compreender e caracterizar
conhecimentos prévios de alunos de 6° e 7° anos em relacéo ao calculo mental e como
esses conhecimentos articulam-se com a construcdo de tarefas que costumam ser
apresentadas com o intuito de inseri-lo no campo da algebra. Trata-se de uma pesquisa
qualitativa realizada com 13 estudantes, sendo sete alunos de uma turma de 6° ano e seis
alunos de outra turma de 7° ano, todos de uma escola particular da cidade de S&o Paulo.
Os estudantes participaram de duas atividades. A primeira teve o objetivo de investigar os
procedimentos de calculo mental utilizados pelos alunos para realizar calculos envolvendo
tanto nimeros naturais como nimeros racionais na forma decimal. A segunda atividade
teve a intencdo de levantar os procedimentos utilizados por esses alunos para realizar
algumas tarefas, que podem ser apresentadas a estudantes de 7° ano, e caracterizam suas
primeiras aproximagdes com calculos usando letras. Ao término das analises, observamos
que a competéncia revelada pelos alunos relativa ao calculo mental com nimeros naturais
contribuiu de forma positiva para a exploracdo das situacdes algébricas apresentadas, o
que mostra a importancia de usar esses conhecimentos como ancoras. Assim, observamos
que esses alunos foram capazes de resolver problemas algébricos utilizando seus
conhecimentos aritméticos, sem o uso formal de manipulacbes algébricas. Pudemos
perceber também que essa mesma competéncia ndo se verifica para calculos com ndmeros
racionais na forma decimal, em funcgéo das dificuldades apresentadas em relacéo a esses
nimeros
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Projeto  geo-escola:
geociéncias para uma
escola inovadora

Ronaldo Barbosa Programa de Pos- 2013 TESE
Graduacdo em Ensino e
Historia de Ciéncias da
Terra na Universidade

Estadual de Campinas

RESUMO

A inovacéo educacional € um antigo slogan pedagdgico que abriga diferentes concepgoes
sobre aproveitamento de novos recursos tecnoldgicos na escola. Vultosos investimentos
séo feitos em software e equipamentos sem no entanto alcangar o resultado esperado da
"inovacédo". Para inovar, ndo basta atender a condigao de aporte de recursos ou tecnologias;
outros fatores sdo decisivos. A tese integra a linha de pesquisa denominada Projeto Geo-
Escola, que privilegia o aprendizado de Geociéncias no ensino basico e as tecnologias de
informacédo e comunicagdo (TICs). A pesquisa explora um modelo de inovacdo derivado
da epistemologia do fil6sofo e cientista hingaro M. Polanyi e um modelo de estimulo da
inovacdo em empresas - a espiral de conhecimento - desenvolvida por I. Nonaka e H.
Takeuchi. Na abordagem, a inovagdo educacional relaciona-se a duas nogdes
interconectadas: o projeto de aprendizagem com abordagem investigativa e a escola
criadora de conhecimentos. A escola criadora de conhecimentos, por sua vez, conecta uma
rede de relagBes que estimula professores, estudantes e gestores a trabalhar juntos,
desenvolver aprendizado e elaborar conhecimentos. O substrato da proposta de inovagdo
é multiplo, porque se fundamenta em: (a) teorias de aprendizagem significativa, passiveis
de ser revisitadas pelas oportunidades abertas pelas TICs na Educacéo, (b) peculiaridade
dos raciocinios geocientificos, (c) finalidades da educagdo cientifica e (d) abordagem
pedagdgica investigativa inspirada em trabalhos de campo em Geologia. O cerne da
iniciativa é promover um insight da inovacéo junto a docentes que desenvolvem projetos
multidisciplinares por meio das Geociéncias com base na realidade local e no interesse dos
estudantes e da comunidade. A partir dos primeiros giros da espiral, o Projeto Geo-Escola
é criticamente analisado em dois momentos de desenvolvimento: os médulos Campinas e
Monte Mor, ambos no Estado de Sdo Paulo. Somam-se as experiéncias a participacdo do
autor no projeto de formacao de professores intitulado Teia do Saber e no médulo S&o José
do Rio Preto, SP. Adaptado a esfera da Educagdo, com destaque maior ou menor a cada
fator analisado, o modelo de inovagdo extraido do mundo empresarial favorece o
planejamento de novos projetos colaborativos entre universidade e escolas publicas. Ao
ser encampada, a iniciativa prossegue viva nas maos e mentes dos professores inovadores
das escolas conveniadas, conforme estda bem demonstrado nas etapas realizadas em S&o
José do Rio Preto e Monte Mor (SP).

TITULO

PROGRAMA DE POS-
GRADUACAO

AUTOR/A ANO TIPO DE PRODUGAO

Estudo das praticas
pedagogicas de
professores egressos
do Programa de
Formacéo em
Educacéo para
Relagdes étnico-
raciais - ERER no
municipio de
Altamira - PA

Léia Gongalves de Programa de Pos- 2014 DISSERTACAO

Freitas Graduagdo
Interdisciplinar em
Educacdo, Linguagem e
Tecnologias na
Universidade Estadual de

Goias

RESUMO

A presente pesquisa é fruto do Mestrado Interdisciplinar em Educagdo, Linguagens e
Tecnologias, da Universidade Estadual de Goias e tem como objetivo: refletir, pesquisar
e analisar os efeitos das Politicas Publicas de Ag¢Bes Afirmativas para a formacao de
professores no municipio de Altamira - PA, a partir das praticas pedagogicas dos egressos
do Programa de Formacéo para as Relacdes Etnico-Raciais — ERER. Isto ocorreu devido
a minha experiéncia profissional como professora de Prética de Ensino e de Estagio
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Supervisionado na Universidade Federal do Para, e o conhecimento de que o preconceito
racial é um problema existente historicamente no Brasil, podendo ser percebido também
nas escolas de AltamiraPA, cidade com uma populagdo negra de 69,14%. Assim, foi de
interesse saber sobre quais os efeitos da politica de formagdo continuada no municipio de
Altamira na pratica pedagogica dos professores egressos do ERER. Neste sentido,
selecionamos como metodologia, a pesquisa qualitativa, com os procedimentos de
pesquisa documental, entrevista e observagdo participante, no viés de Lidke e André
(2012). O referencial tedrico principal utilizado para as analises foram: Gomes (2001;
2003; 2006 e 2010); Gongalves e Silva (2007); Oliveira (2003; 2006; 2010 e 2012); Rocha
(2010); e Pinho (2005; 2010; 2011 e 2013). Os resultados alcancados demonstraram que
0s contetidos relacionados a questdo das relagBes étnico-raciais negras vém sendo
inseridos no curriculo escolar, apesar da complexidade do fazer docente. No entanto, as
acOes de maior destaque foram propostas de trabalho por meio de projetos de
aprendizagem nas datas comemorativas.

TITULO AUTOR/A PROGRAMA DE POS- ANO TIPO DE PRODUGAO
GRADUACAO
Formagdo continuada Suelen Maria Programa de Pos- 2016 DISSERTACAO

de professores e suas
implicacdes na pratica
docente de educacdo

infantil

Costa Pereira graduacdo em Educacgdo
na Universidade Federal

do Amazonas

RESUMO

A presente pesquisa realizou um estudo sobre inovagdes metodolégicas para formagdo
continuada de professores, tendo como campo de investigacdo o Curso de Especializa¢do
em Educagdo Infantil, na modalidade a distancia, desenvolvido no Centro de Formagéo,
Desenvolvimento de Tecnologias e Prestacdo de Servigos para as Redes Publicas de
Ensino/CEFORT. Buscou-se investigar a sequéncia metodologia utilizada no curso
relacionando a andlise com os conceitos de Julia Oliveira-Formosinho, Carmem Barbosa,
Fernando Becker e Pierre Levy. Investigou a relagéo teoria e pratica desenvolvida no curso
e a construgdo do conhecimento, assim como suas contribuicbes para formacéo
continuada. Discutiu os principais fundamentos curriculares e metodoldgicos
desenvolvida no curso, explicitando a mediacéo tecnoldgica e as ferramentas utilizadas no
ambiente virtual de aprendizagem, o qual favoreceu a acdo, interagdo, comunicagao,
reflexdo e aprendizagem dos professores cursistas. A formagdo de professores no contexto
investigado envolveu planejamento, elaboragdo e desenvolvimento de projetos de
aprendizagem nas escolas vinculadas, possibilitando a relacdo entre a teoria e a pratica. Os
sujeitos da pesquisa foram 20 professores cursitas da rede publica de ensino de Manaus,
que atuavam nos Centros Municipais de Educag@o Infantil/CMEI"s. Dessa forma, utilizou
a metodologia de pesquisa qualitativa descritiva com base documental, cujos documentos
e registros foram selecionados através do Ambiente Virtual de Aprendizagem do Curso,
compreendendo os depoimentos de professores cursistas participantes, coletados no forum
de encerramento da disciplina “Organizagao do Trabalho Pedagdgico na Educagao Infantil
— OTPEI”, bem como os registros das trocas de experiéncias ocorridas no ambiente virtual,
que priorizaram a participagdo ativa dos professores cursistas na superacao de desafios, a
valorizagdo de suas ag@es, a avaliacdo, a anlise do percurso formativo, enriquecendo e
favorecendo suas praticas em sala de aula. A pesquisa evidenciou as ferramentas
comunicacionais, com destaque ao forum de discussdo do AVA o qual potencializou a
participacdo, promoveu trocas cognitivas e constituicdo de grupos. A interacdo docente
constituida no curso favoreceu o processo de aprendizagem que priorizou a reflexdo sobre
a pratica, a valorizagdo dos grupos e as experiéncias formativas, promovendo a formagéao
continuada.

TITULO

PROGRAMA DE POS-
GRADUACAO

AUTOR/A ANO TIPO DE PRODUGAO

Politicas para a
inclusdo digital:

préticas e

Aurélio Alberto
Richiteli

Programa de Pos- 2017 DISSERTACAO
-Graduagdo em Educacéo

na Universidade Federal
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possibilidades na

escola pablica

do Triangulo Mineiro,
Uberaba

Este estudo insere-se na linha de pesquisa Formagao de Professores e Cultura Digital, do
Programa de Pds-Graduacgéo em Educacéo da Universidade Federal do Triangulo Mineiro
(UFTM). Toma como objeto de estudo as tecnologias digitais oferecidas pelas politicas
publicas em seus programas de inclusdo digital para professores de escola publica integra-
las em suas aulas. Tem como objetivo geral conhecer como as politicas publicas de
inclusdo digital estdo contribuindo para a formacao de quatro professores de quatro escolas
publicas. Como objetivos especificos: investigar a integracdo das tecnologias digitais nas
politicas publicas educacionais e seus programas de incluséo digital e a integracdo das
tecnologias digitais nas aulas, na perspectiva de professores, em quatro escolas publicas
da cidade de Uberaba (MG); conhecer a organizagdo das politicas publicas educacionais
em seus documentos, programas de inclusdo digital e cursos de formagédo do professor e
projetos realizados em cursos de inclusao digital. Este estudo, de natureza qualitativa, tem
como sujeitos da pesquisa quatro professores da rede publica de ensino e como cenarios
da pesquisa quatro escolas publicas, duas municipais e duas estaduais, em Uberaba (MG).
O percurso investigativo é guiado pela problematiza¢do: como as politicas publicas de
inclusdo digital estdo contribuindo com a formacdo e com as préaticas pedagogicas de
quatro professores em relagdo a integracdo das tecnologias digitais? Para alcancar os
objetivos propostos adotou-se a pesquisa bibliografica e, como instrumentos de pesquisa,
a observacdo, andlise documental, questiondrio de identificacdo e entrevistas
semiestruturadas realizadas com quatro professores. A fundamentagéo tedrica do estudo
ocorre a luz de autores como Moran, Kenski, Demo, Tardif, dentre outros. Como
resultados, a investigagdo mostra que mesmo com as dificuldades de infraestrutura
enfrentadas pelos professores e as limitagfes dos cursos promovidos pelos programas de
inclusdo digital que tém um direcionamento muito técnico, os quatro professores
encontram meios para integrar as tecnologias digitais em suas aulas. Os resultados também
apontam, pelas analises das falas dos professores, que eles ainda nao se sentem preparados,
que para eles a formacdo para a integracdo das tecnologias digitais nas préaticas
pedagdgicas é insuficiente e até mesmo superficial. Os professores sugerem que sejam
chamados e ouvidos para uma maior participacdo no processo de elaboragdo dos
programas de incluséo digital, entendendo que assim os resultados nas salas de aula serdo
melhores.

TiTULO AUTOR/A PROGRAMA DE POS- ANO TIPO DE PRODUGAO
GRADUACAO
Letramento Francisco Programa de Pds- 2018 DISSERTACAO

audiovisual em
linguas adicionais:
uma experiéncia de
mediacdo com clipes

musicais

Reynaldo Martins
Gabriel

Graduacao Profissional
em Formacéo de
Professores na
Universidade Estadual da
Paraiba em Campina
Grande

Os sujeitos sociais vivem em um mundo cada vez mais globalizado e interativo. Culturas
e linguagens se cruzam em meio aos avangos de comunicacdo e intercdmbio social.
Tecnologias diversas emergem e trazem consigo desafios pertinentes e latentes ao ensino
e aprendizagem de linguas. Diante disso, entende-se que o uso das tecnologias, aliadas ao
planejamento e a fomentacédo da busca pela aprendizagem, pode auxiliar a pratica em sala
de aula e minimizar os desafios relativos ao ensino e aprendizagem de linguas, que ora
apresentam-se cada vez mais pujantes. Nessa perspectiva, 0 objetivo desta pesquisa foi
propor a utilizacdo de clipes musicais como ferramenta de mediacdo, promovendo,
também, o letramento audiovisual na aprendizagem virtual e colaborativa de linguas
adicionais. A pesquisa se deu a partir da vinculacdo dos colaboradores interagentes a uma
disciplina gerada na plataforma Moodle e da aplicacdo de sequéncias didaticas de clipes
musicais junto ao projeto “INTERCULT: aprendizagem colaborativa e intercultural de
linguas via teletandem”, da Universidade Estadual da Paraiba, em parceria com o
Professorado Superior de Lenguas Vivas de Salta - Argentina. A investigacdo encontra-se
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na area de Linguistica Aplicada, com foco para o processo de ensino e aprendizagem de
linguas adicionais. Metodologicamente, a pesquisa foi realizada em uma perspectiva
intercultural, pela dindmica do locus, das atividades de intervengdo e dos participantes. Ao
final da pesquisa, verificou-se que integrantes brasileiros e argentinos manifestaram
aprofundamento no processo de aprendizagem da lingua-alvo, mediante a imersdo cultural
que se deu por meio dos clipes musicais. Além disso, houve também o desenvolvimento
das habilidades de interpretagdo de elementos visuais, imagéticos e sonoros. Sendo assim,
acreditamos que, diante dos resultados alcangados com esta pesquisa, podemos
potencializar as discussdes ja existentes a respeito dos multiletramentos no ensino de
linguas adicionais, além de contribuir com o repensar docente e com a projecéo de novas
perspectivas para 0 campo das atividades colaborativas, com vistas as demandas que a
educacdo brasileira tem exigido em nossos dias.

TiTULO AUTOR/A PROGRAMA DE POS- ANO TIPO DE PRODUGCAO
GRADUACAO
Formacéo continuada Maria Elisabete Programa de Pos- 2019 TESE

de professores:
gamificacdo em
espagos de
convivéncia e
aprendizagem
hibridos e

multimodais

Bersch Graduagdo em Educagdo
na Universidade do Vale

do Rio dos Sinos

A presente tese tem como problema investigar como a configuragdo de Espacos de
Convivéncias e Aprendizagem Hibridos e Multimodais pode contribuir para a formagéao
continuada de professores, aproximando universidade e escolas, tendo em vista a
promogdo de novos saberes docentes e praticas pedagégicas gamificadas. Como objetivo,
buscou-se conhecer como a configuracdo de Espagos de Convivéncias e Aprendizagem
Hibridos e Multimodais pode contribuir para a formagdo continuada de professores na
constituicdo de novos saberes docentes, fomentando praticas pedagdgicas alicergadas em
projetos de aprendizagem gamificados. Com abordagem qualitativa, do tipo exploratdria
e descritiva, a pesquisa caracterizou-se pelo desenvolvimento de um processo de formacéo
continuada, na perspectiva da configuragdo de Espacos de Convivéncia e Aprendizagem
Hibridos e Multimodais, da qual participaram 81 professores da rede publica de trés
municipios do RS, durante o periodo de 20 meses, totalizando cerca de 166h de formagéao.
A metodologia da pesquisa foi inspirada no método cartografico de pesquisa-intervencéo,
investigado no Brasil por Kastrup e Escéssia (2009) e Passos, Kastrup e Tedesco (2014).
Para o cultivo de dados foram utilizadas gravagdes dos encontros presenciais fisicos da
formacdo, registros das interacdes dos professores nos espagos digitais da formagéo,
relatos e registros das praticas pedagogicas desenvolvidas nas escolas em que estes
docentes atuavam. A analise dos dados foi apoiada nos movimentos da atengdo propostos
pelo método cartogréafico (rastreio, toque, pouso e reconhecimento atento), ocorrendo ao
longo de todo o processo. Dessa forma, além de subsidiar a elaboracdo deste texto, a
analise dos dados, realizada durante todo o percurso da pesquisa, forneceu pistas para a
constante reconfiguracdo do processo de formacao continuada. As discussdes tedricas que
perpassaram a andlise dos dados fundamentaram-se em autores que investigam a sociedade
contemporanea a educacdo, a docéncia e a formacdo de professores, 0s games e a
gamificacdo na educacdo. Os resultados indicam que a formagdo docente, na perspectiva
da configuracdo de Espacos de Convivéncia e Aprendizagem Hibridos e Multimodais,
precisa ser compreendida a partir de processos formativos continuados, no qual os
diferentes participantes se legitimem como co-formadores e co-aprendentes. O hibridismo
e a multimodalidade, compreendendo 0s engendramentos que se estabelecem entre
tecnologias, espacos, metodologias, a formalidade e a ndo-formalidade, e as diferentes
modalidades educacionais, possibilitaram ampliar os espagos formativos e a aproximagao
dos diferentes atores, na promoc¢do de saberes sobre a docéncia, contribuindo para
desencadear mudangas nas praticas pedagégicas desenvolvidas nas escolas.

Fonte: Os autores (2024).
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Em Rodrigues (2007), podemos observar um trabalho que buscou entender as
concepcoes sobre os saberes e praticas de professores em uma rede de conversagao
composta por participantes do Projeto Escola - Comunidade — Universidade,
buscando metodologias educativas, interativas e interconectivas em uma Visao
sistémica (ESCUNA). O projeto foi uma parceria da Fundacéo Universidade Federal
do Rio Grande (FURG) e a Prefeitura Municipal do Rio Grande, que tem como objetivo
formar professores para trabalhar com a Metodologia de Projetos de Aprendizagem
(MPA), a fim de possibilitar a interdisciplinaridade na escola.

Ao analisar a pesquisa de Lobato (2010), é possivel constatar que ela foi
realizada com uma investigacéo sobre o curso de formacéo continuada de professores
na rede publica de ensino do Estado do Amapa. O objetivo foi melhorar o
entendimento e auxiliar os professores no uso de Tecnologias de Informacédo e
Comunicagéo (TIC) nas escolas, implementando o curso no ambito escolar e no
curriculo.

Esse projeto foi uma proposta do Programa Proinfo Integrado. Uma das
exigéncias do curso seria promover uma cultura digital para integrar as tecnologias ao
curriculo e desenvolver atividades com projetos de aprendizagem que permitam que
os alunos fagam uso das TIC de forma interdisciplinar e inovadora.

A pesquisa de Alberti (2011) é realizada no curso de Pedagogia a distancia, a
partir do embasamento da Teoria da Atividade de Leontiev e Davidov, combinada com
a Educacéao Dialogico- Problematizadora de Freire. A pesquisadora investigou tarefas
de estudo para potencializar o desenvolvimento de novas atividades profissionais do
curso. Foi percebido que as tarefas de estudo interdisciplinares, as inovacodes
metodoldgicas em relacdo ao ensino de musica, teatro e artes visuais, a insercao de
projetos de aprendizagem, e as reflexfes criticas embasadas nos conhecimentos
tedricos e problematizadas no contexto de atuacao possibilitam estabelecer relacdes
com a pratica profissional e tarefas, colaborando com o processo de ensino e
aprendizagem e contribuindo com o desenvolvimento profissional.

Hoffmann (2011), apresenta uma pesquisa baseada na experiéncia-piloto do
Projeto Um Computador por Aluno, na Escola Estadual de Ensino Fundamental
Luciana de Abreu de Porto Alegre, no Rio Grande do Sul. O objetivo foi compreender
como se d& a constituicdo de uma Rede de Fluéncia Digital, que € a juncdo da

comunidade escolar e pesquisadores do Laboratério de Estudos Cognitivos da
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Universidade Federal do Rio Grande do Sul com os laptops educacionais, a partir do
trabalho com Projetos de Aprendizagem (PA) mediado pela tecnologia disponivel na
modalidade 1:11. A finalidade foi identificar a implementacdo da proposta pedagoégica
com a pratica, teorizando sobre possiveis relacdes entre a Fluéncia Digital, a pratica
pedagdgica e as Tecnologias de Informagédo e Comunicacao.

Ao analisarmos a pesquisa de Pereira (2012), percebemos que ela esta
relacionada com a formacao inicial e continuada de professores que participam de
projetos inovadores na Universidade Federal do Parana. Por meio da criacdo de um
Projeto Politico Pedagdgico (PPP), foi possivel contribuir decisivamente com o
desenvolvimento cientifico, econémico, ecoldgico e cultural da regido, localizada no
litoral do Parana, no municipio de Matinhos.

Santos (2012) realizou uma pesquisa na qual o objeto de estudo foi a
experiéncia de uma formacédo continuada com professores da rede municipal de
Guaruja (SP) que trabalham com o Projeto Espaco de Aprendizagem, nas turmas de
2° ao 5° ano, com alunos com dificuldades na aprendizagem. O projeto oferece apoio
psicopedagdgico aos estudantes e oferece encontros para formacdo continuada
desses docentes.

Rocha (2012), elaborou um trabalho baseado em estudos realizados por meio
de uma pesquisa-acdo em um projeto chamado Ensino-aprendizagem de Lingua
Materna: da Teoria a Transposicdo Didatica. O projeto existe na modalidade a
distancia, no ensino de lingua portuguesa e na formacao inicial dos professores que
fazem parte.

Figueiredo (2013) apresenta uma pesquisa desenvolvida em um grupo de
pesquisa chamado Desenvolvimento Curricular em Matematica e Formacao de
Professores com o0 objetivo de identificar, compreender e caracterizar 0s
conhecimentos prévios em relacdo ao calculo mental dos alunos do 6° e do 7°anos
em duas etapas. Com a realizagcdo de diversas tarefas que costumam ser
apresentadas para inserir o contetdo de algebra, em uma escola particular da cidade
de Sao Paulo, concluiu-se que os alunos foram capazes de resolver problemas

algébricos utilizando seus conhecimentos aritméticos.

! A modalidade 1:1 € um modelo educacional ou de treinamento no qual existe uma interacéo direta
entre um instrutor (professor, mentor ou coach) e um Unico aprendiz. O modelo permite uma interacéo
direta com o aluno e é voltado para as necessidades especificas do individuo, proporcionando maior
atencao, suporte e adaptabilidade em relacao ao conteddo ensinado (Bloom, 1984).
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A pesquisa de Barbosa (2013) realiza um estudo em um Projeto chamado Geo-
Escola, em Campinas e Monte Mor (SP), que privilegia o aprendizado de Geociéncia
no ensino basico e as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs), com
inovacdes educacionais tecnolégicas como recurso pedagoégico. O estudo é uma
andlise da formacao continuada de professores atuantes que desenvolvem projetos
multidisciplinares por meio das Geociéncias.

Freitas (2014) produziu um trabalho com o objetivo de refletir, pesquisar e
analisar os efeitos das Politicas Publicas de A¢des Afirmativas para a formacgéo de
professores no municipio de Altamira, no Para, a partir das préaticas pedagdgicas dos
egressos do Programa de Formacio para as Relages Etnicos-Raciais (ERER). A
iniciativa foi sobre a experiéncia profissional da autora como professora de Prética de
Ensino e de Estagio Supervisionado na Universidade Federal do Para. E visto que o
preconceito racial € um grande problema na regido, j& que a maioria da populacdo é
negra. A autora aponta que, inserindo no curriculo escolar os conteudos relacionados
a questao das relacdes étnico-raciais negras em datas comemorativas e significativas
para a populacao, o preconceito contra esse povo vem amenizando.

Pereira (2016) realizou estudos sobre inovacdes metodoldgicas para a
formacao continuada de professores. Foi investigada a relagcdo teoria e pratica da
formacdo continuada em um Curso de Especializacdo em Educacdo Infantil que
ocorre na modalidade a distancia, através do Ambiente Virtual de Aprendizagem. Esse
curso € desenvolvido no Centro de Formacéo, Desenvolvimento de Tecnologias e
Prestacdo de Servicos para as Redes Publicas De Ensino (CEFORT), com
professores atuantes da rede publica de Manaus.

Richiteli (2017) apresenta um trabalho na qual o objeto de estudo foi investigar
como os professores atuantes na rede publica de uma escola de Uberaba (MG)
integravam as tecnologias digitais oferecidas pelas politicas publicas em programas
de inclusao publica.

O estudo de Gabriel (2018) apresenta uma pesquisa que abordou o uso de
tecnologias aliadas ao planejamento e ao fomento da busca pela aprendizagem.
Segundo o autor, essas tecnologias podem auxiliar a pratica em sala de aula e
minimizar os desafios relativos ao ensino e aprendizagem de linguas. Foram utilizados

clipes musicais como ferramentas de mediacdo, promovendo também o letramento
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audiovisual na aprendizagem virtual e colaborativa em uma disciplina ofertada pela
plataforma Moodle.

A pesquisa de Bersch (2019) apresenta uma investigacdo através de uma
formacao continuada de 166 horas com duracédo de 20 meses. Foi necessario saber
como é a configuracdo de Espacos de Convivéncias de Aprendizagem Hibridos e
Multimodais, compreendendo que eles podem contribuir para a formacéo continuada
de professores, aproximando universidade e escola. O objetivo da autora foi conhecer
0S novos saberes docentes, fomentando praticas pedagogicas alicercadas em
projetos de aprendizagem gamificada, com a participacdo de 81 professores da rede
publica do estado do Rio Grande do Sul.

Os trabalhos apresentados evidenciam um vasto campo de andlise sobre as
teméaticas envolvidas nesta pesquisa. De forma individual, eles mostram como
ocorrem as formacgdes de professores e como utilizam a Metodologia de Projetos de
Aprendizagem (MPA).

Com isso, as experiéncias relatadas por meio dos trabalhos remetem-nos ao
pensar de Larrosa (2016), que expressa que cada um vive a sua experiéncia de forma
Unica. Duas pessoas vivendo o mesmo momento, nas mesmas condi¢des, ndo tém a
mesma experiéncia, evidenciando o quanto é produtivo olhar para o relato do outro e
compreendé-lo dentro de nossa subjetividade.

A partir da leitura dos trabalhos, foi possivel compreender que as pesquisas
gue envolvem formacéo de professores, sdo focadas na formacao continuada. Esses
docentes atuam, de alguma forma, tanto no ensino basico quanto no ensino superior,
sendo a distancia ou presencial. Temos os trabalhos de Alberti (2011), Santos (2012),
Rocha (2012), Figueiredo (2013) e Freitas (2014).

Nas pesquisas que falam da MPA como recurso para 0 ensino e a
aprendizagem, todas estéo entrelacadas com a formacao continuada de professores,
que estao participando de projetos inovadores em suas escolas ou universidades
como a pesquisa de Pereira (2012).

Em relagdo as tecnologias digitais, que também sdo um dos focos dessa
pesquisa, elas também estdo entrelacadas com a formacdo continuada de
professores, como mostram as pesquisas de Lobato (2010), Hoffmann (2011), Pereira
(2016), Richiteli (2017), Gabriel (2018) e Bersch (2019).
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Apenas a pesquisa de Rodrigues (2007) é a juncdo de todas as outras citadas
acima. E um estudo que busca formar professores atuantes na rede municipal de
ensino para o uso da MPA para o ensino e aprendizagem dos alunos em um espaco
virtual na qual os docentes estao inseridos.

Todas as 14 pesquisas que foram encontradas evidenciaram um vasto campo
de analise na temética, porém ndo de forma entrelagada como proposto na pesquisa.
Sendo assim, de forma individual, as pesquisas mostram como ocorrem as formacoes
de professores e como eles utilizam as Metodologias Ativas com foco principal na
MPA. Alguns estudos continham o uso entrelagado das tecnologias digitais, enquanto
outros tinham apenas o uso de um recurso ou de outro.

Olhar para as pesquisas ja realizadas nos permite conhecer, em parte, um
pouco sobre o que vem sendo produzido sobre a tematica estudada. Através delas,
podemos notar a importancia de compreender o fendmeno a ser estudado e proposto
nesta pesquisa.

Na procura por pesquisas sobre a tematica proposta, tivemos uma grande
dificuldade em encontra-las por serem de dificil acesso, ja que nosso meio de busca
foi em uma das maiores e mais utilizadas plataformas na disseminacao de teses e
dissertacdes do mundo, que € a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacfes
(BDTD). Esse fato deixa clara a falta de estudos relacionando a metodologia ativa de
Projetos de Aprendizagem e as tecnologias digitais na formacao inicial de professores,

dando mais importancia para a realizacédo desta pesquisa.

2.3 Aprofundando a Tematica: Historico

Cabe salientar que, ao falarmos sobre metodologias, surgiu a necessidade de
compreendermos sobre a origem da utilizacao deste termo na educacao. Entretanto,
destacamos que, em nossos estudos, percebemos a escassez de materiais que
pudessem subsidiar nosso entendimento.

Para iniciar o estudo do fenébmeno, é de grande importancia saber que

[...] a palavra metodologia é uma derivagdo da palavra “método” (do Latim
“methodus®), cujo significado, de origem latina, € “caminho ou via para
realizacdo de algo.” Ja a palavra “metodologia”, consiste no campo que
estuda os melhores métodos praticados. Assim, uma metodologia é a
explicacdo detalhada da abordagem de pesquisa e estudos, além da lente
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através da qual a andlise de dados ocorre. Dito de outra maneira, uma
metodologia descreve a estratégia geral que dita como as pesquisas e
estudos devem ser realizados. A metodologia deve impactar nos diferentes
métodos para um empreendimento de pesquisa selecionado, a fim de gerar
dados convincentes. As metodologias sao aplicaveis em diversos ramos
como: ensino e aprendizagem, pesquisa, projetos, ciéncia, direito,
engenharia, carreira e muitas outras areas. (FM2S, 2024, nao paginado)

Portanto, entende-se que metodologias sao “grandes diretrizes que orientam
0S processos de ensino e aprendizagem e que se concretizam em estratégias,
abordagens e técnicas concretas, especificas e diferenciadas” (Moran, 2018, p. 4).
Ainda para o autor, aplicando as metodologias no ensino e na aprendizagem, as
metodologias "[...] consistem em uma série de técnicas e procedimentos e processos
utilizados pelos professores durante as aulas, a fim de auxiliar [...] nesse processo"
(Bacich e Moran, 2018, p. 28).

Pensando nisso e retomando ao fendbmeno a ser estudado, a questdo que
ressaltamos: € como comecou a utilizacdo das Metodologias Ativas? Quando? Por
guem? O que sdo Metodologias Ativas? Quem deu origem a esse conceito? Por que
as metodologias sao ativas? Todas essas questdes sdo sanadas ao estudarmos um
pouco sobre a histdria da Educacéo.

O que poucos imaginam é que as metodologias jA apareciam na era de
Sdcrates no Século V a. C, conforme os estudos de Lasakoswitsck (2022), quando o
sistema educacional era denominado de Paideia. Nessa época surgiu a primeira
metodologia de ensino e aprendizagem conhecida como Maiéutica?, com Sdcrates
como o fildsofo precursor dessa proposta.

Dando um salto temporal e com a evolucao da educacéao, observa-se “[...] que
a educacao fica atrelada a formar o cidadao para a sociedade. Esta sociedade sera
moldada seguindo as evolucdes tecnoldgicas, politicas, sociais histéricas, culturais e
econdmicas” (Lasakoswitsck, 2022, p. 4). Nesse periodo € que as metodologias ficam
denominadas de metodologias de ensino.

Pensando nisso e logo adentrando a era da Contemporaneidade, alguns
pensadores, fildsofos da educacdo refletiram sobre algumas mudancas nos

paradigmas educacionais e nas teorias pedagdégicas. Isso fez com que as

2 A Maiéutica Socratica é um método filoséfico que consiste na arte de conduzir alguém a produzir o
préprio conhecimento por meio de perguntas (Gabioneta, 2015, p. 35), como se as ideias fossem
“paridas”. Na etimologia da palavra, o dicionario online Dicio define maiéutica sendo a “arte de partejar”
ou “dar a luz” (Maiéutica, 2025).
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metodologias de ensino evoluissem, trazendo uma diversidade na abordagem de
ensino e aprendizagem, e, com isso, chegando a origem das Metodologias Ativas.

Com o avanco das abordagens de ensino, a aprendizagem tornou-se o foco de
todos os estudos. “Aprendemos desde que nascemos a partir de situagdes concretas,
que pouco a pouco conseguimos ampliar e generalizar e também aprendemos a partir
de ideias ou teorias para testa-las depois no concreto” (Moran, 2018).

Além disso, “aprendemos quando alguém mais experiente nos fala e
aprendemos quando descobrimos a partir de um envolvimento mais direto, por
questionamento e experimentagdo” (Moran, 2018, p. 2). Ainda por e Moran (2018),
“aprendemos 0 que nos interessa, 0 que encontra ressonancia intima, o que esta
préoximo do estagio de desenvolvimento em que nos encontramos” (Moran, 2018, p.
2).

Em todo esse periodo, diversos filésofos estudiosos tém apresentado e
mostrado de diversas formas “como cada pessoa (criangca ou adulto) aprende de
forma ativa, a partir do contexto em que se encontra, do que |Ihe é significativo,
relevante e préximo ao nivel de competéncias que possui” (Moran, 2018, p. 3).

Logo, “[...] toda aprendizagem é ativa em algum grau, porque exige do aprendiz
e do docente, formas diferentes de movimentacéo interna e externa, de motivacao,
selegéo, interpretacdo, comparacéo, avaliagéo, aplicagdo” (Moran, 2018, p.3). E a
juncao de métodos de ensino e de teorias da Aprendizagem Ativa que da origem e
conceitua as Metodologias Ativas.

Os filésofos precursores contribuintes, que mais tarde originaram as
Metodologias Ativas com suas teorias e métodos, foram: Dewey (1959), Decroly
(1925), Piaget (1973), Vygotsky (1984), Anisio Teixeira (1964), Rogers (1969),
Knowles (1980), Bruner (1983), Ausubel (1982), Paulo Freire (2000) e William Glasser

(1998). Na Figura 1, apresentamos uma linha do tempo.

45



Figura 1 — Linha do tempo histérica

LINHA DO TEMPO HISTORICA

Filésofos que contribuiram com o surgimento das Metodologias Ativas

@ (século Vv a.C)-—-(1859 - 1952 )-----{ 1871 - 1932 )----( 1896 - 1980 )--

Socrates Dewey Decroly Piaget

———— —

(1913 -1997 }--{ 1902 - 1987 }----- 1900 - 1971 )---- 1896 - 1934 )’

Knowles Rogers Anisio Teixeira  Vygotsky

(19152016518 2008) (021 1357 (152073 @

Bruner Ausubel Paulo Freire William
Glasser

Fonte: Os autores (2024).

Comecando com Sdcrates, que viveu na classica Grécia Antiga no século V a.
C e dando um salto temporal indo para a década de 80, vamos de Dewey (1859-1952)
com suas teorias e contribuicdes para a educacao, logo depois Decroly (1871-1932)
gue tinha a mesma linha de pensamento de Dewey. Mais adiante, Piaget (1896-1980)
e Vygotsky (1896-1934) trouxeram suas contribuigdes significativas para o sujeito,
logo, para a sociedade e, em especial, para a Educacao.

Avancando um pouco mais, é a vez do brasileiro Anisio Teixeira (1900-1971),
gue tinha o mesmo pensamento do fildsofo Dewey, e o tinha como mestre. Na mesma
época, o filosofo Rogers (1902-1987) veio com seus metodos e teorias contribuindo
ainda mais com todos.

Segundo a linha do tempo de contribuintes com o surgimento das Metodologias
Ativas, temos, agora, Knowles (1913-1997), Bruner (1915-2016) e Ausubel (1918-
2008), cada um deles com suas teorias fizeram parte desse grande desenvolvimento

na area da Educacéo.
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Chegando ao fim desta importante linha do tempo, destacamos Paulo Freire
(1921-1997), filésofo brasileiro muito utilizado em estudos ainda nos dias de hoje.
Finalmente, vem William Glasser (1925-2013) que chamamos de “pai das
Metodologias Ativas”, aquele que trouxe a evolucdo e comprovou a eficiéncia do uso
delas no ensino e aprendizagem com a sua teoria comprovada em estudos.

Até aqui, muito se falou de métodos e teorias que foram base para o surgimento
das Metodologias Ativas de ensino e aprendizagem. Na Figura 2, apresentamos quais

foram essas contribuicbes, nomeando-as com seus respectivos precursores.

Figura 2 — Filésofos e suas contribuiges

METODOS DOS FILOSOFOS CONTRIBUINTES
COM AS METODOLOGIAS ATIVAS

SOCRATES DEWEY DECROLY PIAGET

Kifaiclca Educacdo Método Global 2 Te:na ~clad
Progressiva e Centros de ons r.ugao o
Interesse Crescimento
TEIXEIRA
Manifesto dos
Teorl.a da Pioneiros da Nova Hutianlsta Andragogia
Aprendizagem Escola e Escola
Parque
PAULO WILLIAM
Teoria da Aprendizagem Pedagogia da Piramide da
Descoberta Significativa Autonomia Aprendizagem

Fonte: Os autores (2024).

Corroborando a linha do tempo mencionada anteriormente, comegamos com
Socrates no século V a. C, com o seu método muito usado na época chamado de
Maiéutica. Por muito tempo usando esse método de ensino, avan¢gamos um pouco, e
entdo veio o surgimento da Teoria da Educagcao Progressiva de Dewey (1959). Na
mesma linha de pensamento, Decroly (1925), com o seu Método Global e Centros de
Interesse, também veio para contribuir com o ensino e aprendizagem dos cidadéos.

Logo mais, Piaget (1973) com a Teoria da Construcdo do Conhecimento,

Vygotsky (1984) com a Teoria da Aprendizagem e Anisio Teixeira (1964) com a teoria
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do Manifesto dos Pioneiros da Nova Escola e Escola Parque surgiram para
revolucionar os métodos e teorias que contribuiram para o ensino e a aprendizagem.

Ainda, seguindo a linha do tempo, vém Rogers (1969) com o seu Método
Humanista, Knowles 1980) com a Teoria da Andragogia, Bruner (1983) com a Teoria
da Descoberta, Ausubel (1982) com a Aprendizagem Significativa e Paulo Freire
(2000) com a Pedagogia da Autonomia. Por fim, ndo o mais importante, mas o tedérico
gue mais contribuiu com a Educacédo, especificamente com as Metodologias Ativas
de ensino e aprendizagem: Glasser (1998), com a Teoria da Escolha com a
apresentacao da Piramide da Aprendizagem.

William Glasser (1925-2013), um psiquiatra norte-americano, apresentou a
Piramide da Aprendizagem em suas pesquisas relacionadas a Educacao, onde relata
que “nenhum ser humano é totalmente desmotivado para aprender. Porém para
aprender € essencial proporcionar o aprendizado ativo, isto é usar metodologias que
motivem o aprendiz para além de processo de simples memorizagao” (Glasser apud
Lasakoswitsck, 2022, p. 12).

Glasser (1998) construiu a Piramide da Aprendizagem (Figura 3abaixo) com os
estagios que fazem uso das metodologias de aprendizagem ativas e ndo ativas
durante o processo de aquisicdo de novos conhecimentos. O autor enfatiza que é
necessario que os aprendizes ultrapassem a postura passiva de somente receber
informacdes; eles devem se envolver com o conteudo por meio de trocas entre 0s
pares, aprender fazendo e tornarem-se capazes de conseguir ensinar a outras
pessoas o contetdo abordado (Glasser apud Lasakoswitsck, 2022).

A Piramide da Aprendizagem de Glasser (1998) é dividida em sete partes: no
topo, vem o Ler, ou seja, aprendemos 10% do que lemos. Na sequéncia, vem 0
Escutar: aqui, 20% aprendemos quando ouvimos.

Dando sequéncia na piramide, vem o Observar (30% aprendemos quando
observamos). Logo apos, temos o Ver e Ouvir, ou seja, aprendemos 50% quando
vemos e ouvimos. Essa porgao inteira, Glasser (1998) indica que compreende os

Métodos de Aprendizado Passivo.
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Figura 3 — Piramide de Aprendizagem de William Glasser

Piramide de Aprendizagem de William Glasser

@ Escutar

@ Observar
D Ver e Ouvir

20% Discutir, Conversar, Perguntar, Repetir,
Relatar, Numerar, Reproduzir e Debater

20% Praticar, Escrever, Interpretar, Traduzir, Revisar,
5 Expressar, Comunicar, Utilizar e Demonstrar

Ensinar, Explicar, Resumir, Estruturar,
Definir, Elaborar e llustrar

Fonte: Adaptado de Glasser (1998).

O Discutir, Conversar, Perguntar, Repetir, Relatar, Numerar, Reproduzir e
Debater, com 70%, indica que aprendemos quando discutimos com 0s outros. Em
seguida, o Praticar, Escrever, Interpretar, Traduzir, Revisar, Expressar, Comunicatr,
Utilizar e Demonstrar mostra que 80% aprendemos quando fazemos, colocamos em
pratica, experimentamos.

Por dltimo, na base da piramide, tem o Ensinar, Explicar, Resumir, Estruturar,
Definir, Elaborar, llustrar: com 95%, aprendemos quando ensinamos aos outros.
Nesta outra metade da piramide, Glasser (1998) aponta os Métodos de Aprendizado
Ativo.

As Metodologias Ativas ganharam destaque, foram conceituadas e definidas
na década de 1980, devido a uma série de influéncias e mudangas na pedagogia e na
psicologia educacional, como “alternativa a um ensino tradicional” (Moran, 2018, p.

27) de aprendizagem passiva, tornando o0 aluno o sujeito ativo na constru¢ao do saber.

As metodologias ativas, com inicio na década de 1980, procuraram dar
resposta & multiplicidade de fatores que interferem no processo de
aprendizagem e a necessidade de os alunos desenvolverem habilidades
diversificadas. Era necessario que o aluno adquirisse um papel mais ativo e
proativo, comunicativo e investigador. De certa maneira, essas metodologias
opbem-se a métodos e técnicas que enfatizam a transmissdao do
conhecimento. Elas defendem uma maior apropriagcdo e divisdo das
responsabilidades no processo de ensino-aprendizagem, no relacionamento
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interpessoal e no desenvolvimento de capacidade para a autoaprendizagem.
O papel do professor foi também repensado; passou de transmissor do
conhecimento para monitor, com o dever de criar ambientes de aprendizagem
repleto de atividades diversificadas (Mota, Rosa, 2018, p. 263).

Corroborando Mota e Rosa (2018),

[...]Jas metodologias ativas constituem alternativas pedagdégicas que colocam
o foco do processo de ensino e de aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o,
na aprendizagem por descoberta, investigacdo ou resolugdo de problemas.
Essas metodologias contrastam com a abordagem pedagogica do ensino
tradicional centrado no professor, que é quem transmite a informacdo aos
alunos]...]” (Moran, 2018, p. 27).

Pensando nisso, diversos fatores historicos e sociais combinados levaram a
uma maior aceitacdo e implementacdo das Metodologias Ativas na década de 80,
como: o desenvolvimento da Psicologia Cognitiva, 0 movimento de Reforma
Educacional, o avanco da Tecnologia Educacional, a pressdo por resultados e
avaliacdes e influéncias tedricas e pedagogicas.

Ao buscar definir as Metodologias Ativas encontramos que,

sdo estratégias de ensino centradas na participagcdo efetiva dos estudantes
na construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e
hibrida”. Elas também “[...] dao énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando, com orientagéo do professor (Moran,
2018, p. 4).

Ainda por Moran (2018, p. 28),

as metodologias ativas procuram criar situacdes de aprendizagem nas quais
os aprendizes possam fazer coisas, pensar e conceituar 0 que fazem e
construir conhecimentos sobre os contelidos envolvidos nas atividades que
realizam, bem como desenvolver a capacidade critica, refletir sobre as
praticas realizadas, fornecer e receber feedback, aprender a interagir com
colegas e professor, além de explorar atitudes e valores pessoais (Moran,
2018, p. 28).

Portanto, “as metodologias ativas sdo caminhos para avangar mais no
conhecimento profundo, nas competéncias socioemocionais € em novas praticas”
(Moran, 2018, p. 1). Complementando, Assungéao e Silva (2020) definem que

As metodologias ativas consistem em possibilidades pedagogicas que
colocam o foco do processo de ensino-aprendizagem no aprendiz,
envolvendo-o na aprendizagem por investigacdo, por descoberta ou

resolucdo de problemas. Criando situacbes de aprendizagem cujo o0s
aprendizes possam pensatr, fazer coisas e conceituar o que fazem, construir
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conhecimentos sobre os conteddos abordados nas atividades que realizam,
além de desenvolverem a capacidade critica, refletir sobre as praticas que
realizam, interagirem com professores e colegas e estudar valores e atitudes
pessoais (Assuncao, Silva, 2020, p. 3).

Desta forma, podemos resumir que as Metodologias Ativas sdo ferramentas
pedagdgicas voltadas para o0 ensino e a aprendizagem, envolvendo uma variedade de
meétodos, técnicas e praticas utilizadas pelos professores durante as aulas com o
objetivo de auxiliar os alunos no processo do ensino e da aprendizagem.

O que nos falta responder € por qual motivo as metodologias sao ativas, e a
resposta para isso é que, ao pensarmos em Metodologias Ativas, estamos pensando
em utilizar qualquer método de trabalho na qual o aluno é o protagonista, ou seja, 0
aluno tem um papel mais ativo no contexto de ensino e aprendizagem. Para isso, é
preciso que o professor auxilie na criacéo de diversos espacos, que facam com que o
aluno se desenvolva por meio de diferentes formas de se relacionar com os contetdos
e com o0 ambiente.

Nesta perspectiva, surge a questdo de metodologias que sejam ativas. Isso
“esta relacionado com a realizagao de praticas pedagogicas para envolver os alunos,
engaja-los em atividades praticas nas quais eles sejam protagonistas da sua
aprendizagem” (Moran, 2018, p. 28). Ou seja, em vez de os alunos serem apenas
sujeitos receptores, passivos ao recebimento de informacdes, eles se envolvem
ativamente em atividades praticas, debates, resolucdo de problemas e projetos
colaborativos. Ainda para Berbel (2011), as Metodologias Ativas oportunizam novos

meios de ensino ao professor e buscam despertar a curiosidade do aluno.

[...]apés mais de 100 anos, os processos de ensino e aprendizagem estéo
cada vez mais tendendo para o uso de metodologias ativas, em vista da
guantidade de informagéo disponivel nos meios digitais e das facilidades que
as tecnologias oferecem, e com isso, esta ficando cada vez mais claro que a
funcéo do professor como transmissor de informacéo ndo faz mais sentidol...]
(Moran, 2018, p. 28).

Atualmente, muitos professores, ainda que de forma discreta e sem um
conhecimento aprofundado, aplicam as Metodologias Ativas em suas aulas. Estudos
como o de Brandao (2023) mostram que esses docentes, mesmo sem estarem
cientes, incorporam praticas pedagodgicas alinhadas a essas abordagens. I1Sso ocorre

pelo fato de que, embora ndo possuam conhecimento formal sobre o tema, eles
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intuitivamente utilizam estratégias que promovem maior engajamento e participacédo
dos estudantes.

Além disso, os ambientes escolares estdo cada vez mais sendo repensados
como espacos mais abertos, nos quais o estudo e os interesses dos estudantes
possam se conectar, por exemplo: sala de aula flexivel, com mesas e cadeiras que
podem ser reorganizadas facilmente; laboratérios criativos, que sdo espacos com
materiais e equipamentos como impressoras 3D; ambientes digitais, como a sala de
computacédo; espaco externo para leitura, debates ou outras atividades.

Um exemplo de adaptacgéo foi durante a pandemia mundial da Covid-19, na
qual, por meio de instru¢des da Organizacdo Mundial da Saude (OMS), tivemos de
praticar o distanciamento social para que se reduzisse a transmissibilidade do virus.
Logo, diferentes acdes foram desenvolvidas remotamente, como foi no caso da area
da Educacéo.

Foi necessaria uma (re)adequacdo nos processos de ensino e de
aprendizagem, e novas relacdes de espaco, tempo, contexto e comunicagdo com 0s
alunos foram geradas. Nesse periodo, o uso das Metodologias Ativas foi intensificado.
Houve um crescimento no uso do termo e da utilizacdo das Metodologias Ativas de
forma remota, com o auxilio de tecnologias digitais, pois muitas das diferentes
Metodologias Ativas permitem o uso.

As Metodologias Ativas podem ser utilizadas no ensino e na aprendizagem de
alunos dos Anos Iniciais, Ensino Fundamental, Ensino Médio, assim como no Ensino
Superior, auxiliando nesse processo. Hoje ja encontramos professores capacitados e
disponiveis para fornecerem cursos e treinamentos nas escolas, com o intuito de
auxiliar, ensinar e capacitar outros professores a utilizar as Metodologias Ativas em
suas aulas. E possivel encontrar materiais completos na internet como e-books e
manuais de instru¢des de diferentes tipos de Metodologias Ativas e possiveis usos.

Entretanto, como podemos ter acesso a diversas Metodologias Ativas com
facilidade utilizando a internet ou documentos, alguns cuidados sdo necessarios para
0 uso delas em sala de aula. Dentre esses cuidados, destacamos: o professor deve
saber escolher qual metodologia utilizar e como utilizar esse recurso. Além disso, deve
avaliar se o objetivo de trazer um recurso como esse para um ensino e uma

aprendizagem significativa serd cumprido.
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As metodologias precisam acompanhar 0s objetivos pretendidos. Se
gueremos que os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias
em que os alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em
gue tenham que tomar decisbes e avaliar os resultados, com apoio de
materiais relevantes. Se queremos que sejam criativos, eles precisam
experimentar inUmeras novas possibilidades de mostrar sua iniciativa (Moran,
2015, p. 17).

Por fim, ha diversas formas de se ensinar utilizando as Metodologias Ativas, e
nao podemos defender um unico caminho, modelo ou proposta de educagao pois, “[...]
trabalhar com modelos flexiveis com desafios, com projetos reais, com jogos e com
informacdo contextualizada, equilibrando colaboracdo com a personalizacdo é o
caminho mais significativo hoje” (Moran, 2015, p. 25).

Pensando nisso, o professor precisa, entdo, buscar uma forma de envolver os
estudantes. Uma possibilidade no trabalho docente com esse objetivo é 0 uso da
metodologia ativa nomeada de Metodologia de Projetos de Aprendizagem (MPA), que
€ a metodologia a qual daremos énfase, pois é a estudada e aplicada nesta pesquisa.

Para darmos inicio, é de grande importancia lembrar o significado da palavra
“projeto”. O que € um projeto? Essa ndo € uma palavra nova, pois é encontrada em
diversas areas.

“‘Projeto” é uma palavra do substantivo masculino que significa “desejo,
intencdo de fazer ou realizar (algo) no futuro; plano. Ou ainda, descricdo escrita e
detalhada de um empreendimento a ser realizado; plano, delineamento, esquema”
(Projeto, 2025). Os projetos sdo delineados por tipos. Alguns dos que mais
encontramos no nosso dia a dia sdo: projetos sociais, projetos culturais, projetos
empresariais, projetos arquiteténicos, projetos pessoais e 0s projetos educacionais,
como: 0s projetos de pesquisa, projetos de extensao, projetos de ensino e projetos de
aprendizagem, que é o foco deste trabalho.

Nos ultimos tempos, o0s projetos estao sendo usados cada vez mais no ambito
escolar e nas instituicbes de ensino, tanto por gestores como por professores, para
auxiliar no trabalho. Podemos citar, por exemplo, 0 uso na organizacéo do curriculo,
ou na determinagcdo do caminho que a escola vai percorrer para realizar sua funcéo
educativa de maneira mais eficaz, chamado de Projeto Politico-Pedagogico.

Pensando entdo no educador realizando o seu trabalho docente, os
professores utilizam muito os projetos educacionais para a melhoria dos processos de
ensino e de aprendizagem. Ou seja, eles fazem 0 uso de projetos tanto para ensinar

seus alunos determinado conteudo quanto para que seus alunos possam aprender de
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forma mais significativa (Fagundes, Sato, Laurino, 2001). Assim, é de grande

importancia compreender as diferengcas entre um projeto para ensinar e um projeto

para aprender, que podem ser observadas na Figura 4.

Figura 4 — Diferencas entre tipos de projetos

ENSINO X APRENDIZAGEM

ENSINO POR PROJETOS APRENDIZAGEM POR PROJETOS

Autoria.
Quem escolhe o tema?

Contextos

A quem satisfaz?

Decisdes

Definicdes de regras, direcdes
e atividades

Paradigma

Papel do professor

Papel do aluno

Professores, coordenacéo pedagogica

Arbitrado por critérios externos e

formais

Arbitrio da segiiéncia de contelidos
do curriculo

Hierdrquicas

Impostas pelo sistema, cumpre
determinactes sem optar

Transmissdo do conhecimento

Agente

Receptivo

Alunos e professores individualmente
e, a0 mesmo tempo, em cooperagdo

Realidade da vida do aluno

Curiosidade, desejo, vontade

do aprendiz

Heterarquicas

Elaboradas pelo grupo, consenso
de alunos e professores

Construcdo do conhecimento

Estimulador/orientador

Agente

Fonte: (Fagundes, Sato, Laurino, 2001, p. 17)

Podemos perceber que a Aprendizagem por Projetos ndo tem um Unico

protagonista. O aluno determina o contelido a ser estudado, também pode determinar

o0 nome do projeto, qual caminho que ele ira percorrer para descobrir e ou encontrar

respostas para suas duvidas e curiosidades na aprendizagem, sendo o agente de todo

esse processo. O professor € o mediador, que vai estimular e orientar 0 aluno em

todas as etapas do projeto, podendo interferir nas decisdes dos estudantes se

necessario.

Ainda assim, Silva et al. destacam que, “durante todo o processo de

planejamento, execucgédo e avaliacdo dos projetos, os educandos e seus professores
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sdo o0s protagonistas na construgcdo do conhecimento, um dos elementos
fundamentais para a melhoria da qualidade da educacgao” (Silva et al., 2010, p. 79).

Portanto, voltando a um dos temas desse trabalho, os docentes que buscarem
trabalhar com alguma metodologia ativa nas suas aulas estao respaldados na MPA,
que é uma forma de usar projetos tanto para o ensino quanto para aprendizagem.

A MPA foi criada em 1995 por pesquisadores(as) de um laboratério de estudos
da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), o Laboratorio de Estudos
Cognitivos (LEC), a partir de uma experiéncia realizada por um projeto da faculdade
chamado Projeto Amora, que tem como concep¢cdo o modelo epistemoldgico
construtivista de aprendizagem. “Esse paradigma construtivista, prima pelas
interacOes, pelas trocas interindividuais, pela reciprocidade, pela cooperacdo e,
sobretudo, pela construgdo do conhecimento pelo sujeito” (Silva et al., 2010, p. 79).

A MPA auxilia 0 sujeito tanto no ensino quanto na aprendizagem. E uma
metodologia que foi criada para auxiliar os professores na docéncia e os alunos na
construcdo do conhecimento. Além disso, € uma metodologia que envolve professor
e aluno em um processo de investigacao, estruturado em torno de questbes que 0s
inquietam, criadas por eles mesmo e também por tarefas cuidadosamente planejadas.
Ademais, essa metodologia procura solucionar problemas da vida real com propostas
mais amplas, despertando o interesse do aluno e resgatando seus conhecimentos

prévios (Fagundes, Sato e Macada, 1999).

Quando falamos em “aprendizagem por projetos” estamos necessariamente
nos referindo & formulacéo de questfes pelo autor do projeto, pelo sujeito que
vai construir conhecimento. Partimos do principio de que o aluno nunca € uma
tabula rasa, isto é, partimos do principio de que ele ja pensava antes.
E é a partir de seu conhecimento prévio, que o aprendiz vai se movimentar,
interagir com o desconhecido, ou com novas situacdes, para se apropriar do
conhecimento especifico — seja nas ciéncias, nas artes, na cultura tradicional

ou na cultura em transformacéo (Fagundes, Sato e Macada, 1999, p. 16).
Logo, utilizar a MPA é “utilizar projetos auténticos e realistas, baseadas em uma
guestdo, tarefa ou problema altamente motivador e envolvente para ensinar
conteudos aos alunos no contexto do trabalho cooperativo para a resolucdo do
problema” (Bender, 2014, p. 15). Também € “respeitar as fases do desenvolvimento
humano, pois as etapas do projeto vao sendo desenvolvidas de forma interativa e
dindmica, respeitando as caracteristicas proprias dos sujeitos, sobretudo,

considerando seu contexto sdcio, histérico e cultural” (Silva et al., 2010, p. 81).
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De acordo com Bender (2014) e Silva et al. (2010), a MPA tem como foco a
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) e o desenvolvimento das capacidades dos
aprendizes ndo no ensino conteudista, mas na completude. Considera-se todo o
desenvolvimento do ser humano em todos 0s seus aspectos: cognitivos, afetivos,
sociais e culturais, superando o ensino centrado apenas na técnica (Silva et al., 2010).
A ABP tem como obijetivo o “desenvolvimento de um processo de aprendizagem que
alcance a constru¢ao de novos conhecimentos” (Fagundes et al., 2006, p. 30).

Sendo assim, Figueiredo (2020) expressa que

a Metodologia de Projetos de Aprendizagem € um bom exemplo de como as
transformacgBes acontecem sem que sejam programadas. As duvidas que
surgem dos proprios alunos sdo por eles respondidas, consequentemente
reformuladas e passiveis de novamente serem sanadas. Por meio do trabalho
com projetos de aprendizagem, as dlvidas motivam o aprender e nao se
calam a partir do momento em que séo respondidas (Figueiredo, 2020, p. 12).

Em Bender (2014), a ABP “aumenta a motivacdo para aprender, facilita o
trabalho em equipe e desenvolve o trabalho colaborativo, e hoje € uma das melhores
técnicas a serem utilizadas para o ensino e a aprendizagem no século XXI” (Bender,
2014, p. 15).

Por fim, pensar em formas de ensinar, que ajudem as pessoas a construirem
seu préprio conhecimento significa criar métodos de ensino e aprendizagem diferentes
e interdisciplinares, baseados em curriculos que valorizem as experiéncias praticas
da vida. Essas praticas devem incentivar a reflexdo sobre atitudes e valores, ajudando
o individuo a se tornar mais independente, participativo, reflexivo, criativo e capaz de
transformar o que esta ao seu redor. Assim, cada pessoa torna-se, 0 protagonista de
suas vivéncias, e pode desenvolver sua identidade de forma Unica. Esse processo
nao é algo que acontece de um unico lado, mas como uma troca mutua, ou seja,
de/para: professor-aluno, aluno-escola, professor-escola, professor-sociedade,
sociedade-escola, sociedade-aluno e assim por diante.

No proximo capitulo, vamos abordar a metodologia utilizada neste estudo. Nele,
explicaremos quem € o publico-alvo da pesquisa e como foram feitas as coletas de
dados. Isso ajudara a entender melhor os métodos que serdo empregados, deixando
claro todo o processo de investigacao desta pesquisa e de obtencédo dos dados para

chegar as conclusdes do estudo.
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3.0 AMETODOLOGIA DO TRABALHO

3.1 PESQUISA QUALITATIVA

Para desenvolver este estudo, utilizamos uma abordagem qualitativa de
pesquisa de natureza exploratoria, e de campo, que tem sido uma linha norteadora de
trabalhos dentro da area de Educacdo Matematica, pois esta tem por objetivo
“descobrir e interpretar fatos que estdo inseridos em uma determinada realidade”
(Silveira; Cordova, 2009, p. 33).

Uma pesquisa de abordagem qualitativa ndo se preocupa com
representatividade numérica, mas, sim, com o aprofundamento da
compreensdo de um grupo social, de uma organizacdo, etc. Os
pesquisadores que adotam a abordagem qualitativa opdem se ao
pressuposto que defende um modelo Unico de pesquisa para todas as
ciéncias|...] (Gondenberg, 1997 apud Silveira; Cérdova, 2009, p. 33).

Corroborando com Gil (2002) e Silveira e Codrdova (2009), os autores
Lankshear e Knobel (2008), Oliveira (2014), Lefevre e Lefévre (2000) também
defendem a pesquisa qualitativa, uma vez que este tipo de abordagem nos auxilia a
compreender como € 0 comportamento humano, ou seja, como as pessoas
experimentam, interpretam e atuam no seu cotidiano.

Conceituamos abordagem qualitativa ou pesquisa qualitativa como sendo “um
processo de reflexdo e analise da realidade através da utilizacdo de métodos e
técnicas para compreenséao detalhada do objeto de estudo em seu contexto historico
e/ou segundo sua estruturacéo” (Oliveira, 2014, p. 37).

Ainda para Silveira e Coérdova (2009), os pesquisadores que utilizam os
métodos qualitativos buscam explicar o porqué das coisas, exprimindo o que convém
ser feito, mas ndo quantificam os valores e as trocas simbdlicas, nem se submetem a
prova de fatos, pois os dados analisados sdo ndo métricos (suscitados e de interacéo)
e se valem de diferentes abordagens.

Na pesquisa qualitativa, o cientista € ao mesmo tempo o sujeito e 0 objeto de
suas pesquisas. O desenvolvimento da pesquisa € imprevisivel. O conhecimento do
pesquisador € parcial e limitado. O objetivo da amostra € produzir informacdes

aprofundadas e ilustrativas: independentemente se ela for pequena ou grande, o que
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importa € que ela seja capaz de produzir novas informacdes (Deslauriers, 1991, p. 58,
apud Silveira; Cordova, 2009, p. 32).

Ainda assim, “[...] a pesquisa qualitativa preocupa-se, portanto, com aspectos
da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensao e
explicacdo da dinamica das relagdes sociais” (Silveira; Cérdova, 2009, p. 32).

Quanto a natureza da pesquisa, de acordo com Gil (2002), a pesquisa
exploratéria tem como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com
vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipéteses. Ja a pesquisa de campo
caracteriza-se pelas investigacdes em que, “além da pesquisa bibliogréfica e/ou
documental, se realiza coleta de dados junto as pessoas” (Fonseca, 2002, apud
Silveira; Cérdova, 2009, p. 37).

3.2 A ORGANIZACAO DO CURSO E O INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS
PARA PESQUISA

Pensando nisso, para obtencdo de dados para pesquisa, foi criado um curso
junto aos pesquisadores do Grupo de Pesquisa Tangram. O curso foi realizado nos
dias 14/08/2023 a 31/08/2023 e intitulado “Curso de Aperfeicoamento para
Professores(as) que Ensinam Matemética: Projetos para Aprender ou Projetos para
Ensinar? Entrelacando Metodologias Ativas e tecnologias digitais”.

Ainda, o curso foi realizado a distancia para que 0s inscritos pudessem
acompanhar no horéario que preferissem. Esse curso 100% online e com certificacdo
foi realizado pela plataforma digital Moodle, AVA-FURG? da Universidade Federal do
Rio Grande (FURG) no Instituto de Matematica, Estatistica e Fisica (IMEF) com
parceria da UFGD e com apoio da Secretaria de Educacao a Distancia (SEAD).

Nesta plataforma digital o curso encontra-se totalmente estruturado e
organizado para uma melhor realizacdo e participacdo de todos os cursistas. Na

Figura 5, é possivel ver a interface do curso no AVA-FURG.

3 Conhega 0 AVA-FURG: https://ava.furg.br/course/view.php?id=15225.
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Figura 5 — Interface do Curso

&  AVAFURG P W 1o vnvesnan s ¥
Curso de Aperfeicoamento para Professores que Ensinam Matematica: Prejetos para aprender

ou projetos para ensinar? Entrelacando metodologias ativas e tecnelogias digitais (Médulo 1) - -
Oferta: Metodologias ativas

CVRSO DE APERFEICOAMENTO PARA
PROFESSORES(AS) AVE ENSINAM MATEMATICA

PROVETOS PARA APRENDER Ov
PROVETOS PARA ENSINAR? 7(TANGRAM
ENTRELACANDO METODOLOGIAS ATIVAS SeEEE
ETECNOLOGIAS DIGITAIS

Fonte: Os autores (2024)

O objetivo geral foi promover um curso de aperfeicoamento destinado a atuais
e futuros e futuras professores e professoras que ensinam ou ensinardo matematica
na Educacdo Basica, sobre a metodologia de PA. Ja os objetivos especificos
versaram em promover a capacitacao docente em nivel de aperfeicoamento, além de
ampliar o acesso de professores e professoras a formacdo continuada e, com isso,
oportunizar uma formacdo qualificada sobre Metodologias Ativas, bem como
apresentar e discutir possibilidades para o trabalho docente por meio de Metodologias
Ativas com énfase na metodologia de PA.

O curso foi estruturado em dois modulos de 30 horas. O Mdédulo | foi intitulado:
Metodologias Ativas; e o Modulo Il foi intitulado: A Metodologia de Projetos de
Aprendizagem. Ele se encerrava com um questiondrio avaliativo. Essa estrutura pode

ser observada no Quadro 1.

Quadro 1 — Organizacéo do curso

Mdédulo | - Metodologias Ativas

Ementa: Abordagem geral sobre metodologias de ensino, algumas possibilidades e desafios.
O planejamento de aula.

Carga horaria: 35 horas
Artigo para leitura: A Metodologia de Projetos de Aprendizagem: projetos para aprender ou
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projetos para ensinar?
Video 1: Metodologias Ativas

Modulo Il — A Metodologia de Projetos de Aprendizagem

Ementa: Projetos para ensinar ou projetos para aprender? A Metodologia de Projetos de
Aprendizagem em diferentes contextos; Elementos para construcdo de projetos de
aprendizagem. O trabalho colaborativo e cooperativo

Carga horaria: 35 horas
Podcast 1: Algumas diferencia¢gBes entre projetos para ensinar e projetos para aprender.
Podcast 2: Organizando os grupos de trabalho
Video 2: Projetos para aprender ou projetos para ensinar?
Video 3: Construindo um projeto de aprendizagem
Video 4: Projetos de aprendizagem com o uso de Tecnhologias

Avaliacéo

Carga horaria: 10 horas
Questionérios: 3 questbes argumentativas.

Fonte: Os autores (2024).

A sequir, apresentamos a interface dos modulos do curso iniciando pelo Médulo

| com a Figura 6.

Figura 6 — Apresentagéo do Modulo |

~  Médulo |

CVRIO DE APERFEICOAMENTO PARA
PROFESSOREI(AS) BVE ENSINAM MATEMATICA

MmODvVLO | FTANGRAM

para leitura - & metodalogia de projetos de aprendizagem: proje

nar? (pp.267-286)

Fonte: Os autores (2024)

A Figura 6 apresenta o Médulo |, dando as boas-vindas e brevemente falando

0 que os cursistas vao encontrar durante o curso. Ha um link para acessar os materiais
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disponibilizados. O primeiro video fala das Metodologias Ativas do Curso de
Aperfeicoamento para Professores(as) e Futuros Professores(as) que ensinam e
ensinardo matematica. Apos isso, € apresentada a interface do Médulo I, na figura 7

abaixo.

Figura 7 — Apresentacéo do Modulo 11

~ Mdodulo Il

CVRLO DE AFERFEICOAMENTO FARA
PROFESIOREL(AL) AVE ENTINAM MATEMATICA

MOoDvVLO 11 TaNGRAN

Fonte: Os autores (2024)

A figura 7 apresenta o modulo Il, dando as boas-vindas ao modulo e
brevemente falando o que os cursistas vao encontrar durante o curso. Além disso, ha
trés videos que dao continuidade ao curso na tematica proposta para o médulo, que

agora trata sobre a MPA. Para finalizar, na Figura 8, é apresentada a interface da
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avaliagdo que foi composta por um questionario eletrdbnico com trés questdes

argumentativas. O link estava disponivel no Ambiente Virtual do Curso.

Figura 8 — Acesso ao Questionario Avaliativo do Curso

~  Avaliagio

CVRSO DE APERFEICOAMENTO PARA
PROFESSORES(AS) BVE ENSINAM MATEMATICA

AVALIAGAO Tanesar

ola!

Chzgamos na etapa final do nosso curse. £ o momanto de vocé realizar 2 avaliacdo. Aqui ndo ha carto ou errado
mas sim sua compreensio sobre o que foi sbordado no curse, com base em suas vivéncias.

Questionario Avaliat 25
Questionario Avaliativo - Licenciandos{as)

Em nome do Grupo Tangram agradecemcs sua participacio em nosse curse. Muito obrigado por terem aceitade
o desafio de 32 aventurarem nestz propostz de formagdo. Espero que tenham gostade do curso e que sle. de
alguma farma, tenha sido proveitose para vocé,

Um abraco e até 2 proxima oportunidade! Nes encontramaos por ai!
Tiago

« I

Fonte: Os autores (2024)

Como dito, a Figura 8 apresenta a Avaliacdo, na qual brevemente nos
despedimos dos cursistas. Além disso, eles encontram um link para acessar os
questionarios avaliativos do curso.

O curso ofertou 40 vagas assim distribuidas: 30 vagas para docentes da rede
publica (12 vagas para Rio Grande; 7 vagas para Sdo José do Norte; 8 vagas para
Santa Vitoria do Palmar; e 3 vagas para Chui) e 10 vagas para licenciandos em
Pedagogia e/ou Matematica residentes nas cidades de Rio Grande, S&o José do
Norte, Santa Vitoria do Palmar, Chui e Dourados.

As inscricBes aconteceram via formulario eletrdénico, e a selecéo foi feita por
ordem de inscricdo, porém, como tivemos mais inscritos de licenciandos do que de
docentes, optamos em ceder algumas das vagas restantes dos docentes para 0s
licenciandos, oportunizando a participacao destes. Essa solugdo também foi melhor

para que nos pudéssemos contemplar todas as vagas do curso.

62



Sendo assim, tivemos 36 inscritos divididos entre docentes e licenciandos que
ensinam ou irdo ensinar Matemética. Cabe salientar que apenas 30 dos inscritos
concluiram o curso, entre os quais 15 eram professores atuantes e 15 eram
académicos.

Nesta pesquisa olhamos apenas para o questionario dos 15 académicos, ou
seja, dos futuros professores de Matematica, tanto do curso de Matemética quanto de
Pedagogia. Importa destacar que, com as respostas dos questionarios dos outros 15
participantes (professores atuantes), ja foi realizado um estudo em Trombini (2024)
sobre as concepcdes deles sobre a Metodologia de Projetos de Aprendizagem com o
uso de tecnologias digitais em outra pesquisa desenvolvida no ambito do Grupo
Tangram.

Dos 15 académicos participantes, 11 eram mulheres e 4 eram homens; 11
cursavam graduacdo em Mateméatica e 4 em Pedagogia; 3 destes estavam no 2°
semestre do curso, 4 no 4° semestre, 2 no 7° semestre e 6 estavam cursando o Ultimo
semestre da graduacédo (8°). Além disso, 13 deles residiam em Rio Grande (RS), 1
em S&o José do Norte (RS) e 1 em Dourados (MS).

O questionario avaliativo do curso foi a ferramenta utilizada como instrumento
de coleta de dados para esta pesquisa. Todos 0s participantes aceitaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Além disso, esta pesquisa esta aprovada
pelo Comité de Etica em Pesquisa da FURG com o registro: 57967622.8.0000.5324.

Utilizamos o questionario porque ele nos permite uma “tentativa de conhecer
as percepcoes, a satisfacdo, as expectativas e as opinides dos individuos, que esta
intimamente ligada a esse contexto e é objeto de estudo de varias areas do
conhecimento” (Manzato, Santos, 2012, p. 1).

As questdes que estavam presentes na avaliacdo sao as mencionadas no

quadro 2:

Quadro 2 — Questdes para Avaliacédo

Questdes da Avaliacéo

1) Com base no que foi estudado no que se refere ao curso, como vocé
compreende o trabalho envolvendo projetos de aprendizagem na sala de aula da
Educacdo Basica? Descreva elementos facilitadores e/ou limitadores para seu
desenvolvimento.
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2) Quais tecnologias digitais vocé tem ou teve acesso no curso de graduacao e
como estas tecnologias digitais podem ser utilizadas em projetos de
aprendizagem para potencializar a compreensdo do contetdo em aulas de
matematica?
3) Com base no que foi apresentado no curso e por meio de suas vivéncias no
ambiente escolar, seja por meio da participacdo em projetos, estagios ou outras
atividades, € possivel trabalhar com a Metodologia de Projetos de
Aprendizagem e tecnologias digitais? Em caso afirmativo, descreva como
poderia ser desenvolvido. Em caso negativo, descreva 0s motivos.

Fonte: Os autores (2024).

3.3 O DISCURSO DO SUJEITO COLETIVO (DSC) COMO PROPOSTA DE
TABULACAO E ANALISE DOS DADOS

Ao analisar as respostas dos 15 académicos, abordamos a analise de forma
qualitativa, através do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), de Lefévre e Lefevre (2000,
2005a, 2005b, 2010). E uma técnica de analise de dados na qual incluimos todas as
respostas sem identificar o autor nas expressdes-chave, organizando as ideias
centrais em cores diferentes. Depois, analisamos quais sdo as ancoragens e, para
finalizar, construimos discursos coletivos.

O DSC de Lefévre e Lefevre (2000,2005a, 2005b e 2010) consiste entao,

numa forma nao-matematica nem metalinguistica de representar (e de
produzir), de modo rigoroso, o pensamento de uma coletividade, o que se faz
mediante uma série de operacdes sobre os depoimentos, que culminam em
discursos-sintese que relinem respostas de diferentes individuos, com
conteldos discursivos de sentido semelhante (Lefevre; Lefévre, 2005b p. 25).
Essas operacdes/operadores, citados acima, Sd0 necessarios para a

construcdo dos DSCs:

e Expressdes-Chave (E-Ch): séo frases literais dos préprios pesquisados.
A partir das respostas, o pesquisador, ao ler os discursos individuais, vai
destacando excertos de cada um conforme achar pertinente.

e Ideias Centrais (ICs): sao formas sintéticas de se referir a varias ICs que
aparecem em varios discursos.

e Ancoragens (ACs): sao marcas linguisticas que podemos identificar no
texto referentes a teorias, pressupostos, hipéteses, conceitos, etc.
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Podemos dizer que dentro de um discurso h4 sempre alguma teoria, e
por isso, dizemos que 0 sujeito esta ancorado em algum pressuposto
tedrico.

e Discursos do Sujeito Coletivo (DSCs) propriamente ditos; reunido de

EC-h que possuem asmesmas, ou semelhantes, ICs e/ou ACs.

Para construirmos DSCs, além do uso dos quatro operadores acima citados,
fazemos uso de duas tabelas que auxiliam tal construgcao. Para fins de sistematizagéo,
denominamos as tabelas como “Instrumento de Analise do Discurso | (IAD I)” e
“Instrumento de Analise do Discurso Il (IAD II)". E assim entdo, vamos conseguir
realizar a andlise da nossa pesquisa.

A escolha pelo DSC nos ajuda a organizar dados qualitativos na medida em
que permite, através de procedimentos sistematicos e padronizados, agregar
depoimentos sem reduzi-los a quantidades (Lefevre; Lefevre, 2005b).

Além disso, a técnica do DSC “permite em partes, quebrar a formalidade na
apresentacao dos resultados das pesquisas de opinido, uma vez que, nas pesquisas
gue a usam, os depoimentos sdo processados sob a forma de discursos coletivos,
fazendo com que o pensamento coletivo apare¢a, no momento descritivo da pesquisa,
como fala direta, isto €, como discurso direto” (Lefévre; Lefévre, 2005, p. 40).

Para a organizacdo dos dados, elaboramos uma tabela intitulada Instrumento
de Analise do Discurso | (IAD 1) (Apéndice I), colocando as expressdes-chave e
identificando as ideias centrais e ancoragens, como apresentado no recorte da IAD |

na Figura 9 abaixo.
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Figura 9 — Recorte do IAD |

Expressdes-Chave

Ideias Centrais

Ancoragens

Maleficios do uso da
metodologia de projetos
de aprendizagem em sala

Metodologias Ativas
Projetos de Aprendizagem
Ferramentas e Recursos

para o ensino e
aprendizagem

de aula

Tecnologias Digitais

Saberes Docentes

Fonte: Os autores (2024)

Esta tabela foi criada com base nas respostas dos académicos que
participaram e concluiram o curso. Ela é organizada por meio de trés colunas
destacando as Expressfes-Chave, as Ideias Centrais e as Ancoragens.

Foram utilizados recursos de cores para uma melhor visualizacdo e
identificacdo das ideias centrais relacionadas as Expressdes-Chave. Apls a
construgdo da Tabela 1, foi construida a Tabela 2, denominada Instrumento de Analise
do Discurso Il (IAD 1l) (Apéndice 11). Ela € composta pelo agrupamento dos trechos
destacados com a mesma cor e pelos discursos coletivos construidos. Na Figura 10,

apresentamos um recorte do IAD II.
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Figura 10 — Recorte do IAD I

Expressdes-Chave DSC

a metodologia de projetos de aprendizagem
na sala de aula da educacio basica & uma
proposta que fomenta as habilidades e
competéncias dos alunos a partir destes
projetos e dos conhecimentos prévios
adquiridos por estes ao longo do seu
percurso.

Os projetos de aprendizagem, s&o projetos
dos quais englobas algumas ou até mesmo
todas as maténas obrigatorias da escola,

geografia, artes e efc.

Entretanto, & uma abordagem pedagdgica
gue envolve a realizac&o de atividades
praticas e interdisciplinares, nas quais 0s
alunos séo incentivados a investigar,
colaborar e aplicar conhecimentos em

Fonte: Os autores (2024)

Na Figura 10, podemos notar que agrupamos expressdes-chave com ideias
centrais de mesmo sentido (mesma cor) e construimos os demais discursos. Com a
técnica , foi possivel construir trés discursos, denominados:

DSC1: Metodologia de Projetos de Aprendizagem: possibilidades e desafios
para 0 seu uso;

DSC2: Ferramentas Digitais e Recursos pedagdgicos para 0 ensino e
aprendizagem de Matematica;

DSC3: Metodologia de Projetos de Aprendizagem com Tecnhologias Digitais: o
entrelaco para o ensino e aprendizagem de Matemaética.

No préximo capitulo, prosseguiremos com a analise dos discursos.
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4.0 CONVERSANDO COM/SOBRE OS DISCURSOS

Neste topico, vamos conversar com e sobre os discursos 1, 2 e 3 (DSC1,
DSC2 e DSC3)* como possibilidade de compreender o fenébmeno estudado

nesta pesquisa.

DSC1 - Metodologia de Projetos de Aprendizagem: possibilidades e desafios para o
Seu uso

A Metodologia de Projetos de Aprendizagem na sala de aula da educacgéo basica é uma
proposta que fomenta as habilidades e competéncias dos alunos a partir destes projetos e
dos conhecimentos prévios adquiridos por estes ao longo do seu percurso. Os projetos de
aprendizagem sdo projetos que englobam algumas ou até mesmo todas as matérias
obrigatdrias da escola, sejam elas: Portugués, Matematica, Historia, Geografia, Artes e etc.
E uma abordagem pedagdgica que envolve a realizacdo de atividades praticas e
interdisciplinares, nas quais os alunos séo incentivados a investigar, colaborar e aplicar
conhecimentos em situagdes cotidianas. Ela tem como finalidade promover a aprendizagem
ativa e significativa dos alunos, permitindo que eles investiguem, explorem e construam
conhecimento de maneira mais autbnoma. Essa abordagem geralmente envolve a definigdo
de metas claras, a colaboracdo entre os alunos, a pesquisa e a aplicacdo pratica do
conhecimento adquirido. O trabalho envolvendo projetos de aprendizagem na sala de aula
da educacdo basica ndo é s6 o professor levar o contetdo e aplicar da forma tradicional, e
sim o professor levar desafios, propostas entre outras para que o proprio aluno desenvolva
e apresente para o professor, porque as vezes aprendemos melhor quando aprendemos pra
ensinar e ndo quando aprendemos com alguém nos ensinando. O aluno e professor
trabalham individualmente e em conjunto ao mesmo tempo, onde o professor deixa de ser
0 agente e se torna o estimulador e orientador desses alunos, é um desapegar-se, no sentido
amplo da palavra, desapegar do controle de sala de aula, dos contetdos trabalhos, da
metodologia rigida sem espaco pro aluno. Acredito que seja dificil para o professor, com
turmas numerosas, com alunos com gostos distintos, em contextos diferentes, realizar esse
trabalho de "guia" ndo parece tarefa facil, embora ndo seja facil, pode ser profundamente
significativo para o professor permear novas formas de fazer. Portanto, a docéncia precisa
reinventar-se, e 0s projetos de aprendizagem contribuem para esse processo, ndo podemos
focar apenas nas dificuldades, mas buscar formar de trabalhar em coletivo, com colegas, e
aproveitando a cultura dos jovens, que vivem em contextos distintos dos quais nos vivemos
na idade escolar deles. Projetos de Aprendizagem é desapegar-se do saber "tudo" e se abrir
para aprender juntos com seus alunos. A Metodologia de Projetos de Aprendizagem esta
cada vez mais presente em nosso cotidiano, medida em que o tempo passa hovas maneiras
de transmitir o conhecimento surgem. o uso da metodologia em sala de aula para o ensino
aprendizagem pode ser de grande ajuda quando usado objetivamente. além de trazer o
contetdo para o cotidiano dos alunos, engloba também a maneira em que lhe é apresentado
e tralhados, fazendo com que o interesse e participacdo dos alunos aumentem
gradativamente. Ou seja, traz muitos beneficios, pois promove diversas vivéncias praticas,
tanto para os alunos quanto aos professores, além é claro de desenvolver a interagdo,
criatividade, resolucdo de problemas, autonomia dos alunos, trabalho em equipe, a
curiosidade, e a interdisciplinaridade que pode ser feita com outras disciplinas na escola.
esta metodologia aplicada a educacgdo bésica podem despertar ainda mais interesse dos

4 Os discursos DSC1, DSC2 e DSC3 estéo transcritos aqui da forma como foram produzidos. Nao foram
feitas corre¢Bes ortogréficas ou gramaticais exclusivamente a fim de manter a transcricdo exata. Isso
faz parte da técnica do DSC.
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alunos nas disciplinas e em seus respectivos contetidos, uma vez que a mesma se encontra
engessada em um processo onde o professor € o Unico que retém o conhecimento e o0 aluno
assume o papel de ouvinte dessas aulas e ndo como um ser pensante, pois muitos docentes
utilizam de metodologias arcaicas e ndo se importam com o real interesse dos alunos, e
essa abordagem, torna os alunos protagonista no processo de ensino e de aprendizagem,
facilitando o aprendizado. o aluno também possui um aprendizado ativo, o uso do cotidiano
como tema, faz com que os alunos visualizem uma aplicacdo mais contextualizada, e isso
somado com a interdisciplinaridade proporcionem aulas mais dinamicas e interativas, onde
de uma forma mais interessante para os aluno e o professos possui o papel de estimulador
e orientador, assim sendo, alunos e professores trabalham individualmente, mas com
cooperagdo dos dois lados. portanto, trabalhar com projetos de aprendizagem na sala de
aula é importante pois englobam as matérias obrigatérias na escola, com pesquisa de
campo, principalmente naguelas que sdo considerados mais dificeis de entendimento.
Elementos dos quais facilitam o uso da Metodologia de Projetos de Aprendizagem podem
ser descritos como: 0 acesso a internet, aplicativos de simulagdes, videos, software, e outros
meios, porém algumas escolas 0 acesso a internet se torna invidvel, ou acesso aos
computadores da propria escola, sendo assim, é necessario conhecer o ambiente escolar e
as condicdes, para assim escolher meios que facilitem o seu desenvolvimento, visto que o
professor esta presente para orientar e conduzir esse projeto, para que os alunos possam
chegar a conclusdo com varias aprendizagens adquiridas a também alguns cuidados a ser
tomado como: a falta de recursos por parte das escolas; o tempo, pois Dependendo do
tamanho do projeto, sua implementagdo demanda tempo, o que as vezes é pouco devido
aos curtos periodos de aulas na Educagédo Bésica; o curriculo "estruturado™, por mais que
nos professores em formagdo (inicial ou continuada) buscamos forma de romper com isso;
A falta de atualizacdo ou resisténcia por parte dos professores. é importante também
destacar a diversidade dos estilos de aprendizagem dos alunos a também um cuidado a ser
tomado, quando se é tratado um contexto que esta fora de alcance dos alunos, tende ai um
risco enorme de perder o aluno ou até mesmo a turma, para que consigas desencadear
interesse de forma mutua, devemos praticar uma "sondagem" como alguns educadores se
referem. Pois sera através desse procedimento que descobriremos (quais sdo seus temas
preferidos, facilidades ou dificuldades). Com isso terds maior facilidade de escolher o tema
correto para turma especifica. por fim, todos o0s elementos citados acima limitam o uso
dessa abordagem em sala de aula.
Fonte: Os autores (2024)

Ao analisar o DSC1, compreende-se que a MPA é uma proposta capaz de ser

integrada em diferentes disciplinas da educacéo basica por possibilitar que o professor
identifique os conhecimentos prévios dos alunos. Ele também consegue compreender

e identificar as habilidades e competéncias dos estudantes e desenvolver suas aulas

com base nessas informagoes.

Através do discurso, podemos visualizar algumas definices expressadas pelo

coletivo, por exemplo, sobre o que consiste a MPA. Pelo discurso, pode-se dizer que
0S sujeitos a compreendem como “uma abordagem pedagodgica que envolve a
realizacdo de atividades praticas e interdisciplinares, nas quais os alunos sao

incentivados a investigar, colaborar e aplicar conhecimentos em situagdes cotidianas”
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(DSC1, 2024). Além disso, “envolve a realizacdo de atividades praticas e
interdisciplinares, nas quais os alunos s&o incentivados a investigar, colaborar e
aplicar conhecimentos em situagdes cotidianas” (DSC1, 2024), com a finalidade de
promover a aprendizagem ativa e significativa dos alunos permitindo que eles
investiguem, explorem e construam conhecimento de maneira mais auténoma”
(DSC1, 2024). Fato que vai ao encontro de Fagundes, Sato e Laurino (2001) quando
definem a Metodologia de Projetos de Aprendizagem como sendo uma abordagem
pedagogica que promove a cooperacdo e o aprofundamento de conceitos por meio
de procedimentos que incentivam o aluno a desenvolver sua capacidade continua de
aprender.

As palavras de Moran (2018) acerca dessa tematica nos mobilizam a
compreender como esta metodologia pode ser uma forma de envolver os estudantes
no processo educativo, uma vez que os alunos realizam atividades com desafios que
0os estimulam a resolver problemas ou desenvolver projetos conectados a sua
realidade que vai além da sala de aula. Isso faz com que eles enfrentem questdes que
exigem integracdo de diferentes areas do conhecimento, tomem decisdes de forma
independente e colaborem com seus colegas, desenvolvendo suas habilidades como:
0 pensamento critico e criativo, além da compreensédo de que existem diversas formas
de executar uma tarefa, sendo competéncias indispensaveis para os desafios do
século XXI.

Além disso, cabe salientar que Bender (2014) vai ao encontro de Moran (2018)
ao afirmar, em seus estudos, que o trabalho com projetos vem sendo uma pratica
eficaz de ensino, colocando os estudantes no centro do processo, incentivando-os a
trabalhar com problemas reais e colaborativamente a desenvolver solucdes concretas.

No discurso, também é possivel identificar como futuros professores e futuras
professoras percebem a Metodologia de Projetos de Aprendizagem nos dias de hoje.
Eles compreendem ser um recurso de ensino e aprendizagem em que o aluno é o
centro desse processo e que também ele, futuro e futura professor e professora, nao
sera somente um transmissor de conhecimento, mais sim um mediador do
conhecimento. Para Thadei (2018) ser um professor mediador é ser um docente que
esta entre as partes envolvidas, é “estar entre”, ou seja, estar entre o processo de
ensinar e também de aprender: ao mesmo tempo que se ensina ele esta aprendendo

com o aluno.
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No entanto, além de um mediador, o professor também & um “guia” (termo
usado no DSC1, 2024), para que os alunos consigam obter uma aprendizagem ativa
e significativa, um estimulador e principalmente um orientador de uma proposta
diferente, que sai do método de ensino tradicional pautado na sequéncia “definicao,
exemplo e exercicio”.

Como o professor tem o papel de orientador nessa proposta pedagdgica, é
importante destacar a sua funcdo, que é a de estimular e auxiliar na busca por
informacdes, na organizacdo das mesmas e nas indagacdes dos alunos, além de
auxiliar no processo de documentacdo com registros qualitativos e quantitativos
referentes as constatacfes dos alunos sobre seu préprio aprendizado, criando
feedback tanto individual como coletivo (Fagundes, Sato, Laurino, 2001, p.22).

E importante também acompanhar as atividades dos alunos, orientando-os em
suas buscas com perguntas que estimulem a reflexdo e que provoquem diversos
fatores, como: perturbacdes na suas certezas e novas indagacgoes; necessidades de
descrever o que estdo fazendo; incentivos a testar e avaliar as hipoteses; esforcos
para formular argumentos explicativos; percepcdo da necessidade de documentar
tudo em relatérios criticos seus procedimentos, seja no proprio caderno, seja
utilizando alguma tecnologia digital, como o smartphone e seus recursos de escrita,
ou publica¢des na internet (Fagundes, Sato, Laurino, 2001, p.22).

Os futuros professores e as futuras professoras entendem que, nos dias de
hoje, precisamos inovar e trazer algo para a sala de aula que fagca com que os alunos
se interessem ainda mais, ou seja “a docéncia precisa reinventar-se, e 0s projetos de
aprendizagem contribuem para esse processo” (DSC1, 2024). “A MPA esta cada vez
mais presente em nosso cotidiano” e o “uso da metodologia em sala de aula para o
ensino aprendizagem pode ser de grande ajuda quando usado objetivamente, além
de trazer o conteudo para o cotidiano dos alunos, engloba também a maneira em que
Ihe é apresentado e trabalhados, fazendo com que o interesse e participacdo dos
alunos aumentem gradativamente” (DSC1, 2024).

Pensando em fortalecer a criatividade do ato de ensinar com Metodologias
Ativas, precisamos que as escolas nos deem os respaldos necessarios para que
consigamos exercer o minimo de sua funcéo, que é educar no e para o seculo XXI.

Assim como afirma Moran (2018),

As escolas que nos mostram novos caminhos estdo mudando para modelos
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mais centrados em aprender ativamente com problemas reais, desafios
relevantes, jogos, atividades e leitura, valores fundamentais, combinando
tempos individuais e tempos coletivos; projetos pessoais de vida e de
aprendizagem e projetos em grupos. Isso exige uma mudanca de
configuracao do curriculo, da participacao dos professores, da organizacao
das atividades didaticas, da organizacdo dos espacos e tempos (Bacich;
Moran, 2018 p.1).

Quando a gestéo apoia a mudanca para novas metodologias, ela incentiva 0s
professores interessados, ajustando horarios, flexibilizando o curriculo e promovendo
formacdes continuas, propiciando que o professor possa repensar suas aulas. Da
mesma forma, quando um grupo de professores organiza reunides para planejar
projetos interdisciplinares, a supervisdo pedagdgica pode reorganizar a estrutura
docente para facilitar esse tipo de trabalho colaborativo. Portanto, a organizacao da
escola tem um papel fundamental nos processos de ensino e de aprendizagem.

Pensando nisso, Fagundes, Sato e Laurino (2001) evidenciam que pode ser
um beneficio e um facilitador para o uso da MPA em sala de aula quando a escola, a
comunidade, os alunos e todos mais envolvidos nos processos de ensino e de
aprendizagem colaboram ativamente para a implementagcdo e o uso dessa
metodologia.

Além disso, encontramos no discurso DSC1 outros elementos que facilitam o
uso da MPA, que podem ser descritos como: acesso a internet, videos, softwares e
outras ferramentas tecnoldgicas. No entanto, em algumas escolas, o acesso a internet
ou aos computadores disponiveis é limitado. Por isso, é essencial compreender as
condicbes e 0 ambiente escolar para escolher recursos que promovam O
desenvolvimento de forma mais eficaz.

O DSC1 também destaca alguns cuidados que precisam ser tomados. Afinal,
assim como existem beneficios e facilitadores para o uso da MPA, também sédo
encontrados desafios limitando o uso da metodologia, como a resisténcia ou falta de
atualizacao dos professores, a diversidade nos estilos de aprendizagem dos alunos e
a desconexao com a realidade deles. Esses sé@o alguns dos fatores que limitam a
aplicacao da metodologia em sala de aula.

Por fim, com esse discurso, é possivel perceber que futuros e futuras
professores e professoras estéo atentos as propostas de ensino diferenciadas e estao,
de certa forma, sendo preparados nas instituicbes de formacédo de professores
(mesmo que, em alguns lugares, de forma mais branda). Cada um com sua

especificidade, eles estdo tendo contato com diversas formas e estratégias para
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exercer uma docéncia satisfatoria no século XXI, tanto para eles quanto para 0s seus

alunos.

DSC2 - Ferramentas Digitais e Recursos Pedagégicos para o Ensino e
Aprendizagem de Matematica

Trabalhar, principalmente na Matematica com uso de materiais, ativa e ajuda os alunos a
compreenderem algo na mente deles como "ficticio"; ajudando a responder uma das
perguntas mais famosas na Matematica, "aonde vou usar iss0"? muitos professores se
limitam ao uso de computador de data show para Trabalhar. e tambem, s6 Usam jogos ou
outras metodologias so pelo simples uso ou sem que tenham conceitos bem definidos e o
foco da utilizagdo dessa proposta bem clara, acaba criando o efeito contrario do objetivo
esperado e com o uso de Medotologias Ativas em sala de aula, ha um despertar de interesse,
podendo ser trabalhado com resignificados de objetos que fazem parte do nosso cotidiano
Dé para desenvolver vérias ferramentas para uso em sala de aula, como construir geoplanos
e caleidociclos para explicar contetidos programaticos. A gamificacdo também pode ser
uma estratégia eficaz. Jogos educativos podem tornar o aprendizado da Matematica mais
envolvente, desafiando os alunos a resolver problemas matematicos enquanto se divertem.
porem n&o de forma igual para todas as turmas e tento atencéo desse projeto nao ser “ele
por ele", como um projeto de jogo ser somente a diversdo do jogo, ao invés da
aprendizagem que foi pensado com esse jogo. Cada projeto deve ser criado para uma turma
especifica, devido a diferenca de gostos, ambiente onde eles estdo envolvidos e
etc.Tecnologias como a realidade virtual (RV) e a realidade aumentada (RA) podem criar
ambientes imersivos em que os alunos podem explorar conceitos matematicos de forma
mais concreta. Por exemplo, eles podem explorar s6lidos geométricos em RV ou resolver
problemas de geometria com a ajuda da RA. Falando em Tecnologia, Como essas
tecnologias podem ser usado para compreensdo de Matematica? Penso que toda tecnologia
digital, possa vir a agregar nas aulas proporcionando conhecimento e aprendizagem, pois
como atualmente vivemos em uma sociedade com altas tecnologias e alunos cada vez mais
por dentro dessas tecnologias, isso faz com que tragamos para a sala de aula um "mundo™
mais interessante, atrativo aos olhos dos nossos alunos.a tecnologia tem muita importancia
nos dias de hoje porem temos que ter um laboratério adequado, sendo ndo existe tecnologia
dentro da sala de aula. Quando ha possibilidade do acesso a uma das ferramentas digitais,
conseguimos trabalhar de maneira mais diversificada possivel, tentando atender as mais
diversas areas dos contetdos programaticos.Uma maneira eficaz de usar a tecnologia na
sala de aula de Matematica é por meio de simulagdes e modelagens interativas. Isso permite
que os alunos visualizem e experimentem conceitos matematicos abstratos de forma
concreta. Por exemplo, simulagbes de gréficos tridimensionais, equagdes ou geometria
podem ajudar a tornar os conceitos mais tangiveis. Dito isso, ha diversas tecnologias
digitais para utilizarmos ao nosso favor, (Tanto para professores quanto para alunos). as
mesmas podem ser usadas para criar ambientes de aprendizagem mais envolventes e
interativos.O uso eficaz dessas tecnologias depende dos objetivos de aprendizagem e das
habilidades dos alunos, bem como da criatividade do professor ao integra-las ao
curriculo.em aulas de Matematica, o uso de tecnologias como o Wordwall, o Kahoot que
é um jogos estilo quiz , a Lousa digital o Geogebra para graficos geométricos para explorar
visualmente conceitos abstratos da geometria, criar modelos matematicos interativos ou
resolver problemas do mundo real,0 AVA e 0 Moodle e 0 Google Classroom permitem que
os alunos trabalhem em equipe, compartilnando ideias e solugdes, o Mathemolhes, o
Scratch, o Object views, o Mathemoles, o Khan academy, o Symbolab, o WolframAlpha,
0 Excel para trabalhos de analise exploratoria de dados e ndo podemos esquecer dos
computadores, Smartphones e Data Show, além de algumas plataformas, sites . todas as
tecnologias digitais citadas acima, ajuda no desenvolvimento da mentalidade matematica e
estimula a busca por compreensdo desses alunos para se sairem melhores nessas atividades.
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Fonte: Os autores (2024)

Ao analisar o DSC2 (2024), compreende-se que 0 uso de recursos e
ferramentas diferenciadas para o ensino de Matematica tem se mostrado muito eficaz
para despertar o interesse dos alunos, especialmente ao conectar os conteddos a sua
realidade. Isso ajuda os estudantes a compreender conceitos de forma pratica,
facilitando responder a uma pergunta muito comum dos alunos sobre essa disciplina,
gue é: “onde vou usar isso no meu cotidiano?”.

No discurso. podemos notar que futuros e futuras professores e professoras ja
estdo cada dia mais socializados com recursos pedagdgicos diferenciados como a
utilizacdo de Metodologias Ativas e jogos, bem como com as distintas ferramentas
tecnoldgicas existentes, principalmente as digitais.

Falando em tecnologias digitais nas quais os docentes estdo mais socializados,
cito como principais: 0os smartphones e os computadores. Os docentes também
relatam ter conhecimento sobre o assunto e o uso desses recursos, 0s quais foram
adquiridos em algum curso ou disciplina da graduacéo, colaborando assim para uma
possivel insercdo em suas aulas quando forem para escola exercer a docéncia.

Entretanto, essa coletividade de futuros(as) professores(as) também evidencia
no DSC2 (2024) que, além de conhecerem e estarem habituados a diversos recursos
pedagogicos e ferramentas tecnolOgicas, eles(as) entendem que inserir esses
recursos e ferramentas exige muito do docente, pois inserir jogos ou outras
metodologias “s6 pelo simples uso, sem que tenham conceitos bem definidos e o foco
da utilizacdo dessa proposta bem clara, acaba criando o efeito contrario do objetivo
esperado” (DSC2, 2024).

Entretanto, é visto que as tecnologias digitais estdo cada vez mais inseridas na
sociedade, e por esse motivo o0s alunos estao cada vez mais familiarizados com essas
inovagdes. 1sso nos incentiva a integra-las ao ambiente escolar, tornando o ensino
mais atrativo e alinhado com a realidade dos estudantes.

Contudo, ao pensar em um ensino e uma aprendizagem que seja satisfatoria
com o uso de diferentes recursos pedagogicos e ferramentas tecnologicas, estudos
como os de Bacich e Moran (2018) e de Almeida e Valente (2012) corroboram o DSC2

(2024) quando evidenciam a importancia de ressignificar o ensino com essa pratica
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no ambito escolar, com objetivos claros e no intuito de realmente fazer com que o
aluno adquira conhecimento.

Pensando sobre isso, no ensino e na aprendizagem da matematica, ainda no
discurso, é possivel identificar estratégias e métodos para tornar 0 processo “mais
envolvente, desafiando os alunos a resolver problemas matematicos enquanto se
divertem” (DSC2, 2024). E citado o uso de Metodologias Ativas como a gamificacao,
a criacdo de ferramentas manipulaveis como a construcdo de geoplanos, jogos,
caleidociclos, entre outros. Além disso, é citada a aplicacédo de projetos educacionais
envolvendo todos os tipos de recursos pedagdgicos e principalmente o uso das
tecnologias digitais, pois elas “podem criar ambientes imersivos em que os alunos
podem explorar conceitos matematicos de forma mais concreta” (DSC2, 2024).

Quando falamos em tecnologias digitais, € interessante refletir sobre como
essas ferramentas podem ser utilizadas para facilitar a compreenséo da matematica,
como nos mostram os estudos de Chiari (2019), Borba, Scucuglia e Gadanidis (2014)
e Borba e Penteado (2001). Eles enfatizam como as tecnologias digitais tém o
potencial de enriquecer as aulas, promovendo o conhecimento e a aprendizagem de
forma mais dinamica fazendo com que, “os alunos visualizem e experimentem
conceitos matematicos abstratos de forma concreta. Por exemplo, simulacbes de
graficos tridimensionais, equacdes ou geometria podem ajudar a tornar 0s conceitos
mais tangiveis” (DSC2, 2024).

Por fim, no DSC2 (2024), também foi percebido que os futuros e as futuras
professores e professoras identificam que o uso eficiente das tecnologias digitais em
aulas de Matematica depende dos objetivos do ensino e da aprendizagem, das
habilidades dos alunos e da criatividade do professor para integra-las ao curriculo.

Ferramentas como Wordwall, Kahoot, Geogebra, AVA, Moodle, Google
Classroom, Scratch, Khan Academy, Symbolab, WolframAlpha e Excel oferecem
recursos interativos para explorar conceitos geométricos, criar modelos matematicos
e resolver problemas do cotidiano. Além disso, dispositivos como computadores,
smartphones e projetores, junto a plataformas online, podem promover a colaboracéo
entre os alunos, o desenvolvimento do pensamento matematico e a busca por uma
compreensao mais profunda dos conceitos abordados.

Dessa forma, observa-se que integrar as tecnologias digitais no ensino e na

aprendizagem da Matemética ndo apenas é enriquecedor, mas também motiva os
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alunos a se envolverem ativamente nas atividades. A utilizacdo dessas ferramentas,
aliada a criatividade do docente, possibilita a construcdo de um ambiente de ensino
dindmico e colaborativo, promovendo a autonomia dos estudantes e tornando o

aprendizado mais significativo e conectado a sociedade do século XXI.

DSC 3 - Metodologia de Projetos de Aprendizagem com Tecnologias Digitais: o
entrelaco para o ensino e aprendizagem de Matemaética

As tecnologias podem ser grandes aliadas ao realizarmos o projeto de aprendizagem, por
se tratar de algo que os alunos vivenciam o dia inteiro e dominam. Ao utilizarmos as
tecnologias, a interagdo e o interesse do aluno pode ser ainda maior. Na verdade, todos
recursos tecnoldgicos podem ampliar os horizontes de um trabalho utilizando a
Metodologia de Projetos de Aprendizagem, fora o recurso de pesquisas do google,
fundamental para o levantamento preliminar de um projeto de aprendizagem, auxiliando
nas certezas provisorias e davidas temporarias. Ao pensarmos em maneiras de como
trabalhar com a Metodologia de Projetos de Aprendizagem e tecnologias digitais, devemos
analisar o conceito em que cada escola esta inserida, pois, um projeto trabalhado em uma
area especifica, dificilmente conseguira ser aplicado em outro contexto, sem haver
mudancas referente a situacdo local. Acredito, sim, que podemos utilizar dessas
ferramentas para tornar as aulas mais dindmicas e interessantes tanto para docentes quanto
para discentes, aulas dindmicas tendem a despertar interesses, com isso surgem perguntas,
e como ja diziam alguns estudiosos, ndo ha como transmitir conhecimento sem ser feitas
perguntas. Porém, tudo deve ser muito bem pensado, com objetivos explicitos.Para
potencializar a compreensao do conteido em aulas de matematica, acredito que tenha que
se utilizar de forma sabia e que consiga utilizar desses recursos tecnoldgicos agregando
com o projeto e que esse recurso tecnolégico escolhido venha facilitar para o aluno e para
0 professor a educacgdo, tendo coeréncia de relacionar a tecnologia escolhida com o
conteudo a ser estudo. Entretanto, combinar a Metodologia de Projetos de Aprendizagem
com tecnologias digitais enriquece a experiéncia educacional, com o Novo Ensino Médio
por exemplo, o uso da Metodologia de Projetos de Aprendizagem com certeza facilitara a
aprendizagem dos alunos nas disciplinas de Eletivas, onde é uma disciplina na qual
precisamos aprofundar alguns conhecimentos e por ndo ser uma disciplina obrigatéria para
o0 aluno, trazer outras propostas para a realizagdo dessa disciplina trard mais interesse entre
0s alunos, pois 0s mesmos vao interagir mais com a proposta de uma metodologia
diferenciada e agregando a metodologia com o uso de tecnologias digitais agrega ainda
mais, pois as tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes na vida dos jovens e
adolescentes. E para os professores acredito que seria uma boa estratégia para envolver 0s
alunos tornando assim mais prazeroso o papel de ensinar, dando também mais facilidade
pro professor de contextualizar algum contelido matematico com a realidade dos alunos.
N&o somente para 0 Ensino Médio com as Eletivas, mais também com outras turmas, pois
como dito acima as tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes no nosso dia a dia e
utilizar desses recursos para 0 ensino e a aprendizagem sem davidas serd muito satisfatorio
nesse processo. Logico que o incentivo das escolas e 0 acesso a tecnologia de qualidade é
um fator necessario para essa encorporacdo desse tipo de projeto. Ao planejar e
implementar um projeto de aprendizagem com tecnologia digital, € essencial manter o foco
na promoc¢do da aprendizagem significativa e no desenvolvimento de habilidades
relevantes para os alunos. Também é importante considerar a acessibilidade e a equidade
no acesso a tecnologia digital para garantir que todos os alunos possam participar
plenamente do projeto. Vou exemplificar um caso onde podemos entrelagar metodologias
de projetos de aprendizagem com tecnologias digitais: Geometria Espacial, usado o
software SketchUp.DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE (material que utilizei em
uma disciplina): 1. Partindo do interesse dos alunos em relagdo a construcdo civil, mais
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precisamente na formagdo de Engenharia Civil, realizou-se uma visita a Escola de
Engenharia da Universidade Federal do Rio Grande - FURG, para que esses alunos
tivessem um dia de contato com essa profissdo. Onde ocorreu uma conversa com alunos,
ex-alunos e alguns professores desta area, explicando algumas questdes relacionadas a ser
Engenheiro Civil. 2. Em um momento posterior a essa visita na Universidade, conduzimos
esses alunos ao laboratério de informatica para realizacdo de uma atividade. Com a
intengdo de aproxima-los ainda mais com a profissdo e ndo fugindo da matematica,
iniciamos com eles um estudo sobre os sélidos. Mostrando algumas formas geométricas,
tais: prismas, cilindros, cubos, pirdmides, cones. A partir disso, apresentamos um software
chamado SketchUp que é um software préprio para a criagdo de modelos em 3D no
computador. Com base nos solidos e no software , solicitamos que eles construissem
edificacbes utilizando as formas expostas anteriormente. 3. Dado todas as edificacdes
concluidas, pedimos que eles identificassem as formas geométricas que utilizaram na
construcdo. Apds a identificacdo destas, iniciamos a introducdo do célculo de éreas e
posteriormente volume, sempre trazendo os contextos que perceberam na visita realizada e
a conversa com os engenheiros. COMO AVALIAR ESSE PROJETO: A utilizagdo do
Projeto de Aprendizagem, parte como uma metodologia ativa / pedagogia construtiva, que
visa a interatividade dos alunos, colocando-0s como centro no processo de conhecimento.
Com isso, a avaliacdo deste projeto ocorreu por meio da atividade no software nas
construgdes realizadas pelos alunos. Pois, nela eles relacionaram os sélidos e formulas nas
informacdes adquiridas com os profissionais da Escola de Engenharia. Mas como avaliar a
turma sabendo das especificidades de cada aluno? Por Fim, fazendo a sintetizagdo das
informacdes cotidianas (profissd@o) ao contetdo matematico (Geometria Espacial)
dependendo do projeto escolhido, no caso o tema de estudo, e das condi¢des da qual a
escola possui, seja ela internet, computadores, projetores, meios dos quais permitem acesso
a essas tecnologias e a outras. Caso a escola possui acesso, devemos pensar quais métodos
podem ser utilizados e como vamos utilizar, existem softwares dos quais auxiliam na
demonstragdo dos resultados, ou o uso de videos, aplicativos, redes sociais entre outros
meios, dos quais permitem pesquisas, exemplos, montagem de graficos, jogos que
possibilitem a aprendizagem, simulagdes de velocidade, entre outros. Assim, pode
favorecer especialmente a aprendizagem de cooperacdo, com trocas reciprocas e respeito
matuo.
Fonte: Os autores (2024)

Ao analisar o DSC3 (2024), compreende-se que os PA aliados as tecnologias
digitais é uma estratégia que vem se mostrando muito eficaz no ensino e na
aprendizagem, pois a utilizacdo dessas ferramentas tecnolégicas faz com que os
alunos tenham mais interesse pelo contetdo proposto, visto que séo ferramentas que
fazem parte do seu dia a dia.

Através do discurso DSC3 (2024), podemos entender melhor sobre a MPA. O
coletivo relata as varias maneiras de como se trabalhar com a MPA e as tecnologias
digitais e 0 que é esperado desses recursos de forma bem ampla, quando usados nas

aulas. Ele discurso enfatiza que

podemos utilizar dessas ferramentas para tornar as aulas mais dindmicas e
interessantes tanto para docentes quanto para discentes, aulas dindmicas
tendem a despertar interesses, com isso surgem perguntas, e como ja diziam
alguns estudiosos, ndo ha como transmitir conhecimento sem ser feitas

77



perguntas. Porém, tudo deve ser muito bem pensado, com objetivos
explicitos (DSC3, 2024).

O DSC3 (2024), assim como o0 DSC1 (2024) e o DSC2 (2024) concordam com
Fagundes, Sato e Laurino (2001), com Bacich e Moran (2018), com Bender (2014) e
com Almeida e Valente (2012), apontando para a eficacia do uso de um método de
ensino e aprendizagem diferenciado como o uso da metodologia ativa de PA e para a
utilizacdo de um recurso tecnoldgico digital para se obter o conhecimento de
determinado assunto. Entdo, obtém-se um ensino e uma aprendizagem satisfatoria.

Portanto, temos que nos atentar que

Ao planejar e implementar um projeto de aprendizagem com tecnologia
digital, é essencial manter o foco na promocao da aprendizagem significativa
e no desenvolvimento de habilidades relevantes para os alunos. Também é
importante considerar a acessibilidade e a equidade no acesso a tecnologia
digital para garantir que todos 0s alunos possam participar plenamente do
projeto (DSC3,2024).

Dito isso, ndo podemos perder um dos focos desse discurso que € o entrelaco
envolvendo a MPA com as tecnologias digitais para o ensino e a aprendizagem da
Matemética nos dias de hoje. “Combinar a Metodologia de Projetos de Aprendizagem
com tecnologias digitais enriquece a experiéncia educacional” (DSC3, 2024).

Entretanto, para melhorar a compreensdo dos conteldos nas aulas de
Matematica, é importante usar 0s recursos pedagdgicos como a MPA e as
ferramentas tecnoldgicas digitais de maneira estratégica. Esses recursos devem ser
integrados ao planejamento de forma que realmente facilitem os processos de ensino
e aprendizagem, tanto para o aluno quanto para o professor. Além disso, € essencial
gue a tecnologia digital escolhida esteja alinhada com o contelddo a ser estudado,
garantindo uma abordagem coerente e eficaz.

A escolha correta de uma ferramenta tecnoldgica digital € fundamental para
garantir que ela atenda aos objetivos pedagodgicos da aula de matematica. Logo, a
ferramenta deve ser intuitiva, acessivel por todos e capaz de promover o engajamento
dos alunos, ao mesmo tempo em que facilita a mediacéo entre professor e aluno e,
assim, a compreensao dos conteudos, como mostram os estudos de Chiar (2019) e
Borba e Scucuglia e Gadanidis (2014).
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A escolha do método e das ferramentas tecnologicas deve considerar as
condicdes e o0s recursos disponiveis na escola, como internet, computadores,
projetores e softwares educativos. O uso de videos, aplicativos, redes sociais, jogos
interativos e simulacdes permite explorar diferentes formas de aprendizado,
promovendo a contextualizagéo e a aplicabilidade dos conceitos.

Além disso, € importante que o professor esteja preparado para utilizar a MPA
de forma eficaz, integrando-a ao planejamento das aulas de maneira que potencialize
0 ensino e a aprendizagem e estimule a participacdo ativa dos estudantes. Um
exemplo € o uso da MPA com as tecnologias digitais no Novo Ensino Médio nas
disciplinas eletivas, como citado no DSC3 (2024).

As disciplinas eletivas oferecem uma oportunidade valiosa para aprofundar
conhecimentos especificos de forma mais atrativa e flexivel. Por ndo serem
obrigatdrias, é essencial que tragam propostas inovadoras que despertem o interesse
dos alunos. Ao inserir metodologias diferenciadas nessas aulas, aliadas ao uso de
tecnologias digitais, o docente tornar essas disciplinas ainda mais atrativas, ja que
essas ferramentas estdo profundamente integradas a vida dos alunos.

Para os futuros e futuras professores e professoras, essa abordagem também
representa uma excelente estratégia para aumentar o engajamento dos alunos,
tornando o ato de ensinar (e, logo, o de aprender) mais dinAmico e prazeroso. Além
disso, as tecnologias digitais facilitam a contextualizacdo de conteidos matematicos
com situacBes do dia a dia dos estudantes, promovendo uma aprendizagem mais
significativa e conectada a realidade deles. Essas praticas também favorecem a
colaboracgéo entre os alunos, incentivando trocas de conhecimento, respeito mutuo e
desenvolvimento de habilidades sociais fundamentais para o trabalho em equipe e a
vida em sociedade.

Por fim, entrelacar a MPA com tecnologias digitais para o ensino e para a
aprendizagem de Matematica pode ser uma estratégia bastante potente nos dias de
hoje. Essa combinacdo pode elevar e valorizar o processo educacional, tornando as
aulas mais dinamicas, interativas e interessantes tanto para professores quanto para
alunos. Importa destacar que, além de despertar maior interesse nos estudantes, essa
abordagem facilita a contextualizagdo dos contetdos matematicos com a realidade do
dia a dia, promovendo o desenvolvimento de habilidades importantes, como a

cooperacao, o pensamento critico e a autonomia.
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Cabe salientar que, para que esses objetivos sejam alcancados, é fundamental
que os professores planejem as aulas com cuidado, escolham ferramentas
tecnoldgicas alinhadas aos objetivos pedagdgicos e garantam que todos os alunos
tenham acesso igualitario aos recursos disponiveis. Assim, podera ser possivel criar
ambientes de ensino e de aprendizagem mais acessiveis, ativos, colaborativos e

eficazes para todos.
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5.0 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa buscou compreender: quais concepc¢des pedagdgicas sobre
Metodologias Ativas e tecnologias digitais emergem em discursos coletivos de
futuros(as) professores(as) que ensinardo Matematica?

Com o estudo, buscamos identificar, a partir dos discursos coletivos, as
possibilidades para o trabalho docente envolvendo metodologias e tecnologias.
Pudemos, entdo, analisar a compreensao de futuros(as) professores(as) sobre o uso
de Metodologias Ativas com tecnologias digitais.

E importante destacar que este estudo ndo faz uma alusdo ao uso de
Metodologias Ativas entrelagadas com as tecnologias como “ferramentas salvadoras”
de ensino e aprendizagem, mas como possibilidades de significacdo profissional e
também de reconhecimento da escola como um espaco de inser¢cdo de novas
metodologiasi. Em um mundo cada vez mais digital, € preciso criar uma cultura de
formacéo de professores voltada a formagédo de sujeitos imersos em um contexto
digital.

Com a construcdo dos DSCs, foi possivel compreender como o coletivo de
futuros e futuras professores e professoras, que estdo em formacédo inicial,
compreendem o uso pedagdgico das Metodologias Ativas com a colaboracdo das
tecnologias digitais, e como as utilizam ou pretendem utilizar em suas praticas
docentes. O DSC é capaz de expressar hdo uma fala singular, mas um discurso que
representa todo o coletivo de alunos em uma Unica voz.

Com o DSC1, foi possivel identificar que falas apontaram para uma perspectiva
de formacao pedagdgica que contempla o uso das Metodologias Ativas, em especifico
a Metodologia de Projeto de Aprendizagem, com o auxilio das tecnologias digitais
como ferramentas capazes de potencializar os processos de aprender e ensinar
Matematica.

Tal discurso mostra que os professores e as professoras em formacao ja
conhecem a Metodologia de Projetos de Aprendizagem, ou seja, ja utilizaram a MPA
durante sua formacgdo. Eles sabem a definicdo e identificam os beneficios e os
desafios, os elementos facilitadores e limitadores do uso dessa metodologia para o

ensino e a aprendizagem em sala de aula.
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Com o DSC2, foi possivel identificar que as falas apontaram para uma maior
insercdo de diversas ferramentas tecnologicas e o uso de diferentes recursos
pedagogicos em sala de aula, principalmente para 0 ensino e para a aprendizagem
de Matematica. Tal discurso mostra que futuros(as) professores(as) ja perceberam o
quao importante € o uso de ferramentas tecnoldgicas e de recursos pedagdgicos
diferenciados para potencializar o ensino e a aprendizagem de Matematica,
envolvendo os alunos, motivando-os e promovendo sua autonomia, tornando o
aprendizado mais significativo.

Com o DSC3, foi possivel identificar que as falas apontaram para um entrelaco
de recursos pedagogicos diferenciados com ferramentas tecnolégicas digitais para o
ensino e a aprendizagem de Matematica. Como recurso pedagodgico, a Metodologia
Projetos de Aprendizagem ganhou destaque, assim como as ferramentas
tecnologicas que podem ser entrelagcadas com ela. No entanto, € essencial que o
docente saiba combinar esses recursos de forma estratégica, garantindo que eles
auxiliem efetivamente na constru¢cdo do conhecimento.

O estudo possibilitou reconhecer a importancia da formacdo inicial de
professores, que se institui em um contexto emergente de novas perspectivas
educacionais, culturais e tecnolégicas. Isso contribui para o campo da formacao de
professores, construindo subsidios que se consolidam como elementos norteadores
para politicas do campo da educacdo e documentos norteadores para a pratica
educativa, como os projetos pedagogicos de cursos (PPC).

Com a finalizacdo deste trabalho, entendemos que se encerrara apenas uma
fase da pesquisa, a0 mesmo tempo que surgirdo novas oportunidades. Entende-se
gue este ndo é o término de um percurso, mas, sim, mais um ponto de partida na
formacdo de uma professora-pesquisadora que necessita entender e compreender a
origem de todas as coisas e é comprometida com as multiplas formas de transformar
a sala de aula em um espaco significativo para todos 0os que convivem no ambito
escolar.

Conclui-se aqui uma parte da escrita desta pesquisa, a qual me instiga a dar
continuidade, aprofundando mais o conhecimento nas bases das tematicas propostas,
com um estudo mais avancado na origem e no surgimento das Metodologias Ativas

em uma outra oportunidade de pesquisa.
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APENDICES

Apéndice I: Instrumento de Andlise do Discurso | (IAD ).

Tabela2 - IAD |

Expressdes-Chave

Ideias Centrais

Ancoragens

c
o
=
o
o

Maleficios do uso da
metodologia de projetos
de aprendizagem em sala

o
®
)
=
>

Entrelacamento entre:
tecnologias digitais e a
metodologia de projetos
de aprendizagem

Metodologias Ativas
Projetos de Aprendizagem
Ferramentas e Recursos
para o ensino e

aprendizagem

Tecnologias Digitais

Saberes Docentes
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Durante o curso, foi nos

apresentados meios distintos
para ser aplicados em sala
de aula.

Porém, a também um
cuidado a ser tomado,
guando se é tratado um
contexto que esta fora de
alcance dos alunos, tende ai
um risco enorme de perder o
aluno ou até mesmo a turma,
para que consigas
desencadear interesse de
forma mutua, devemos
praticar uma "sondagem"
como alguns educadores se
referem. Pois sera através
desse procedimento que
descobriremos (quais sao
seus temas preferidos,
facilidades ou dificuldades).
Com isso terds maior
facilidade de escolher o tema
correto para turma especifica.
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Entre os elementos
limitadores acredito que o
tempo, recursos, resisténcia
a mudanca, gerenciamento
do projeto e a diversidade
dos estilos de apredizagem
dos alunos.
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Por outro lado, como
limitadores para o desenvolvi
dos projetos cito:

A falta de recursos por parte
das escolas;

Dependendo do tamanho do
projeto, sua implementacao
demanda tempo, o0 que as
vezes é pouco devido aos
curtos periodos de aulas na
Educacéo Basica;

A falta de atualizacdo ou
resisténcia por parte dos
professores, entre outros.
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caso contrario
esse processo se tornaria
entdo um limitador desse
processo.

. J& como elemento
limitador acredito que ndo
tenhamos muitos, visto que o
professor esta presente para
orientar e conduzir esse
projeto, para que os alunos
possam chegar a concluséo
com varias aprendizagens
adquiridas.

Ao decorrer do curso, de todo
material disponibilizado
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Em contrapartida os
elementos limitadores: Muitas
vezes, 0 tempo e o curriculo
"estruturado”, por mais que
nés professores em formagao
(inicial ou continuada)
buscamos forma de romper
com isso, a jungédo com a
falta de recursos, e ainda os
métodos tradicionais de
avaliacdo, sdo fatores que
limitam o uso dessa
abordagem em sala de aula.

Referente a questdo de
trabalho

95




96



Através do estudo realizado
no curso obtive o
entendimento do valor da
metodologia do projeto de
aprendizagem aplicado em

o
D
o
o
®
@
=
®

O trabalho envolvendo os
projetos de aprendizagem, na
minha visao
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Compreendo que

Maleficios do uso da
metodologia de projetos
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Primeiramente gosto de falar
sobre minha experiéncia
guanto aluno nas escolas em
que frequentei. No periodo
em que me encontrava na
escola, lembro muito pouco
de ter tido

No
periodo em que ingressei na
universidade, tive a
oportunidade de ter tido
otimos professores, que por
sua vez nos demostraram
gue as aulas ndo precisam
ser dessa maneira, que ha
diversas possibilidades para
se tratar de um mesmo
assunto.

de aprendizagem em sala

o
@
@
=i
>

Entrelacamento entre:
tecnologias digitais e a
metodologia de projetos
de aprendizagem em sala
de aula
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Em projetos de
aprendizagem
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Posso dizer que a graduacao
esta sendo meio carente
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onde pedimos para que os
alunos construissem a planta
de suas casas ou da casa dos
seus sonhos e assim foi
possivel identificar os planos
e tipos de retas,

Na graduacao tive acesso a

- Para o uso das

mesmas citadas o

Durante o curso, muitas
tecnologias nos foram
apresentadas, desde

docéncia
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Durante a graduagdo em

Licenciatura em Matematica,

tive e ainda tenho contato
om
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dos quais eu apenas
tive conhecimento pelo
curso, pois ndo havia um
conhecimento sobre eles,
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pois ndo tinha os vistos nem
na escola quando me formei,
guanto agora na faculdade,
acredito que seja por estar
apenas no segundo semestre,
mas dos quais posso
aprofundar o conhecimento
para futuramente utilizar
deles e de outros que possam
potencializar a compreensao
do conteudo nas aulas de
matematica.

Durante o periodo ja
percorrido no curso de
graduacdo de Pedagogia
ainda ndo teve muitas
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Durante minha graduacao de
Licenciatura em Matemitica
tive acesso desde o primeiro
ano com
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Minha experiéncia quanto a
educacao, foi meu periodo
como estudante, o que me
foi apresentado na
universidade e durante meu
contrato na monitoria de

inclusdo.
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buscando sempre a
compreensdo dos
estudantes. Concluo com
uma frase dita pela (Prof.2
Débora Pereira Laurino), [...]
"Podemos considerar até
mesmo Power point como
uma tecnologia para ensinar,
a pergunta certa seria, como
o professor pode fazer o uso
dessa ferramenta".
Obs.(Frase dita em aula
25/08/2023).
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[...] oimportante é observar
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nado o resultado, um
desempenho isolado, mas
como o aluno esta pensando,
que recursos ja pode usar,
que relagdes consegue
estabelecer, que operagbes
realiza ou inventa
(FAGUNDES, SATO, LAURINO,
2006 p. 24).
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Fonte: os autores (2024).

Apéndice Il: Instrumento de Analise do Discurso Il (IAD II).

Tabela 3 -1AD I
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Expressdes-Chave

DSC

A Metodologia de Projetos de Aprendizagem
na sala de aula da educacao basica é uma
proposta que fomenta as habilidades e
competéncias dos alunos a partir destes
projetos e dos conhecimentos prévios
adquiridos por estes ao longo do seu
percurso.

Os projetos de aprendizagem sao projetos
gue englobam algumas ou até mesmo todas
as matérias obrigatorias da escola, sejam
elas: Portugués, Matematica, Historia,
Geografia, Artes e etc.

Entretanto, € uma abordagem pedagégica
que envolve a realizacdo de atividades
praticas e interdisciplinares, nas quais os
alunos sao incentivados a investigar,
colaborar e aplicar conhecimentos em
situacdes cotidianas . a mesma tem como
finalidade promover a aprendizagem ativa e
significativa dos alunos, permitindo que eles
investiguem, explorem e construam
conhecimento de maneira mais autdnoma.
Essa abordagem geralmente envolve a
definicdo de metas claras, a colaboragéo
entre os alunos, a pesquisa e a aplicacéo
pratica do conhecimento adquirido.

O trabalho envolvendo projetos de
aprendizagem na sala de aula da educagéo
basica ndo é sé o professor levar o contetdo
e aplicar da forma tradicional e sim o
professor levar desafios, propostas entre
outras para que o proprio aluno desenvolva
e apresente para o professor, porque as
vezes aprendemos melhor quando
aprendemos pra ensinar e ndo quando
aprendemos com alguém nos ensinando. O
aluno e professor trabalham individualmente
e em conjunto ao mesmo tempo, onde o0
professor deixa de ser o agente e se torna o
estimulador e orientador desses alunos, é
um desapegar-se, no sentido amplo da
palavra, desapegar do controle de sala de
aula, dos conteldos trabalhos, da
metodologia rigida sem espaco pro aluno.

Acredito que seja dificil para o professor,
com turmas numerosas, com alunos com
gostos distintos, em contextos diferentes,
realizar esse trabalho de "guia" ndo parece
tarefa facil, embora ndo seja facil, pode ser
profundamente significativo para o professor
permear novas formas de fazer.
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Por fim, a docéncia precisa reinventar-se, e
0s projetos de aprendizagem contribuem
para esse processo, ndo podemos focar
apenas nas dificuldades, mas buscar formar
de trabalhar em coletivo, com colegas, e
aproveitando a cultura dos jovens, que
vivem em contextos distintos dos quais nés
vivemos na idade escolar deles. Projetos de
Aprendizagem é desapegar-se do saber
"tudo" e se abrir para aprender juntos com
seus alunos.

A metodologia de projetos de aprendizagem
esta cada vez mais presente em nosso
cotidiano, a medida em que o tempo passa
novas maneiras de transmitir o
conhecimento surgem.

0 uso da metodologia em sala de aula para
0 ensino aprendizagem pode ser de grande
ajuda quando usado objetivamente.

além de trazer o contelido para o cotidiano
dos alunos, engloba também a maneira em
que |Ihe é apresentado e tralhados, fazendo
com que o interesse e participacdo dos
alunos aumentem gradativamente.ou seja,
tras muitos beneficios, pois promove
diversas vivéncias praticas, tanto para os
alunos quanto aos professores, além é claro
de desenvolver a interacao, criatividade,
resolucdo de problemas, autonomia dos
alunos, trabalho em equipe, a curiosidade, e
a interdisciplinaridade que pode ser feita
com outras disciplinas na escola.

esta metodologia aplicada a Educacéo
Basica podem despertar ainda mais
interesse dos alunos nas disciplinas e em
seus respectivos conteldos, uma vez que a
mesma se encontra engessada em um
processo onde o professor € o Unico que
retém o conhecimento e o aluno assume o
papel de ouvinte dessas aulas e hdo como
um ser pensante, pois muitos docentes
utilizam de metodologias arcaicas e ndo se
importam com o real interesse dos alunos, e
essa abordagem, torna os alunos
protagonista no processo de ensino e de
aprendizagem, facilitando o aprendizado.

0 aluno também possui um aprendizado
ativo, o uso do cotidiano como tema, faz
com que os alunos visualizem uma
aplicac@o mais contextualizada, e isso
somado com a interdisciplinaridade
proporcionem aulas mais dindmicas e
interativas, onde de uma forma mais

120




interessante para os aluno e o professos
possui o papel de estimulador e orientador,
assim sendo, alunos e professores
trabalham individualmente, mas com
cooperacao dos dois lados.

portanto, trabalhar com projetos de
aprendizagem na sala de aula é importante
pois englobam as matérias obrigatérias na
escola, com pesquisa de campo,
principalmente naquelas que sdo
considerados mais dificeis de entendimento.

Elementos dos quais facilitam o uso da
metodologia de projetos de aprendizagem
podem ser descritos como: 0 acesso a
internet, aplicativos de simulacdes, videos,
software, e outros meios, porém algumas
escolas o0 acesso a internet se torna inviavel,
0Ou acesso aos computadores da propria
escola, sendo assim, é necessario conhecer
0 ambiente escolar e as condi¢des, para
assim escolher meios que facilitem o seu
desenvolvimento.

visto que o professor esta presente para
orientar e conduzir esse projeto, para que 0s
alunos possam chegar a conclusdo com
varias aprendizagens adquiridas a também
alguns cuidados a ser tomado como: a falta
de recursos por parte das escolas; o tempo,
pois Dependendo do tamanho do projeto,
sua implementag¢do demanda tempo, o que
as vezes € pouco devido aos curtos
periodos de aulas na Educacao Bésica; o
curriculo "estruturado”, por mais que nés
professores em formacdao (inicial ou
continuada) buscamos forma de romper com
isso;A falta de atualizag&o ou resisténcia por
parte dos professores.

é importante tambem destacar a diversidade
dos estilos de apredizagem dos alunos a
também um cuidado a ser tomado, quando
se é tratado um contexto que esta fora de
alcance dos alunos, tende ai um risco
enorme de perder o aluno ou até mesmo a
turma, para que consigas desencadear
interesse de forma mutua, devemos praticar
uma "sondagem" como alguns educadores
se referem. Pois sera através desse
procedimento que descobriremos (quais sdo
seus temas preferidos, facilidades ou
dificuldades). Com isso teras maior
facilidade de escolher o tema correto para
turma especifica.

por fim, todos os elementos citados acima
limitam o uso dessa abordagem em sala de
aula.
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Porém, a também um cuidado a ser tomado,
guando se é tratado um contexto que esta
fora de alcance dos alunos, tende ai um risco
enorme de perder o aluno ou até mesmo a
turma, para que consigas desencadear
interesse de forma mutua, devemos praticar
uma "sondagem" como alguns educadores
se referem. Pois sera atraves desse
procedimento que descobriremos (quais sao
seus temas preferidos, facilidades ou
dificuldades). Com isso terds maior facilidade
de escolher o tema correto para turma
especifica

Entre os elementos limitadores acredito que
0 tempo, recursos, resisténcia a mudanga,
gerenciamento do projeto e a diversidade dos
estilos de apredizagem dos alunos.

Por outro lado, como limitadores para o
desenvolvi dos projetos cito:

A falta de recursos por parte das escolas;
Dependendo do tamanho do projeto, sua
implementacdo demanda tempo, o que as
vezes é pouco devido aos curtos periodos de
aulas na Educacao Basica;

A falta de atualizag&o ou resisténcia por parte
dos professores, entre outros.

caso contrario esse processo se tornaria
entdo um limitador desse processo.

limitador acredito que ndo tenhamos muitos,
visto que o professor esta presente para
orientar e conduzir esse projeto, para que 0s
alunos possam chegar a conclusédo com
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varias aprendizagens adquiridas.

Em contrapartida os elementos limitadores:
Muitas vezes, o tempo e o curriculo
"estruturado”, por mais que nés professores
em formagéo (inicial ou continuada)
buscamos forma de romper com isso, a
juncdo com a falta de recursos, e ainda os
métodos tradicionais de avaliagao, séo
fatores que limitam o uso dessa abordagem
em sala de aula

Fonte: Os autores (2024).

Apéndice llI: Instrumento de Andlise do Discurso 11l (IAD 111).

Tabela 4 - IAD IlI

Expressdes-Chave

DSC

Trabalhar, principalmente na Matematica com
uso de materiais, ativa e ajuda os alunos a
compreenderem algo na mente deles como
"ficticio"; ajudando a responder uma das
perguntas mais famosas na matematica,
"aonde vou usar isso"? muitos professores se
limitam ao uso de computador de data show
para Trabalhar. e tambem, s6 Usam jogos
ou outras metodologias s6 pelo simples uso
ou sem que tenham conceitos bem definidos
e o foco da utilizacdo dessa proposta bem
clara, acaba criando o efeito contrario do
objetivo esperado e com o uso de
medotologias ativas em sala de aula, hd um
despertar de interesse, podendo ser
trabalhado com resignificados de objetos que
fazem parte do nosso cotidianoD4 para
desenvolver varias ferramentas para uso em
sala de aula, como construir geoplanos e
caleidociclos para explicar contetdos
programéticos.

A gamificagdo também pode ser uma
estratégia eficaz. Jogos educativos podem
tornar o aprendizado da matematica mais
envolvente, desafiando os alunos a resolver
problemas matemadticos enquanto se
divertem. porem nao de forma igual para
todas as turmas e tento atencdo desse
projeto nao ser "ele por ele", como um
projeto de jogo ser somente a diversdo do
jogo, ao invés da aprendizagem que foi
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pensado com esse jogo.

Cada projeto deve ser criado para uma turma
especifica, devido a diferenca de gostos,
ambiente onde eles estdo envolvidos e etc.
Tecnologias como a realidade virtual (RV) e a
realidade aumentada (RA) podem criar
ambientes imersivos em que os alunos
podem explorar conceitos matematicos de
forma mais concreta. Por exemplo, eles
podem explorar sélidos geométricos em RV
ou resolver problemas de geometria com a
ajuda da RA.

Falando em Tecnologia, Como essas
tecnologias podem ser usado para
compreensao de matematica?

Penso que toda tecnologia digital, possa vir a
agregar nas aulas proporcionando
conhecimento e aprendizagem, pois como
atualmente vivemos em uma sociedade com
altas tecnologias e alunos cada vez mais por
dentro dessas tecnologias, isso faz com que
tragamos para a sala de aula um "mundo"
mais interessante, atrativo aos olhos dos
nossos alunos.

a tecnologia tem muita importancia nos dias
de hoje porem temos que ter um laboratério
adequado, sendo nao existe tecnologia
dentro da sala de aula. Quando ha
possibilidade do acesso a uma das
ferramentas digitais, conseguimos trabalhar
de maneira mais diversificada possivel,
tentando atender as mais diversas areas dos
conteudos programaticos.

Uma maneira eficaz de usar a tecnologia na
sala de aula de matematica é por meio de
simula¢cdes e modelagens interativas. Isso
permite que os alunos visualizem e
experimentem conceitos matematicos
abstratos de forma concreta. Por exemplo,
simulagdes de graficos tridimensionais,
equacgbes ou geometria podem ajudar a
tornar os conceitos mais tangiveis

Dito isso, ha diversas tecnologias digitais
para utilizarmos ao nosso favor, (Tanto para
professores quanto para alunos). as mesmas
podem ser usadas para criar ambientes de
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aprendizagem mais envolventes e
interativos.

O uso eficaz dessas tecnologias depende dos
objetivos de aprendizagem e das habilidades
dos alunos, bem como da criatividade do
professor ao integra-las ao curriculo.

em aulas de Matematica, o uso de
tecnologias como o Wordwall, o Kahoot que
€ um jogos estilo quiz, a Lousa digital o
Geogebra para graficos geométricos para
explorar visualmente conceitos abstratos da
geometria, criar modelos matematicos
interativos ou resolver problemas do mundo
real,0 AVA e o Moodle e o Google Classroom
permitem que os alunos trabalhem em
equipe, compartilhando ideias e solugGes, o
Mathemolhes, o Scratch, o Object views, o
Mathemoles, o Khan academy, o Symbolab,
o WolframAlpha, o Excel para trabalhos de
analise exploratdria de dados e ndo podemos
esquecer dos computadores, Smartphones e
Data Show, além de algumas plataformas,
sites .

todas as tecnologias digitais citadas acima,
ajuda no desenvolvimento da mentalidade
matematica e estimula a busca por
compreensdo desses alunos para se sairem
melhores nessas atividades.
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Fonte: Os autores (2024).

Apéndice IV: Instrumento de Andlise do Discurso IV (IAD V).

Tabela5 - 1AD IV

Expressdes-Chave DSC

As tecnologias podem ser grandes aliadas ao
realizarmos o projeto de aprendizagem, por
se tratar de algo que os alunos vivenciam o
dia inteiro e dominam. Ao utilizarmos as
tecnologias, a interagdo e o interesse do
aluno pode ser ainda maior.
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Na verdade, todos recursos tecnoldgicos
podem ampliar os horizontes de um
trabalho utilizando a metodologia de
projetos de aprendizagem, fora o recurso de
pesquisas do google, fundamental para o
levantamento preliminar de um projeto de
aprendizagem, auxiliando nas certezas
provisérias e duvidas temporarias.

Acredito que para pensarmos maneiras de
como trabalhar com a metodologia de
projetos de aprendizagem e tecnologias
digitais, devemos analisar o conceito em que
cada escola estd inserida, pois, um projeto
trabalhado em uma area especifica,
dificilmente conseguira ser aplicado em
outro contexto, sem haver mudancas
referente a situacgdo local. Acredito, sim, que
podemos utilizar dessas ferramentas para
tornar as aulas mais dinamicas e
interessantes tanto para docentes quanto
para discentes, aulas dindmicas tendem a
despertar interesses, com isso surgem
perguntas, e como ja diziam alguns
estudiosos, ndo ha como transmitir
conhecimento sem ser feitas perguntas.
Porém, tudo deve ser muito bem pensado,
com objetivos explicitos.

Para potencializar a compreensdo do
conteudo em aulas de matematica, acredito
que tenha que se utilizar de forma sabia e
gue consiga utilizar desses recursos
tecnoldgicos agregando com o projeto e que
esse recurso tecnoldgico escolhido venha
facilitar para o aluno e para o professor a
educacdo, tendo coeréncia de relacionar a
tecnologia escolhida com o conteldo a ser
estudo.

combinar a metodologia de projetos de
aprendizagem com tecnologias digitais para
enriquecer a experiéncia educacional. com o
Novo Ensino Médio acredito que o uso da
metodologia de projetos de aprendizagem
com certeza hoje facilitara a aprendizagem
dos alunos nas disciplinas de Eletivas, onde é
uma disciplina na qual precisamos
aprofundar alguns conhecimentos e por ndo
ser uma disciplina obrigatdria para o aluno,
trazer outras propostas para a realizagdo
dessa disciplina trara mais interesse entre os
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alunos, pois os mesmos vao interagir mais
com a proposta de uma metodologia
diferenciada e agregando a metodologia
com o uso de tecnologias digitais agrega
ainda mais, pois as tecnologias digitais estao
cada vez mais presentes na vida dos jovens e
adolescentes. E para os professores acredito
gue seria uma boa estratégia para envolver
os alunos tornando assim mais prazeroso o
papel de ensinar, dando também mais
facilidade pro professor de contextualizar
algum contelido matematico com a
realidade dos alunos.

N3do somente para o Ensino Médio com as
Eletivas, mais também com outras turmas,
pois como dito acima as tecnologias digitais
estdo cada vez mais presentes no nosso dia
a dia e utilizar desses recursos para o ensino
e a aprendizagem sem duvidas sera muito
satisfatdrio nesse processo.

Logico que o incentivo das escolas e o acesso
a tecnologia de qualidade é um fator
necessario para essa encorporag¢ao desse
tipo de projeto. Ao planejar e implementar
um projeto de aprendizagem com tecnologia
digital, é essencial manter o foco na
promog¢do da aprendizagem significativa e
no desenvolvimento de habilidades
relevantes para os alunos. Também é
importante considerar a acessibilidade e a
equidade no acesso a tecnologia digital para
garantir que todos os alunos possam
participar plenamente do projeto.

vou exemplificar um caso.

Geometria Espacial, usado o software
SketchUp.

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE (material
que utilizei em uma disciplina):

1. Partindo do interesse dos alunos em
relagao a construgdo civil, mais
precisamente na formac¢do de Engenharia
Civil, realizou-se uma visita a Escola de
Engenharia da Universidade Federal do Rio
Grande - FURG, para que esses alunos
tivessem um dia de contato com essa
profissdo. Onde ocorreu uma conversa com
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alunos, ex-alunos e alguns professores desta
area, explicando algumas quest&es
relacionadas a ser Engenheiro Civil.

2. Em um momento posterior a essa visita na
Universidade, conduzimos esses alunos ao
laboratério de informatica para realizagcdo
de uma atividade. Com a intencdo de
aproxima-los ainda mais com a profissdo e
nao fugindo da matematica, iniciamos com
eles um estudo sobre os sdélidos. Mostrando
algumas formas geométricas, tais: prismas,
cilindros, cubos, piramides, cones. A partir
disso, apresentamos um software chamado
SketchUp que é um software préprio para a
criagdo de modelos em 3D no computador.
Com base nos sdlidos e no software ,
solicitamos que eles construissem
edificagdes utilizando as formas expostas
anteriormente.

3. Dado todas as edificagbes concluidas,
pedimos que eles identificassem as formas
geomeétricas que utilizaram na construgao.
Ap0s a identificagdo destas, iniciamos a
introdugdo do calculo de areas e
posteriormente volume, sempre trazendo os
contextos que perceberam na visita
realizada e a conversa com os engenheiros.

COMO AVALIAR ESSE PROJETO: A utilizagdo
do Projeto de Aprendizagem, parte como
uma

metodologia ativa / pedagogia construtiva,
que visa a interatividade dos alunos,
colocando-os como centro no processo de
conhecimento. Com isso, a avaliagdo deste
projeto ocorreu por meio da atividade no
software nas construgdes realizadas pelos
alunos. Pois, nela eles relacionaram os
solidos e férmulas nas informacgdes
adquiridas com os profissionais da Escola de
Engenharia. Mas como avaliar a turma
sabendo das especificidades de cada aluno?
Para isso, aponta-se que
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Porfim, fazendo a sintetizacao das
informacdes cotidianas (profissdo) ao
conteldo matematico (Geometria Espacial).
Sim, pois dependendo do projeto escolhido,
no caso o tema de estudo, e das condig¢bes
da qual a escola possui, seja ela internet,
computadores, projetores, meios dos quais
permitem acesso a essas tecnologias e a
outras. Caso a escola possui acesso,
devemos pensar quais métodos podem ser
utilizados e como vamos utilizar, existem
softwares dos quais auxiliam na
demostragdo dos resultados, ou o uso de
videos, aplicativos, redes sociais entre
outros meios, dos quais permitem pesquisas,
exemplos, montagem de graficos, jogos que
possibilitem a aprendizagem, simulacbes de
velocidade, entre outros.

Assim, pode favorecer especialmente a
aprendizagem de cooperagdo, com trocas
reciprocas e respeito mutuo. Isto quer dizer
que a prioridade ndo é o conteudo em si,
formal e descontextualizado.
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Fonte: Os autores (2024).
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