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RESUMO

Este trabalho apresenta uma proposta didatica fundamentada nas metodologias ativas de
ensino, com foco na aplicagdo da gamificagdo como recurso pedagdgico para o ensino de
Geografia no Ensino Fundamental. A proposta tem como produto principal o Geo Go, um
jogo de cartas educativo que visa promover o aprendizado significativo por meio da
ludicidade, da intera¢ao e da competi¢ao saudavel. Inspirado em jogos de estratégia, o Geo
Go foi desenvolvido com base em habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
e contempla contetidos da Geografia do Brasil. O jogo, em sua dindmica, mobiliza conceitos
fundamentais da disciplina — como regido, territério € paisagem — que permeiam a
abordagem dos conteudos, embora as cartas em si estejam centradas em aspectos da
Geografia do Brasil. Dessa forma, o Geo Go contribui, sobretudo, para a compreensdo de
conteudos do ensino de Geografia do Brasil, ao mesmo tempo em que estimula o
protagonismo do estudante, a tomada de decisdes e o raciocinio critico, favorecendo o
engajamento e a consolida¢do da aprendizagem.

Palavras-chave: Gamificacdo. Metodologias ativas. Ensino de Geografia. Ensino
Fundamental. “Geo Go”.
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ABSTRACT

Title: “GEO GO”: A GAMIFICATION-BASED TEACHING STRATEGY FOR
GEOGRAPHY IN THE FINAL YEARS OF ELEMENTARY SCHOOL

This paper presents a didactic proposal based on active learning methodologies, focusing on
the application of gamification as a pedagogical tool for teaching Geography in Elementary
School. The main product of this proposal is Geo Go, an educational card game designed to
promote meaningful learning through playfulness, interaction, and healthy competition.
Inspired by strategy games, Geo Go was developed based on skills from the Brazilian
National Common Curricular Base (BNCC) and covers content related to Brazilian
Geography. In its dynamics, the game mobilizes fundamental concepts of the discipline —
such as region, territory, and landscape — which permeate the approach to the contents,
although the cards themselves are centered on aspects of Brazilian Geography. Thus, Geo Go
contributes, above all, to the understanding of contents of Brazilian Geography teaching,
while encouraging student protagonism, decision-making, and critical thinking, fostering
engagement and knowledge consolidation.

Keywords: Gamification. Active learning methodologies. Geography teaching. Elementary
School. “Geo Go”.
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1. INTRODUCAO

A formagao de professores de Geografia no Brasil, ha pelo menos duas décadas, enfrenta
desafios em relacdo a realidade em sala de aula. A exigéncia de homogeneidade nos contetidos para
todos os alunos e escolas do pais, traduz a limitagao dos livros didaticos e metodologias tradicionais
que, muitas vezes, nao atendem as especificidades regionais e culturais (Callai, 1996).

Com base nessa perspectiva, percebe-se que o espago geografico ¢ um produto da agdo
humana, sendo fundamental que sua leitura va além do aspecto visual, abrangendo os multiplos
elementos que o compdem.

Diante desse cenario, este trabalho tem como objetivo geral produzir e aplicar um material
didatico gamificado, denominado “Geo Go”, voltado ao ensino de Geografia no ensino
fundamental. A proposta busca, por meio de uma dindmica lidica e interativa, promover o
raciocinio geografico, ampliar a compreensdo de conceitos como relevo, clima, vegetacdo,
populacdo e economia, e incentivar a participagdo ativa, a cooperacdo e¢ o engajamento dos
estudantes durante o processo de aprendizagem.

Para isso, foram elencados os seguintes objetivos especificos:

* Compreender a Gamificacdo como metodologia de ensino e o ensino de Geografia;

* Propor o uso da gamificagdo como metodologia de ensino e o ensino de Geografia;

* Analisar a aplica¢do de atividades gamificadas que potencializam a compreensdo dos
conhecimentos geograficos para o 7° ano do Ensino Fundamental, por meio do jogo de cartas “Geo
Go”.

A Geografia busca compreender a realidade a partir do seu objeto de estudo principal: o
espago produzido. Trata-se de um espago territorializado, inserido no cotidiano das pessoas, que ¢é
moldado por suas agdes, mas também por suas omissdes. Esse espago funciona como palco das
praticas humanas, influenciando-as a0 mesmo tempo em que ¢ por elas influenciado, podendo
facilitar, dificultar ou permitir determinadas agdes.

Conforme Callai (2020, p5):

A Geografia compreende a realidade por meio do estudo do espago
construido, que ¢ moldado pela acdo ou inagdo humana. Esse espaco € palco
e agente das praticas sociais, influenciando e sendo influenciado. A paisagem
¢ a forma visivel desse territorio em determinado tempo, porém sua leitura &
seletiva, pois nossa percep¢ao nao capta tudo. Além disso, a paisagem ndo ¢
apenas visual, mas envolve multiplos elementos sensoriais que enriquecem
sua interpretacao (Callai, 2020).
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Neste sentido, complementam Callai ¢ Moraes (2017) ainda que, a formagdo cidada, ou
seja, aquela que transmite além do conteido, mas também promove ideais de pertencimento
espacial e interpretagdo do mundo pelo aluno, somente tem efetividade quando hé enfoque para o
publico: quem sdo, onde e como vivem, o contexto de suas vidas, idades e aspecto singulares que
incluem consciéncia de grupo social.

Dessa forma, ¢ essencial repensar as estratégias pedagdgicas, a fim de estimular o interesse
dos alunos e promover uma aprendizagem mais significativa.

Recentemente, as metodologias ativas de ensino tém ganhado espaco para transformar a
experiéncia educacional. Essas abordagens colocam o estudante como protagonista do seu
aprendizado, incentivando a participagao ativa e o desenvolvimento de habilidades.

De acordo com Nogueira e Carneiro (2009), a pratica educativa cidada compromissada na
formagdo da cidadania e democracia, precisa construir-se partindo do olhar critico, analitico e
problematizador que inclui a realidade de vida do aluno, formando relagdes amplas que possam ser
vistas em perspectiva global e considerando as multiplas relacdes e conexdes em cada tema
exposto.

A inadequagdo a essa construcado, ainda, pode dificultar o direito do entender, compreender,
analisar e explicar o espaco no qual o aluno vive e se constroi como sujeito e cidaddo, tornando-o
excluido dos espagos sociais e removendo-lhe o pertencimento como cidadao-pleno.

Dentre essas metodologias, a gamificacdo se destaca como um recurso inovador ao
incorporar elementos de jogos no ensino tradicional nacional. Lucas e Sena (2024), conectam o uso
de metodologias ativas, como a gamificagcdo, na promocdo do engajamento de alunos e
aprofundamento da compreensdo do ensino geografico, uma vez que a participacdo ativa dos
estudantes atua como forca propulsora para a compreensdo mais profunda dos conceitos e, o
acréscimo dessa metodologia é capaz de melhorar a atratividade e interatividade, colaborando com
a ideia proposta.

A gamificacdo consiste na utilizacdo de mecanicas de jogos em atividades que estdo fora
do contexto de jogos, sendo capaz de explorar niveis de engajamento individuais em resolugdes de
problemas (Fadel et al., 2014). Essa abordagem favorece competéncias relacionas a socializagdo,
entretenimento, alivio de estresse ¢ autoteste em relacdo a determinado contetido. Também contribui
para o desenvolvimento cognitivo, articulando dois tipos de motivagdes: intrinsecas, vinculadas ao
interesse espontaneo, prazer, curiosidade, desafio, cooperagdo e sentimento de pertencimento; e
extrinsecas, que estdo relacionadas a recompensas externas, como reconhecimento social, pontos,

prémios e classifica¢des. (Zicherman; Cunningham, 2011).
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Os jogos sdo parte de uma experiéncia narrativa do individuo, pois a constru¢ao emocional
e sensorial € propria, sendo o desenvolvimento da narrativa dependente da acdo ativa do sujeito
para caminhar em resolutivo (Fadel et al., 2014). Em conjunto, a associagao de jogos a educacao
pode favorecer o foco e a concentragcdo, &xtase, clareza e resposta dos alunos em relagdo ao
proposto pelo professor, melhorar e desenvolver habilidades, favorecer o crescimento emocional e
aumentar a motivacao (Csikszentmihalyi, 1990).

Portanto, ¢ uma estratégia que se apropria de instrumentos dos jogos e, aplicada em
conjunto aos métodos educacionais, pode favorecer o repasse de contetido aos alunos e auxiliar o
professor ao repasse de conhecimento (Sande; Sande, 2018). A proposta visa tornar as aulas mais
interativas, favorecendo a compreensao de contetdos por meio da aplicacdo de elementos de jogos
de cartas, do qual tera desafios e dindmicas de competigao.

Este trabalho foi desenvolvido com base em uma estrutura pedagdgica que visa a
integracdo entre a teoria geografica e a pratica ladica. A ferramenta contempla conceitos da
geografia do Brasil promovendo a interacdo entre os alunos e incentivando a construgao coletiva do
conhecimento. Assim, espera-se que a utilizacdo desse recurso contribua para um ensino mais
dindmico e eficaz.

Ao longo deste trabalho, serdo discutidas a estratégia pedagdgica da gamificacdo e sua
relagdo com metodologias ativas, bem como os principais elementos dos jogos aplicados ao ensino.
Em seguida, serdo detalhadas as etapas de desenvolvimento da ferramenta educacional e a anélise
dos resultados obtidos a partir de sua implementagao.

A utilizagdo de metodologias ativas tem ganhado destaque no meio educacional pois os
professores buscam novas formas de atrair os estudantes e promover um aprendizado dinadmico e
participativo. No entanto, muitos docentes ainda enfrentam dificuldades em implementar essas
abordagens, seja por falta de uma formacdo adequada ou pelo medo de alterar praticas tradicionais.
Neste contexto, a gamificacdo tem sido uma alternativa promissora pois, possibilita a insercao de
elementos ludicos e interativos no processo de ensino-aprendizagem.

Para Bacich e Moran (2018, p. 16) metodologias ativas em uma educag¢do inovadora
apontam a possibilidade de transformar aulas em experiéncias de aprendizagem mais vivas e
significativas para os estudantes da cultura digital, cujas expectativas em relagdo ao ensino, a
aprendizagem e ao proprio desenvolvimento e formacao sdo diferentes do que expressavam as
geracdes anteriores.

Com isso, fica evidente que novas metodologias pedagdgicas precisam ser utilizadas para

que os estudantes possam fortalecer a conexdo com o ambiente escolar e seus professores e, para
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isso, € necessario que as geragdes mais novas sejam ouvidas e seus habitos sejam adotados como
forma de inser¢do de suas realidades ao processo de ensino e aprendizagem.

Os conteudos abordados serdo referentes a Geografia do Brasil, sendo necessario adotar
uma abordagem que valorize a interconexao entre os componentes do espaco geografico, integrando
aspectos como relevo, vegetagao e hidrografia as dindmicas econdmicas, sociais e culturais. Desta
forma, ird permitir que o estudante possa compreender o espago como um sistema em constante
transformacao, resultado da interagdo entre elementos naturais e agdes humanas.

ApoOs as aulas tedricas, ministradas em sala de aula para estudantes 7° ano, o professor
utilizard do jogo de cartas “Geo Go” para aprimorar o desenvolvimento dos contetdos
apresentados. Os estudantes serdo dispostos em grupos e, cada partida sera feita com supervisao do
professor, para que siga as regras, possiveis dividas e erros, para que possam ser corrigidos.

A utilizagdo do “Geo Go” servird como uma ferramenta pedagogica para que haja um
maior engajamento nos contetidos de Geografia. Durante o ano letivo, o aluno tera contato com o
conteudo de Geografia do Brasil e, ao jogar, podera fazer a correlacdo dos contetidos vistos em sala
de aula com os jogos, fazendo com que haja maior consolidacdo do conteudo.

Desta maneira, a presente pesquisa busca unir fundamentagao tedrica e aplicacdo pratica,
utilizando a gamificacdo como recurso metodoldgico para potencializar o ensino de Geografia. Com
1sso, este estudo foi pensando como um jogo de cartas educativo que dialoga com a BNCC, onde
integra conteudos presentes nas habilidades e que promova um ambiente de aprendizagem
dindmico.

Ao apresentar a proposta, desenvolver o material, aplica-lo em contexto real e analisar seus
resultados, pretende-se ndo apenas avaliar sua eficacia pedagogica, mas também contribuir com
subsidios para que outros docentes possam implementar estratégias semelhantes em suas praticas de
ensino.

Dessa maneira, este trabalho se propde a articular as habilidades da BNCC e a aplicacao
pratica, apresentando o desenvolvendo e analisando o uso do jogo de cartas geograficas, usando a
gamificacdo como recurso pedagodgico para o ensino de Geografia no 7° ano do Ensino
Fundamental.

Espera-se que o uso do Geo Go, como recurso complementar as aulas tradicionais,
contribua para potencializar o aprendizado, tornando o ensino de Geografia mais interativo e
engajador, a0 mesmo tempo em que favorece a consolidagdo do conhecimento geografico e o
desenvolvimento de competéncias cognitivas nos estudantes.

Além disso, a proposta apresenta relevancia social ao estimular a participagdo ativa, a

cooperacao € o pensamento critico, e relevancia cientifica ao fornecer subsidios para que outros
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docentes possam integrar elementos ludicos e metodologias inovadoras em suas praticas
pedagdgicas.

O Geo Go foi criado de forma a garantir viabilidade pratica para o docente, priorizando
materiais de baixo custo e de facil acesso, podendo ser confeccionado com ferramentas basicas, de
modo que sua implementagdo na sala de aula ndo dependa de recursos sofisticados ou de alto
investimento. Essa caracteristica permite que o professor ndo apenas utilize o jogo de forma
autonoma, mas também adapte e replique o material conforme a realidade de sua turma, tornando o

recurso acessivel para diferentes contextos escolares.

Além disso, o Geo Go foi pensado como um recurso flexivel e colaborativo, possibilitando
que os proprios alunos participem da elaboracdo das cartas e das atividades, caso o professor opte
por essa abordagem. Essa participagdo ativa contribui para o engajamento dos estudantes,
promovendo a apropriagdo do conhecimento geografico e incentivando a criatividade e a autonomia

no processo de aprendizagem.

2. METODOLOGIA

O desenvolvimento do material didatico serd dividido em trés etapas centrais. Na primeira
etapa serd feito um levantamento bibliografico sobre gamificagdo, metodologias ativas na
educacdo e a utilizacdo desses como ferramenta pedagdgica. Neste momento, o foco serd o

conhecimento teodrico e a proje¢do de melhores estratégias no desenvolvimento desse projeto.

A segunda etapa consistirda na elaboracdo do jogo denominado “Geo Go”. Serdo
desenvolvidos todos os componentes do jogo, incluindo as regras, design das cartas, explicagao

individual de cada carta ¢ o seu modo de utilizagao.

A elaboracdo das cartas do “Geo Go” foi planejada com base em critérios pedagdgicos e
estéticos que facilitassem tanto a aprendizagem quanto a jogabilidade. Na pratica, cada carta foi
pensada para representar elementos da Geografia brasileira de forma acessivel e visualmente

atrativa.

As cartas geograficas foram organizadas a partir de atributos, levando em consideragao os
pontos “chaves” de cada localidade, como o relevo, clima, vegetacdo, economia, populacdo e
turismo. Ja as cartas especiais foram desenhadas para adicionar dinamica a partida, oferecendo

vantagens estratégicas aos jogadores.

A identidade visual das cartas foi criada na plataforma Canva, levando em conta o uso de

cores distintas: tons de verde para as cartas geograficas e tons de azul e amarelo para as cartas
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especiais, permitindo uma fAcil distingdo entre as duas categorias. Cada elemento do design, desde
a escolha das cores e tipografia até a organiza¢do dos atributos nas cartas, foi inspirado em jogos
de cartas populares ja conhecidos por estudantes entre 11 ¢ 13 anos. Durante a fase de prototipo do
“Geo Go”, foram considerados os comentarios e sugestoes desses estudantes, o que permitiu
ajustes importantes para garantir maior clareza, atratividade visual e uma dindmica de jogo mais

envolvente.

A terceira etapa sera dedicada a aplicacdo do “Geo Go” em turmas de 7° ano do Ensino
Fundamental para fazer a coleta de dados a partir da experiéncia dos estudantes. Os dados
coletados serdo analisados para posterior avaliacdo sobre o impacto do jogo na aprendizagem dos
estudantes, levando-se em conta o desenvolvimento das habilidades da ciéncia geografica e

atratividade para os estudantes.

Ao final da aplicag@o do jogo “Geo Go” com os estudantes, serd aplicado um formulario
online via Google Forms, com o objetivo de avaliar a experiéncia a partir da perspectiva dos

estudantes.

O formulario foi estruturado com duas finalidades principais, sendo a avaliagdo do jogo
“Geo Go” para o ensino e aprendizagem dos contetidos de Geografia do Brasil e a conferéncia da

percepe¢ao dos estudantes quanto a funcionalidade e do jogo como ferramenta pedagogica.
Para este, as perguntas estdo organizadas em dois eixos:

O primeiro eixo refere-se a anélise do processo de ensino e aprendizagem promovido pelo
“Geo Go” durante sua aplicacdo em sala de aula. Ja o segundo eixo esta relacionado a avaliagao

das funcionalidades do jogo enquanto recurso didatico de apoio ao trabalho docente.

Ao final do experimento e da coleta de dados, sera analisada a eficidcia do material para

futuras melhorias e divulgagao.

O jogo “Geo Go” ¢ um projeto cuja proposta € usar a gamificagdo como forma de ensino,
enquanto jogam, os estudantes podem usar as informagdes sobre a Geografia do Brasil, para

competir entre si e aplicar seus conhecimentos geograficos para chegar a vitoria.
O jogo ¢ composto por: objetivo principal, nimero de jogadores e as cartas do jogo.

O objetivo principal do Geo Go ¢é promover a aprendizagem dos conteidos de Geografia
do Brasil por meio de uma dinadmica ludica e competitiva. O jogo estimula o raciocinio geografico

ao exigir que os estudantes utilizem os atributos presentes nas para fundamentar suas escolhas. A
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cada rodada, os jogadores devem comparar os valores dos atributos selecionados e, com base nesse
conhecimento, acumular pontos. O vencedor sera aquele que, ao final da partida, obtiver a maior
pontuagdo, resultado de uma combinagao entre estratégia, compreensao dos conteudos e tomada de

decisao.

O jogo tem nimero minimo de dois jogadores e maximo de 10 para que as disputas sejam

mais equilibradas.
As cartas serdo compostas da seguinte forma:

. Cartas de Geografia do Brasil (83 cartas): Representam aspectos fisicos do Brasil,
como relevo, clima, vegetacdo e formagdes naturais, e a representam elementos culturais, como
economia, populagao, cultura.

o Cartas Especiais (25 cartas): Aumentam ou diminuem os pontos dos atributos de
outras cartas, podendo beneficiar um jogador durante a partida.

Ao reunir todos os jogadores, as cartas devem ser embaralhadas e distribuidas igualmente
entre os jogadores. Cada jogador deve ficar com sua pilha de cartas virada para baixo. O jogo €

jogado em rodadas e os jogadores devem seguir a ordem definida no inicio.
Todos os jogadores devem seguir as regras da seguinte forma:

o Inicio da rodada: Em cada rodada, o jogador devera escolher uma carta de seu
monte, a colocar virada para cima e anunciar o atributo que serd comparado. (por exemplo:
Relevo)

. Comparagdo de cartas: O jogador a sua esquerda deve escolher uma carta e anunciar
o atributo correspondente. O jogador com o maior valor naquele atributo vence a rodada.

. Uso de cartas especiais: As cartas especiais podem ser usadas a qualquer momento
para aumentar os pontos de uma carta, desde que na vez do jogador que ira utiliza-la. Elas
possuem efeitos limitados e devem ser usadas de forma estratégica pelo jogador.

o Final do jogo: O jogo termina apds 10 rodadas. O vencedor ¢ o jogador com o

maior numero de pontos.
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3. ESTRATEGIA PEDAGOGICA DA GAMIFICACAO
3.1 Metodologias ativas no ensino

As metodologias ativas surgem a partir da observagdo de pesquisadores ¢ educadores em
relagdo a adaptagdo da educacao ao mundo atual, com inclusdo da tecnologia em conjunto ao ensino
do pensamento critico. Pelas palavras de Moran (2018), tais metodologias sao estratégias de ensino
que focam na participagdo efetiva dos estudantes na constru¢do do processo aprendizagem, de
forma flexivel, interligada e hibrida. E, de acordo com Filatro e Cavalcanti (2018), metodologias
ativas sdo formadas por estratégias, técnicas, abordagens e perspectivas de aprendizagem individual

e conjunta, envolvendo e engajando os estudantes.

Mesquita (2024) resume os principios da metodologia ativa em: autonomia, reflexao,
problematizagdo da realidade, trabalho em equipe, inovagao, professor ¢ aluno. Bacich ¢ Moran
(2018) definem as metodologias ativas em alternativas pedagdgicas que colocam o foco do processo
de ensino e aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o por meio da descoberta, investigacdo ou

resolucao de problemas.

Nesse sentido, a gamificacdo se insere como uma das formas de aplicagdo pratica desses
principios, pois vai de acordo com o proposto ao estimular interacdes, resolugdes de problemas e

aplicacdo do conhecimento adquirido em sala de aula referente ao ensino da Geografia.

3.1.1 Metodologias ativas no ensino de Geografia

O mundo contemporaneo ¢ marcado por intensas transformacdes, especialmente no que se
refere a incorporagdo das tecnologias digitais no cotidiano social. No ambiente escolar, essas
mudangas também se fazem presentes, uma vez que os estudantes chegam a escola com repertérios
culturais, experiéncias e formas de interagdo significativamente distintas daquelas observadas em
décadas anteriores. Nesse sentido, torna-se fundamental repensar as praticas pedagogicas, adotando
abordagens educacionais contemporaneas e contextualizadas, que considerem as especificidades da

realidade vivida pelos alunos e favoregam processos de ensino e aprendizagem mais significativos.

Nas praticas da Geografia escolar, ainda ¢ comum o distanciamento da realidade vivida do
estudante e o ensino baseado na passividade, tendo se tornado uma disciplina baseada em decorar
conceitos. Diesel, Baldez e Martins (2017) asseguram que o estudante deve assumir a posi¢ao

central no processo de ensino-aprendizagem, deixando de ser mero receptor ou expectador para se
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tornar cada vez mais autbnomo e ativo na aquisi¢do dos proprios saberes e de valores éticos.

Santos e Tadeu (2014) enfatizam a relevancia de se ensinar Geografia para além da
simples memorizagdo de conteudos, destacando que o conhecimento construido em sala de aula

deve ser transformador e fundamentado em uma pratica pedagogica reflexiva.

Segundo Cavalcanti (2003) o ensino de Geografia deve estar atrelado ao conhecimento
prévio do estudante partindo de suas vivéncias. Essa abordagem possibilita uma constru¢do do
saber mais significativa, pois considera os referenciais ja existentes no aluno e contextualiza os

conteudos geograficos em sua realidade cotidiana.

O processo de ensino aprendizagem supde um determinado conteudo e certos métodos.
Porém, acima de tudo ¢ fundamental que se considere que aprendizagem € um processo do aluno, e
as acoes que se sucedem devem necessariamente ser dirigidas a constru¢cdo do conhecimento por

esse sujeito ativo (Callai, 2000, p. 93).

A utilizacdo das metodologias ativas no ensino de Geografia representa uma ruptura com o
modelo tradicional de ensino, onde estimula o estudante a pensar criticamente € a assumir uma
postura ativa em seu processo de aprendizagem. Essas metodologias sdo especialmente importantes
para o ensino da Geografia, pois promovem um envolvimento dindmico e significativo com os
conteudos, permitindo que os alunos compreendam de forma concreta os fendOmenos espaciais e

sociais que os cercam.

No ensino de Geografia, as metodologias ativas podem se materializar por meio de praticas
como o uso de mapas interativos, estudos do meio, projetos colaborativos, jogos educativos que
promovem o raciocinio geografico. Tais estratégias tornam o contetido mais préximo da vivéncia
do aluno, estimulando o pensamento critico, a curiosidade e a aplicagdo do conhecimento em

situacdes concretas.

De acordo com Santos (2015), as metodologias ativas de aprendizagem tém um papel
fundamental na formacdo dos estudantes, pois oferecem oportunidades concretas de intervengdo na
realidade. Essa atuagdo pode ocorrer de forma individual, em colaboracdo com os professores ou

em interagao com os colegas.

Além disso, ao tornar as atividades atrativas e inovadoras, as metodologias ativas
despertam o interesse pelo conhecimento geografico e incentivam o desenvolvimento da autonomia,
habilidades essenciais para a formacdo de cidaddos conscientes e preparados para intervir no

mundo.
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Leajanski (2023), buscou entender quais as possiveis metodologias ativas poderiam ser
incrementadas ao ensino da Geografia, pensando no importante papel desta para a compreensao do
espago geografico e a construgdo das relacdes entre os seres humanos, concluindo que ha vasta
necessidade da utilizagdo de conceitos menos abstratos e, para isso, os professores precisam ser

preparados para atuar nesse contexto.

Em sua pesquisa trouxe como exemplo de metodologias o desenvolvimento de projetos, a
utilizacdo da sala de aula invertida, o ensino hibrido, a gamificagdo, os estudos de caso, a
aprendizagem baseada em problemas, semindarios e discussoes, pesquisa de campo e rotagdo por
estagdes, concluindo que, apds a implementagdo dessas ferramentas em sua pratica, pode concluir
maior interesse € participagdo por parte dos alunos, que se sentiram estimulados a usarem a
criatividade e, com isso, houve melhora do aprendizado dos mesmos, refor¢ando a positividade do

uso de metodologias ativas no ensino de Geografia.

Diversos estudos comprovam os beneficios dessas praticas, que promovem o protagonismo
do estudante, o desenvolvimento da autonomia e uma aprendizagem mais significativa, entretanto,
muitos professores, mesmo cientes do potencial pedagogico das metodologias ativas, continuam a

adotar o modelo tradicional de ensino.

Essa escolha pode estar relacionada tanto a zona de conforto estabelecida pela rotina
expositiva quanto a complexidade e as exigéncias que as metodologias ativas impdem ao
planejamento docente. Além disso, a mudanca de postura exigida pelo ensino ativo, que coloca o
estudante como centro do processo, muitas vezes desafia concepgdes pedagodgicas enraizadas,
revelando a necessidade de formagdo continuada e de um suporte institucional que favoreca a

inovagdo na pratica educativa.

Santos (2021) avaliou as produgdes cientificas e praticas docentes referentes ao uso de
metodologias ativas no ensino da Geografia e, pode concluir que as metodologias ativas possuem
papel importante para o ensino e aprendizagem, sendo um dos meios que possibilitam a interligacao
entre o tedrico e pratico, mesmo exigindo um pouco mais das instituicdes, como estrutura e

materiais, do que normalmente métodos tradicionais exigiriam.

Pereira (2021), investigou o uso de metodologias ativas de aprendizagem como estratégias
pedagdgicas no ensino de Geografia e, pode concluir que apenas 50% dos professores aprenderam
sobre o tema durante suas formagdes docentes e, ainda assim, os mesmos se referem com
positividade ao uso de tais intervengdes como ferramentas que possam favorecer a aprendizagem

dos estudantes, demonstrando que os educadores reconhecem a importancia das metodologias
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ativas mesmo com a existéncia de lacunas ocorridas no sistema de ensino docente. E possivel,
ainda, questionar-se sobre os motivos pelos quais o tema ¢ pouco abordado na formagdo docente,
visto a positividade encontrada em todas as pesquisas em relagdo ao uso pratico de metodologias

ativas.

Ramos (2012), buscou entender a importancia do uso de recursos didaticos para o ensino
da Geografia no ensino fundamental nas séries finais, focando na visao de professores e suas
experiéncias quanto a utilizagdo de recursos didaticos em sala de aula. Ressalta que o professor ¢
capaz de despertar o interesse do estudante, no entanto, é necessario que ele conheca os métodos
adequados que lhe possibilitem atingir seus objetivos, ressaltando a importancia da inclusdo do
tema durante a formacdo docente, exposto anteriormente por Pereira (2021) como insuficiente. Com
a boa sele¢do dos recursos didaticos e a utilizagdo destes de forma adequada, com objetivos
especificos e base teorica conforme, Ramos (2012) diz que ¢é possivel instigar a participacdo dos
estudantes e desenvolver o conhecimento de forma mais prazerosa, despertando interesse pela

disciplina e maior participac¢ao nas aulas propostas.

Para Mesquita (2024), implementar metodologias ativas e recursos educacionais digitais no
ensino da Geografia nos anos finais do Ensino Fundamental reflete ao professor sobre sua pratica
pedagdgica e crescimento profissional, além de ser um desafio, pois hd a necessidade de mudanca

de posicionamento e escape da zona de conforto por parte do professor e dos estudantes.

Em sua obra, Mesquita (2024) ainda reflete sobre o significado da educacdo, concluindo
ser um processo continuo de aprendizado e transformacdo e, a partir de sua vivéncia, expoe
alternativas que puderam proporcionar maior dindmica e significado ao ato de ensinar. Com isso,
sua obra traduz, de forma muito carismatica, diferentes metodologias ativas e recursos pedagogicos
que podem ser utilizados no apoio a pratica educativa do ensino de Geografia, possibilitando o
estimulo ao protagonismo dos estudantes na caminhada pela constru¢do do conhecimento
geografico e, permitindo simbolicas reflexdes para o educador frente ao seu papel e relagdo com

seus alunos.

Costa (2020), colocou em pratica o uso de atividades fundamentadas pela metodologia
ativa como recurso educacional, o que exigiu dos alunos visdo investigativa, maior engajamento e
criatividade e, obteve como resultado maior proatividade dos alunos, o que pode favorecer a
aquisi¢ao de conhecimento para além do contetido proposto, havendo ganhos ainda nos processos

de socializagdo, responsabilidade e trabalho em equipe, fortalecendo os achados dos demais autores.
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Portanto, ¢ conclusivo que a teoria se alia a pratica tanto a implementa¢do de recursos

disponiveis pela metodologia ativa, quanto aos resultados obtidos com o uso da mesma.

3.1.2 Os conteudos de Geografia do Brasil no Curriculo do componente curricular de
Geografia

Estudar Geografia oferece aos alunos uma oportunidade para compreender o mundo em
que vivem. A disciplina possibilita o desenvolvimento do raciocinio geografico, que envolve o
pensamento espacial e a capacidade de analisar os fendmenos naturais e humanos que marcam o
espaco geografico. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) orienta que o ensino de Geografia
esteja organizado em niveis crescentes de complexidade, garantindo que os estudantes dominem

conceitos essenciais como espago, territorio, lugar, regido, natureza e paisagem.

No 7° ano do Ensino Fundamental, os conteudos de Geografia concentram-se no estudo da
formacao territorial do Brasil, bem como na analise de sua dindmica sociocultural, economica ¢
politica. Abordam-se, nesse contexto, temas como a ocupagdo do territorio, os diferentes tipos de
clima, relevo e vegetacdo, além da caracterizacdo das regides geograficas brasileiras e seus
contrastes fisico-humanos. Também sdo discutidos aspectos relacionados a distribuicdo da
populagdo, aos fluxos migratérios internos, ao processo de urbanizagdo e industrializacdo e a

relevancia do setor agropecudrio na economia nacional.

Esses contetidos encontram correspondéncia nas cartas elaboradas no material didatico
“Geo Go”, tais como a carta “Floresta Amazonica”, que permite explorar questdes relacionadas aos
biomas brasileiros e a diversidade, ou a carta “Brasilia”, que favorece a discussdo sobre a
organizacao politico administrativo do Brasil. Desse modo, o jogo propde-se como ferramenta
ludica e pedagbdgica que contribui para o desenvolvimento de habilidades previstas na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), como a analise da organizacdo do espago geografico e a
compreensdo das transformagdes territoriais do Brasil, proporcionando uma abordagem ativa e

significativa dos contetidos curriculares.

Contudo a organizacdo curricular da Geografia na BNCC evidencia uma perspectiva que
tende a reduzir conceitos fundamentais do campo a formulagdes técnicas e descontextualizadas.
Essa simplificagdo produz um esvaziamento conceitual que compromete a profundidade

epistemolodgica necessaria para o desenvolvimento do raciocinio geografico pelos estudantes.

De acordo com Girotto (2021), esse processo nao ocorre de forma ingénua, pois o conceito
de raciocinio geografico expresso na BNCC pouco dialoga com a epistemologia da geografia,

revelando a ado¢do de uma racionalidade instrumental que desloca debates teoricos, histdricos e
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criticos que sdo estruturantes da area. Com isso, nogdes como territorio, paisagem, regido e escala
acabam tratadas de maneira superficial, afastando o ensino da compreensdo das contradigdes,

conflitos e desigualdades que atravessam a produgdo do espago brasileiro.

Neste cendrio, iniciativas pedagédgicas como o “Geo Go” podem fortalecer uma leitura
mais critica do territério brasileiro, ao promover experiéncias que mobilizam o raciocinio
geografico. A estrutura do jogo, que articula, regides e dindmicas fisico-humanas em forma de
atributos, favorece analises comparativas, relagdes escalares e interpretagdes espaciais que

ultrapassam uma abordagem tecnicista.

Esse entendimento alerta para projetos curriculares marcados por “racionalidade técnico-
instrumental”, o “Geo Go” propde uma atividade que reintroduz complexidade ao ensino de

Geografia e estimula os estudantes a reconhecerem processos, contrastes e tensoes socioespaciais.

Nesse contexto, ao reconhecer o valor pedagdgico do jogo para a formacao critica dos
estudantes, torna-se fundamental articular essa proposta as orientagdes curriculares vigentes,

especialmente as habilidades previstas na BNCC.

As habilidades da BNCC organizam os contetidos essenciais que também orientam a

proposta do jogo “Geo Go”, baseando-se nos seguintes principios:

* EFO7GEO1: Avaliar, por meio de exemplos extraidos dos meios de comunicagao, ideias e

esteredtipos acerca das paisagens e da formacao territorial do Brasil.

* EFO7GEO02: Analisar a influéncia dos fluxos econdmicos e populacionais na formagao
socioeconomica e territorial do Brasil, compreendo os conflitos e as tensdes historicas e

contemporaneas.

* EFO7GEQ9: Interpretar e elaborar mapas teméaticos e historicos, inclusive utilizando
tecnologias digitais, como informagdes demograficas e econdmicas do Brasil (cartogramas),

identificando padrdes especiais, regionalizagdes e analogias espaciais.

* EFO7GE11: Caracterizar dindmicas dos componentes fisicos-naturais no territdrio
nacional, bem como sua distribuicdo e biodiversidade (Florestas Tropicais, Cerrados, Caatingas,

Campos Sulinos e Matas de Araucaria).

A habilidade EFO7GEO1 propde que os estudantes avaliem ideias e esteredtipos sobre as
paisagens e a formagdo territorial do Brasil, com base em exemplos extraidos dos meios de

comunicacdo. O “Geo Go” contribui para esse objetivo ao apresentar cartas tematicas que
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representam diferentes paisagens e regides do territorio brasileiro. Por meio da interagdo com as
cartas e a leitura que surgem a cada rodada, os estudantes sdo incentivados a refletir criticamente
sobre representagdes midiaticas, questionando visdes simplificadas ou preconceituosas e

desenvolvendo uma compreensao mais ampla e contextualizada da realidade territorial brasileira.

A habilidade EF07GE02 propde que os estudantes analisem a influéncia dos fluxos
econdmicos e populacionais na formagao socioecondmica e territorial do Brasil, compreendendo os
conflitos e tensdes historicas e contemporaneas. O “Geo Go” aborda temas relacionados a dinamica
populacional, econdmica e territorial, estimulando os alunos a refletirem de maneira interativa e

contextualizada sobre como esses fatores influenciam o pais.

Na habilidade EFO7GE09 da BNCC destaca a importancia dos estudantes a interpretarem e
elaborarem mapas tematicos e historicos, com informagdes demograficas e economicas do Brasil,
como cartogramas, para identificar padroes espaciais, regionalizagdes e analogias espaciais. Nesse
contexto, o “Geo Go” incentiva o uso do pensamento espacial e a interpretacio de mapas,
elementos fundamentais para a compreensdo da geografia do Brasil. O jogo pode incluir atividades
que envolvam a localizagdo, a regionalizacdo e a andlise espacial, promovendo assim uma

aprendizagem ativa e significativa dessas competéncias.

Por fim, a habilidade EFO7GE11 enfatiza a necessidade de caracterizar as dindmicas dos
componentes fisico-naturais no territorio nacional, incluindo sua distribuicdo e biodiversidade,
como as Florestas Tropicais, Cerrados, Caatingas. Os contetidos relacionados a vegetacdo, biomas e
componentes naturais do Brasil sdo amplamente trabalhados no “Geo Go”, que contribui para a
identificacdo e valorizagdo da diversidade ambiental do pais, reforcando a consciéncia

socioambiental dos estudantes.

Nesse sentido, ¢ fundamental que o ensino de Geografia proporcione aos alunos condi¢des
para desenvolver uma compreensao critica sobre o espago geografico e suas dindmicas. Para isso, ¢
preciso que os alunos ampliem seus conhecimentos sobre o uso do espaco em diferentes situagdes
geograficas regidas por normas e leis historicamente instituidas, compreendendo a transformagao
do espaco em territdrio usado — espaco da agdo concreta e das relagdes desiguais de poder,
considerando também o espago virtual proporcionado pela rede mundial de computadores e das
geotecnologias (Brasil, 2017, p. 381). Essa abordagem contribui para a formagdo de sujeitos

capazes de interpretar e intervir na realidade de forma ética e consciente.

Além disso, a BNCC ressalta que os alunos devem ser estimulados a pensar espacialmente

para desenvolver o raciocinio geografico, que "[...] compreender aspectos fundamentais da
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realidade: a localizagdo e a distribui¢do dos fatos e fendmenos na superficie terrestre, o
ordenamento territorial, as conexdes existentes entre componentes fisico-naturais e as agdes

antropicas" (Brasil, 2017, p.359).

Nesse sentido, o jogo “Geo Go” surge como uma ferramenta pedagogica que pode
contribuir para o desenvolvimento dos objetivos propostos pela BNCC para as turmas do 7° ano. Ao
proporcionar uma experiéncia lidica, interativa e baseada em conteudos geograficos do Brasil, o
“Geo Go” estimula o pensamento espacial e o raciocinio geografico, tornando a aprendizagem mais
atraente ¢ significativa. Através do jogo, os alunos podem explorar conceitos de localizagdo,

territorio, regido, além de analisar questdes socioecondmicas e ambientais.

3.2 Gamificacao

A gamificacdo baseia-se na aplicagdo do pensamento e das dindmicas dos jogos em
contextos que ndo sdo, originalmente, voltados ao ato de jogar, utilizando suas mecénicas e
estratégias para promover engajamento e participagdo. De acordo com Vianna et al. (2013, 9.15)
consideram que gamificacdo abrange a utilizacdo de mecanismos de jogos para a resoluciao de

problemas e para a motivagdo e o engajamento de um determinado publico.

Gamificagdo, ou gamification em inglés, ¢ o termo utilizado para descrever a aplicacao de
estratégias e elementos tipicos dos jogos em atividades do cotidiano, com o objetivo de torna-las
mais atrativas, dindmicas e interativas. Essa abordagem busca despertar o interesse das pessoas por
meio de incentivos, recompensas € da sensagdo de progresso. O termo tem origem norte-americana

e foi criado por Nick Pelling, que ¢ considerado o responsavel por introduzi-lo em 2002.

O termo gamificagdo ou “gamification” no termo inglés, possui varias
definigdes por autores diferentes, utilizada principalmente na era da
tecnologia e das metodologias ativas, surgindo em 2002, com Nick Pelling,
britanico, possuia como formagdo programador e game design, no mesmo
ano ele desenvolveu a palavra gamificacgdo e este termo foi adotado em 2010,
ou seja, 8 anos depois. No entanto ¢ em 2010 que o termo Gamification
ganha for¢a com o significado que hoje lhe ¢ atribuido (Burke, 2014;
Zichermann, 2013).

Gamificagdo tem como principio despertar emocdes positivas e explorar aptiddes,
atreladas a recompensas. Sua utilizagdo contribui para a criagdo de um ambiente impar, com
eficacia na retencao da aten¢do do individuo. Um exemplo ¢ que, no processo de aprendizagem, a
gamificac¢do contribui tanto para a motivagdo como para o desenvolvimento cognitivo do estudante
(Busarello, 2016, p. 16). Essa estratégia envolve a criacdo de desafios, sistemas de recompensas,

feedbacks imediatos e missoes, tornando o aprendizado mais atrativo para os alunos.
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Os jogos e as aulas roteirizadas com a linguagem de jogos (gamificagdo) estdo cada vez
mais presentes na escola e sdo estratégias importantes de encantamento e motivacdo para uma
aprendizagem mais rapida e proxima da vida real (Bacich; Moran, 2018, p. 193). Os estudantes por
serem nativos digitais, a gamificagdo sera um elemento de facil aceitagdo na abordagem dos

conteudos de geograficos.

A gamificacdo fomenta a participagdo ativa dos alunos, cria um mais ambiente dindmico.
Além de favorecer a autonomia e o protagonismo dos estudantes no processo de aprendizagem,
tornando-os mais engajados e motivados a superar desafios. Por meio de elementos como
pontuacdo, niveis e recompensas, a gamificacdo transforma conteudos muitas vezes considerados
dificieis em experiéncias divertidas e significativas, especialmente nas aulas de Geografia, onde ¢

possivel relacionar conceitos a situagdes reais do cotidiano.

A gamificacdo ¢ uma ferramenta que vem sendo cada vez mais utilizada para incentivar a
motivacdo e o engajamento dos estudantes na busca por objetivos especificos. No contexto
educacional, essa abordagem possibilita que o estudante se divirta enquanto aprende, tornando o
processo de ensino-aprendizagem mais atrativo e dindmico tanto para estudantes quanto para
professores. Ao promover uma experiéncia ludica e interativa, a gamificagdo contribui para manter
o interesse dos estudantes, favorecendo uma participagdo mais ativa € um maior envolvimento com

os conteudos trabalhados em sala de aula.

3.2.1 Jogos e seus elementos

Quando se trata da gamificacdo como metodologia, € preciso compreender as estruturas
que compdem os jogos e os diferenciam de outras formas de interacao ludica, como brinquedos ou
brincadeiras. Esta diferenca ¢ essencial para evitar a utilizagdo erronea desta metodologia. Tonéis
(2017, p.41) afirma que “A gamificagdo corresponde ao uso de mecanismos de jogos aplicados em
situagdes que nao correspondem a jogos”, ou seja, para solucionar problemas praticos ou ainda
despertar engajamento entre um publico especifico pode-se utilizar elementos dos games” (Tonéis,

2017).

A gamificacdo se baseia na utilizacdo de elementos de jogos em contextos ndo ludicos,
como forma de engajar e influenciar comportamentos. Para que essa aplicacdo seja eficaz, ¢
necessario compreender os elementos estruturais dos jogos. Werbach (2012) apresenta em trés
categorias os elementos que devem compor um jogo para que a gamificacao seja usada da forma

com o objetivo metodologico principais: dinamicas, mecanicas € componentes.
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As dindmicas sdo os aspectos mais abstratos e emocionais da experiéncia de jogo. Elas
representam os grandes temas que permeiam a jornada do jogador, como o senso de progresso, o
sentimento de pertencimento, a competicdo, o reconhecimento ¢ a superacdo de desafios. As
dinamicas dizem respeito ao "porqué" da experiéncia e estdo intimamente ligadas as motivagdes dos

jogadores.

As mecanicas se referem as estruturas que operam no sistema do jogo. Envolvem as regras,
os objetivos, os niveis de dificuldade, os desafios, as recompensas e o sistema de feedback. Esses
elementos organizam o funcionamento interno da experiéncia gamificada, respondendo ao "como"
o jogo acontece. E por meio das mecanicas que se promove o engajamento e¢ se orienta o

comportamento do aprendiz.

Por fim, os componentes sdo os elementos mais visiveis da gamificacdo. Estdo
relacionados ao "o qué" pode ser percebido e manipulado pelo jogador. Entre os exemplos estdo os
pontos, distintivos, rankings, barras de progresso, missdes, avatares € conquistas. S0 esses recursos

que tangibilizam a experiéncia e reforcam as dindmicas e mecanicas estabelecidas no sistema.

Esses elementos propostos por Werbach estdo estruturados como na Figura 1 a seguir:
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Figura 1 - Estrutura de gamificag@o proposta por Kelvin Werbach

ELEMENTOS ESTRUTURAIS DOS JOGOS

|
Colecoes

Desbloqueios
de contelidos

Fonte: Adaptado de Werbach e Hunter (2012, p.82).

Os jogos apresentam elementos que promovem o envolvimento dos participantes,
incluindo regras, metas, desafios gradativos € um alto nivel de interatividade. Esses elementos sao
essenciais para a estruturacao de materiais didaticos gamificados, proporcionando uma experiéncia
educacional estimulante e eficaz. No contexto educacional, sua utilizagdo torna o aprendizado mais
dindmico, ao incentivar a resolucdo de problemas. Assim, ao integrar caracteristicas dos jogos ao

ensino, ¢ possivel criar um ambiente mais atrativo e favoravel a constru¢ao do conhecimento.

Para alcangar sua efetividade, a gamificagdo exige mais do que a simples insercdo de
recompensas ou desafios em atividades de ensino. Trata-se de um processo que demanda
planejamento estratégico e intencional, considerando o comportamento e as emocdes dos

participantes, suas motivacdes intrinsecas e extrinsecas, bem como a natureza do conhecimento a
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ser promovido. Dessa forma, o educador pode elaborar experiéncias de aprendizagem mais
significativas e eficazes, integrando elementos ludicos aos objetivos pedagodgicos de maneira

coerente e estruturada.

Os estudantes ao jogar, sdo permitidos a serem desafiados a acionar conceitos vistos
durante as aulas de Geografia, utilizando informagdes e raciocinios geograficos que lhes permitem
compreender e justificar suas escolhas. Ao comparar atributos presentes nas cartas, como clima,
relevo, populacdo ou industrializagdo, os estudantes ndo apenas identificam informagdes, mas
estabelecem relagdes entre fendmenos naturais e sociais, aplicando de forma pratica os contetudos

previamente discutidos em sala de aula.

O acionamento do conhecimento geografico ocorre em diferentes momentos do jogo.
Primeiramente, no ato da comparagdo entre cartas, quando o aluno precisa avaliar qual atributo
apresenta maior valor ou relevancia, exercitando a interpretagao de indicadores e caracteristicas
regionais. Em seguida, no processo de tomada de decisdo, em que a escolha de uma carta exige
fundamentagdo baseada no raciocinio geografico, evidenciando a compreensdo sobre a diversidade
territorial do Brasil. Por fim, ao descrever a carta vencedora entre os participantes, ha a
oportunidade de consolidar o conhecimento, uma vez que os estudantes discutem e justificam suas

posicdes.

Dessa forma, o0 Geo Go nao configura apenas uma atividade recreativa ou ludica, mas uma
estratégia pedagogica estruturada, em que os elementos dos jogos se alinham diretamente aos
objetivos de aprendizagem. O jogo cria situagdes que demandam a mobilizagdo constante dos
conteudos geograficos, possibilitando que os estudantes nao apenas memorizem informagdes, mas
construam significados, desenvolvam habilidades analiticas e fortalegam a compreensdo critica da

realidade brasileira.

3.2.2 Uso de Jogos nio digitais na aprendizagem

Os jogos nao digitais configuram um repertorio pedagodgico para o ensino de Geografia.
Sua relevancia ndo reside apenas aos recursos digitais, mas, sobretudo em suas propriedades
didaticas, capazes de estimular a aprendizagem ativa, a cooperagdo e a constru¢do coletiva do
conhecimento. Desta forma, retomar a discussdo teodrica sobre esses jogos significa valoriza-los
como instrumentos de mediagdo pedagdgica, em que regras, materiais fisicos e interacdes entre

alunos e professores assumem papel central na aprendizagem.
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Do ponto de vista teérico, a abordagem proposta por Moraes; Soares (2023) contribui para

sustentar o uso dos jogos analdgicos na educagao.

E justamente por considerarmos essa caracteristica atribuida por Piaget ao
jogo de regras, que o jogo se torna tdo interessante para a nossa proposta,
uma vez que a func¢do ludica é, naturalmente, motivadora para o sujeito e
pode leva-lo a busca pelo novo, pela aprendizagem, pelo conhecimento.
(Moraes; Soares, 2023, p. 43).

Quando aplicados a Geografia, tais jogos funcionam como micromundos simbolicos em
que representacdes espaciais, como mapas, escalas e fronteiras, que podem ser manipuladas pelos

estudantes, favorecendo a compreensao de contetidos complexos de forma acessivel.

Além disso, jogos ndo digitais apresentam vantagens importantes em contextos
educacionais marcados pela limitagdo de infraestrutura tecnoldgica, ja que se trata de recursos de
baixo custo, replicaveis e de facil adaptagdo. Essa caracteristica amplia seu potencial inclusivo,
permitindo que diferentes realidades escolares se beneficiem da ludicidade como ferramenta de

ensino.

Também cabe destacar que tais jogos contribuem para aproximar o conteudo escolar dos
contextos culturais dos alunos, podendo dialogar com praticas locais, brincadeiras tradicionais e

representacdes territoriais proprias da comunidade.

Apesar dessa contribuicao, ¢ preciso reconhecer os desafios. Todo jogo didatico envolve
simplificag¢do da realidade, o que exige do professor mediacdo critica para evitar naturalizagdes de
processos geograficos complexos. Outro ponto ¢ a necessidade de formagdo docente, visto que a
efetividade do jogo depende da capacidade do professor de conectar a experiéncia ludica aos

conteudos curriculares.

Da mesma forma, a avaliagdo da aprendizagem durante atividades lidicas continua sendo
um campo pouco explorado, demandando instrumentos que capturem nao apenas o desempenho no

jogo, mas também os processos cognitivos e socioafetivos envolvidos.

Ao considerar os estudos existentes sobre jogos ndo digitais aplicados ao ensino de
Geografia, significa revalorizar praticas que, embora tradicionais, mantém elevada atualidade
pedagogica. Mais do que uma alternativa aos recursos digitais, esses jogos constituem ferramentas
potentes para a visualizagdo e manipulacdo de conceitos espaciais, para o desenvolvimento do

pensamento critico e para a promogao da inclusdo escolar. Reforcar esse debate implica ndo apenas
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reconhecer sua relevancia historica, mas também atualizar suas possibilidades diante das demandas

contemporaneas da educagdo geografica.

3.2.3 Perspectivas e aplicabilidades do “Geo Go”

Utilizar um jogo qualquer para explicar um conceito ndo se enquadra, atualmente, no
entendimento dos pesquisadores sobre gamificacdo. Ela ndo envolve necessariamente a participagao

em um jogo, mas aproveitam dos jogos, os elementos que produzem os beneficios (Murr; Ferrari,

2020).

Nesse contexto, o “Geo Go” se apresenta como um recurso didatico estruturado para o
ensino de Geografia, cujo objetivo principal ¢ a consolidagio de contetidos ja abordados,

permitindo aos estudantes revisar e aplicar conceitos de forma ludica e interativa.

No entanto, além de sua func¢do de fixagdo de contetidos, 0 “Geo Go” pode ser explorado
sob diferentes perspectivas pedagogicas. Primeiramente, o jogo pode ser utilizado no inicio de uma
unidade tematica, funcionando como um recurso introdutorio para despertar a curiosidade dos
alunos e apresentar conceitos, dados e informagdes geograficas basicas. Nessa abordagem, as cartas
desempenham um papel estratégico ao fornecer informacdes ou dados sobre regides, criando um

ambiente motivador para o inicio da aprendizagem.

Além disso, 0 “Geo Go” oferece flexibilidade para ser aplicado em diversos momentos do
processo de ensino-aprendizagem. Durante a abordagem dos contetidos, o jogo pode ser utilizado
como atividade intermedidria, promovendo desafios e comparagdes entre regides ou aspectos

especificos do territorio brasileiro.

Ao final das unidades, o “Geo Go” cumpre sua funcdo principal de revisdo, consolidando
o conhecimento e permitindo aos estudantes avaliar seu proprio desempenho por meio de interagao
direta com os colegas. Essa multiplicidade de aplicagdes demonstra que a gamificagdo nao se limita

a mera revisdo, mas atua como instrumento de mediacao pedagogica em diferentes fases do ensino.

Outro aspecto relevante ¢ a possibilidade de diversificar o uso das cartas de acordo com os
objetivos pedagdgicos. Um exemplo pratico consiste em selecionar cartas correspondentes a cada
regido do Brasil, promovendo comparagdes entre o Norte, Nordeste, Centro-Oeste, Sudeste e Sul.
Essa abordagem permite que os alunos identifiquem diferencas e semelhancas entre as regides em

termos por meios dos atributos, estimulando a andlise critica e o raciocinio geografico.
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Além disso, o uso estratégico das cartas possibilita atividades colaborativas e competitivas,
nas quais os estudantes precisam aplicar os conhecimentos adquiridos para resolver desafios,

tomando decisdes que envolvem planejamento e estratégia.

Desta forma, o “Geo Go” apresenta multiplas aplicabilidades no ensino de Geografia. Sua
utilizagdo pode variar desde atividades iniciais de exploragdo, passando por desafios intermediarios,

até momentos de revisao e fixa¢ao dos conteudos.

4. ETAPAS DA FERRAMENTA EDUCACIONAL “GEO GO”

O desenvolvimento do material didatico “Geo Go” foi elaborado com base nos principios
da gamificagdo no uso escolar, adotando uma abordagem composta pelas seguintes etapas: (I)
identificacdo e selecdo dos contetidos geograficos a serem abordados, (II) concepcdo e
planejamento das dinamicas de jogo, (III) criagdo das cartas e estabelecimento do sistema de regras,
(IV) implementacdo de duas aplicagdo com alunos do Ensino Fundamental, (V) coleta e analise de
feedbacks, visando o aprimoramento continuo do material e (VI) propor métrica avaliativa para

professores.

O “Geo Go” foi formulado com base em conceitos-chave da Geografia brasileira, contendo
elementos da paisagem natural e a transformacdo do espago. O jogo serd formulado para o formato
de cartas, onde cada uma possui suas particularidades em formas de atributos, que permitem com
que o jogo funcione na modalidade de batalha, fazendo com que também seja estimulado o
raciocinio légico em cada ato do jogo.

De acordo com Kishimoto (2013), jogos sdo vistos como recreagdo desde a antiguidade
greco-romana, sendo utilizados como forma de relaxamento necessario pos atividades que exigiam
esforco fisico, intelectual e escolar. Nesse sentido, o “Geo Go” se torna uma ferramenta em
potencial para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem.

Busarello (2016) cita que a criacdo de um ambiente impar, com a eficcia na retencdo da
aten¢do do individuo, contribui para o desenvolvimento cognitivo do estudante. E a aplicacdo do
“Geo Go” transforma a experiéncia de aprendizagem, proporcionando aos estudantes um momento
em que eles possam aprender de forma ativa, sem a pressao das avaliagdes tradicionais.

O Geo Go configura-se como um recurso didatico que possibilita a aplicagdo da

metodologia ativa da gamificacdo no ensino de Geografia. Seu objetivo ¢ incentivar os estudantes a
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se envolverem ativamente com o conteudo, uma vez que permite a exploragdo de diferentes cartas e
estratégias, impulsionando o desenvolvimento do protagonismo discente. Nesse sentido, a utilizacao
do jogo evidencia a relevancia de integrar recursos ludicos e inovadores as praticas pedagogicas,
reforgando a importancia de introduzir novas estratégias de ensino que favorecam a participagao € o
engajamento dos alunos.

O jogo de cartas, ao realizar a associacdo de diferentes temas geograficos, fortalece o
desenvolvimento do pensamento geografico. Para Franco (2018), o jogo ¢ um instrumento valioso
no aprendizado da crianga, porém, devem ser muito bem preparados e pensados, sempre utilizados
com objetivos definidos. Com esse tipo de recurso ludico, o ambiente de ensino se torna muito mais
atraente, além de servir de motivagao, pois sdo estimulos para o desenvolvimento da crianga.

Com cartas que abordam os aspectos naturais e culturais, os estudantes serdo incentivados
a correlacionar varios elementos abordados ao longo de suas construgdes do conhecimento
geografico, além da interdisciplinaridade com demais disciplinas, sendo possivel obter uma visao
mais ampla do territdrio brasileiro e o que o compde. Esse jogo em forma de exercicio fortalece e
muito no aprendizado da Geografia, uma vez que ¢ exibido ao estudante uma compreensdo ampla
de diversos fatores que constituem a paisagem.

Segundo Frigotto (2008, p. 43) o carater necessario do trabalho interdisciplinar na
produgdo e na socializagdo do conhecimento, tanto no campo das ciéncias sociais quanto no campo
educativo, ndo decorre de uma arbitrariedade racional e abstrata, mas da propria maneira como o ser
humano se produz enquanto ser social, sendo a0 mesmo tempo sujeito e objeto do conhecimento

social.

A interdisciplinaridade no Geo Go se concretiza na medida em que as cartas ndo se
restringem apenas aos conceitos da Geografia, mas abrem espago para conexdes com outras areas
do conhecimento. Ao trabalhar elementos naturais, como relevo, clima e vegetacao, o jogo dialoga
com a disciplina de ciéncias, no estudo dos biomas. J4 quando explora elementos culturais, como
populacionais e econdmicos, permite uma articulagdo com a disciplina de Histéria, j& que ¢
discutido todo processo histoérico da formacao do territorio brasileiro. Dessa forma, o estudante ndo
v€ os conteudos de forma isolada, mas em constante relagdo, construindo uma compreensao
integrada do territdrio brasileiro. Assim, a interdisciplinaridade se manifesta por meio da correlagao
entre os atributos das cartas e os contetidos de diferentes disciplinas, refor¢ando o carater global e

contextualizado do aprendizado.

De forma geral, o “Geo Go” apresenta uma proposta didatica diferente que alia a

gamificacdo, metodologias ativas e a interdisciplinaridade no mesmo lugar. Por meio dos jogos, os
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estudantes ndo apenas acionam os conhecimentos geograficos, mas aprimoram suas habilidades na
questdo da andlise e ao processo de tomada de decisdes. O uso de jogos ja ¢ uma realidade na
educagdo, e ao trazer essa estratégia pedagogica para o ensino de Geografia, transforma a sala de
aula em um lugar de aprendizagem ativa e confortante, tanto para os estudantes, quanto aos
estudantes.

Segundo Cunha, Barraqui e Freitas (2017), o uso da gamificag¢do fora do mundo dos jogos
¢ responsavel pela influencia de comportamentos de forma significativa e motivadora, conduzindo a
interacdo dos individuos que estdo inseridos nesta cultura de jogos. Com isto, foi notado que
praticas pedagogicas que utilizavam da gamificacdo obtiveram conduta mais agradavel e eficaz,
aumentando a velocidade do processo de mudanca de comportamentos ¢ a aquisi¢do dos novos
conhecimentos.

Ainda de acordo com o exposto acima, Teixeira (2024) demonstra em sua pesquisa que
conectando diferentes perspectivas e abordagens com a gamificagdo no ensino da geografia foi
observado que o aprendizado se tornou inovador e eficaz para a promog¢ao do engajamento dos
estudantes e na facilitacdo da compreensao de assuntos mais complexos.

As cartas que compdem o material didatico “Geo Go” foram pensadas com base em
critérios pedagodgicos que aliam conteudo geografico, linguagem acessivel e elementos visuais
atrativos. Cada carta apresenta atributos especificos relacionados a geografia do Brasil, estimulando
uma conexdao de contelidos. A representacdo grafica das cartas também cumpre um papel
fundamental, pois contribui para a clareza das informagdes, o engajamento visual e a valorizagao

estética do recurso didatico.

A defini¢do dos valores atribuidos aos atributos das cartas do Geo Go foi organizada a
partir de uma escala de 0 a 10, construida com base em critérios geograficos objetivos e alinhados
as caracteristicas do territorio brasileiro. Para os atributos fisicos, consideraram-se elementos
mensuraveis: o relevo foi avaliado pela diversidade de formas, altitude e presenga de serras ou
planaltos; o clima, pela variabilidade regional e relevancia ambiental ou turistica; a vegetacdo, pela
densidade, grau de preservacdo e importancia ecologica; enquanto a extensdo territorial

correspondeu diretamente ao tamanho da area analisada.

As formagdes naturais foram classificadas segundo processos geoldgicos, climaticos e
bioldgicos que caracterizam a paisagem. No ambito humano e econdmico, os valores seguiram
indicadores reconhecidos: economia (PIB ou importancia produtiva), populacao (quantidade de
habitantes), turismo (fluxo e atratividade), agronegdcio (peso na producdo agropecuaria) e

industrializacdo (presenga de industrias e nivel de desenvolvimento urbano). Dessa forma, a escala
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numérica sintetiza informagdes reais de maneira didatica, garantindo coeréncia metodoldgica e

contribuindo para o carater educativo do jogo.

As tematicas de cada carta foram organizadas de acordo com as cinco regides oficiais
estabelecidas pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), assegurando

representatividade territorial e diversidade de contetidos dentro do jogo.

A distribui¢do seguiu critérios proporcionais as caracteristicas geograficas, sociais e
econdmicas de cada regido, resultando em um conjunto de 19 cartas para a Regido Norte, 25 para a
Regido Nordeste, 14 para o Centro-Oeste, 12 para a Regido Sul e 13 para a Regido Sudeste. Essa
divisdo possibilitou contemplar distintas paisagens, dindmicas ambientais e especificidades

regionais, fortalecendo o carater formativo do material.

Desse modo, a selecdo das tematicas ndo apenas garante equilibrio quantitativo, mas
também assegura que o Geo Go represente, de forma integrada, a complexidade e a diversidade do
territorio brasileiro. Cada carta, ao refletir elementos proprios de sua regido, contribui para a
constru¢do de um recurso didatico capaz de articular conhecimento geografico, contextualizagdo
espacial e aprendizagem significativa, em consondncia com os principios pedagdgicos que orientam

0 projeto.

O modelo de carta do jogo didatico “Geo Go”, representado na Figura 2, apresenta
dimensdes padronizadas de 66 mm x 88 mm, seguindo um padrao ja utilizado em jogos de cartas ja
existentes. Cada carta € composta por um titulo, uma imagem representativa do local geografico
abordado, e um conjunto de 2 atributos. Esses atributos sdao acompanhados por valores numéricos
que expressam a relevancia ou a intensidade de cada aspecto no contexto da localidade retratada. A
imagem escolhida visa estimular o reconhecimento visual e a contextualizagdo espacial,
favorecendo a assimilacdo de conteudos geograficos por meio da associagdo entre texto e figura.

Além desses elementos, cada carta possui uma descricdo explicativa que apresenta
informacdes sobre a localidade retratada, incluindo sua localizacdo geografica no territorio
brasileiro, o estado ao qual pertence, além de aspectos demograficos, econdmicos, culturais e
ambientais caracteristicos. Essa descricdo busca contextualizar o espago representado na carta,
oferecendo ao jogador um panorama geral sobre a regido ou fendmeno abordado. Dessa forma, a
carta contribui para a ampliacdo do conhecimento geografico por meio da associa¢ao entre dados

espaciais, sociais e  culturais, reforcando a  proposta  pedagdgica do  jogo
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Figura 2 - Composig¢ao e distribui¢do dos elementos
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apresenta informacoes
sobre a localidade retratada

Fonte: Autoria propria (2025).

A seguir, apresenta-se a representagao visual do conjunto de cartas que compde o jogo “Geo

GO”



Figura 3 - Apresentagdo visual das cartas do “Geo Go”
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Carta: Serra do Mar

Localizagdo: Litoral Sudeste do Brasil,
atravessando os estados de Sao Paulo, Rio de
Janeiro, Parana e Santa Catarina.

Funcionalidade: Cadeia montanhosa com
grande importancia ecolégica e ambiental.
Abriga extensas areas de Mata Atlantica e
protege ecossistemas costeiros. Atua como
barreira climatica que influencia as chuvas na
regiao.

Objetivo: Representar um dos principais relevos
do Brasil, valorizando aspectos como
biodiversidade, conservagdo ambiental e
influéncia climatica regional.

Carta: Chapada dos Veadeiros

Localizagdao: Estado de Goids, na regido
Centro-Oeste do Brasil, abrangendo o Parque
Nacional da Chapada dos Veadeiros.

Funcionalidade: Regido de planaltos com
formagoes rochosas antigas, rica em nascentes,
cachoeiras e biodiversidade tipica do Cerrado. E
um importante polo de conservagao ambiental e
turismo ecologico.

Objetivo: Representar os aspectos naturais do
Cerrado brasileiro, destacando paisagens
Unicas, areas de protecdo ambiental e o turismo
sustentavel.
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Carta: Mata Atlantica

Localizagao: Estende-se ao longo da costa
leste do Brasil, desde o Rio Grande do Norte até
o Rio Grande do Sul, abrangendo areas de
diversos estados, como Bahia, Espirito Santo,
Séo Paulo e Parana.

Funcionalidade: Bioma originalmente denso e
umido, com altissima biodiversidade e elevado
grau de endemismo. Apesar da degradagado
histérica, ainda possui areas importantes de
conservacdo, abrigando espécies Unicas e
prestando servigos ecossistémicos vitais.

Objetivo: Ressaltar a importancia ecolégica e
histérica de um dos biomas mais ameacados do
pais, promovendo reflexdes sobre preservagao
ambiental e uso racional dos recursos naturais.

PANTANAL
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Carta: Pantanal

Localizagdao: Centro-Oeste do Brasil, nos
estados de Mato Grosso e Mato Grosso do Sul,
com areas que se estendem a Bolivia e ao
Paraguai.

Funcionalidade: Maior planicie alagavel do
planeta, abriga uma riquissima biodiversidade e
ecossistemas Unicos adaptados ao regime de
cheias e secas. E fundamental para a regulagdo
hidrica e a conservagao ambiental do Brasil.

| Objetivo: Valorizar a importancia ambiental do

bioma e seu papel na manutengdo da fauna,
flora e dos ciclos naturais. Destaca aspectos
culturais e econdmicos regionais, como o
ecoturismo e a pecuaria extensiva.

Carta: Lengois Maranhenses

Localizagao: Estado do Maranhdo, na regiao
Nordeste do Brasil, abrangendo o Parque
Nacional dos Lencéis Maranhenses.

Funcionalidade: Area de dunas extensas com
lagoas de agua doce formadas por chuvas
sazonais. E um dos cenarios naturais mais
impressionantes do Brasil, combinando deserto
€ agua em um ecossistema Unico.

Objetivo: Valorizar os fendmenos naturais
singulares do territorio brasileiro, além de
destacar o potencial turistico e a preservacao
ambiental da regiao.
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Carta: Regiao Norte

Localizagdo: Compreende os estados do Acre,
Amapa, Amazonas, Para, Ronddnia, Roraima,
Tocantins e o estado do Maranhdo (em parte),
localizada na porgao norte do Brasil.

Funcionalidade: Regido de grande importancia
ambiental, com a maior parte da Floresta
Amazobnica, além de ser rica em recursos
hidricos e minerais. A regido apresenta grande
diversidade cultural, étnica e € um dos pilares de
biodiversidade global.

Objetivo: Representar as riquezas naturais e
culturais da maior regido do Brasil, focando na
importancia da Amazbnia para o equilibrio
ecoloégico do planeta e a necessidade de
preservacao de seus recursos.
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Carta: Rio Sao Francisco

Localizagao: Nasce na Serra da Canastra (MG)
e percorre os estados de Minas Gerais, Bahia,
Pernambuco, Alagoas e Sergipe, desaguando
no Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Um dos principais rios do
Brasil, o Sdo Francisco é fundamental para o
abastecimento de agua, agricultura, produgao
de energia e navegacgao, especialmente no
semiarido nordestino.

Objetivo: Representar a importancia dos
recursos hidricos no desenvolvimento regional e
na integracdo entre diferentes regides
brasileiras, especialmente entre o Sudeste e o
Nordeste.

Carta: Regiao Sudeste

=l Localizagdao: Compreende os estados de Sao
Paulo, Rio de Janeiro, Minas Gerais e Espirito
Santo.

Funcionalidade: = Regiao mais populosa e
economicamente desenvolvida do Brasil, com
forte presencga industrial, grande urbanizagao,
polos tecnoldgicos, centros financeiros e uma
diversidade de paisagens naturais e culturais.

Objetivo: Representar o coragdo econdémico e
TN NN ? demografico do Brasil, evidenciando como a

Economia
concentragdo  populacional, o dinamismo
industrial e a infraestrutura avangada moldam o
espago geografico e influenciam decisGes em
escala nacional.
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Carta: Serra Galcha

Localizagao: Regiao sul do Brasil, no estado do
Rio Grande do Sul, abrangendo cidades como
Gramado, Canela, Bento Gongalves e Caxias do
Sul.

Funcionalidade: Regiao montanhosa
conhecida por seu relevo acidentado, clima
temperado e uma forte influéncia cultural
europeia, especialmente da imigragao alema e
italiana. A Serra Galicha €& também um
importante destino turistico, famoso por suas
vinicolas, festivais e belezas naturais.

Objetivo: Representar a diversidade cultural e
natural de uma regido que combina a geografia
montanhosa com uma intensa atividade turistica
e econdmica.

Orientador:

Elaboragao e Organizagao:

Instituicdo de Ensino: .
Bruno Henrique Santos Santana

Curso: Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede w GD Prof* Dra; Camila Riboii Rampazzo

Fonte: Autoria Propria (2025)
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Carta: Rio Grande do Sul
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Localizagdao: Extremo sul do Brasil, fazendo
fronteira com Uruguai, Argentina e os estados
de Santa Catarina e o Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Estado de grande diversidade
cultural, histérica e geografica, com forte
presenga da agropecuaria, produgdo vinicola,
industrializacdo e tradicbes regionais. Seu
territério inclui areas como a Campanha
Galcha, a Serra Gatcha e o litoral sul.

Objetivo: Representar a integragao entre
tradigao e desenvolvimento, destacando o papel
do Rio Grande do Sul na produgéo agricola, na
cultura gaucha e na economia regional.
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Carta: Rio Parana

Localizacao: Nasce na confluéncia dos rios
Paranaiba e Grande, na divisa entre Minas
Gerais, Sdao Paulo e Mato Grosso do Sul,
atravessando estados do sul e sudeste do Brasil
e seguindo até o Paraguai e Argentina.

Funcionalidade: E o segundo maior rio da
América do Sul em extensao, fundamental para
a navegagao, irrigacao, geragdo de energia
hidrelétrica (como na Usina de Itaipu) e
abastecimento de diversas regioes.

Objetivo: Representar a importéancia estratégica
e econdmica do Rio Parana como via de
transporte, fonte de energia e recurso hidrico
vital para a integragdo regional e o

| desenvolvimento sustentavel.
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Carta: Minas Gerais

Localizagdo: Regiao Sudeste do Brasil, fazendo
fronteira com Sao Paulo, Rio de Janeiro, Espirito
Santo, Bahia, Goias, Mato Grosso do Sul e
Distrito Federal.

Funcionalidade: Estado historicamente ligado a
mineragao, com forte presenga na agropecuaria,
industria e cultura brasileira. Destaca-se também
por sua diversidade de relevo, com serras,
montanhas e vales.

Objetivo: Representar a conexao entre historia,
economia e paisagens naturais, simbolizando a
forga cultural e produtiva de um dos maiores
estados brasileiros.
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Carta: Mato Grosso do Sul

Localizagdo: Regiao Centro-Oeste do Brasil,
fazendo fronteira com Bolivia, Paraguai e os
estados de Mato Grosso, Goias, Minas Gerais,
Sao Paulo e Parana.

Funcionalidade: Estado conhecido por sua
forte produgdo agropecuaria, biodiversidade do
Pantanal e presenca de comunidades indigenas.
Possui cidades importantes como Campo
Grande e Dourados, além de grande relevancia
no ecoturismo.

Objetivo: Representar um territério de rica
biodiversidade e forga no agronegdcio,
destacando sua importancia para a economia
nacional e preservagao de areas naturais como
o Pantanal.
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Carta: Regiao Centro-Oeste

Localizagao: Compreende os estados de
Goias, Mato Grosso, Mato Grosso do Sul e o
Distrito Federal, localizada na parte central do
Brasil.

Funcionalidade: = Regido marcada pela
presenga do Cerrado, do Pantanal e da capital

'| federal, Brasilia. Tem papel estratégico na

politica, na producao agropecuaria e na
conservacgao de ecossistemas.

Objetivo: Representar o equilibrio entre a
expansao agricola, a biodiversidade e a
organizagdo politico-administrativa do Brasil,
destacando a diversidade de paisagens e
fungoes territoriais.
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Carta: Ilha de Marajo

Localizagao: Estado do Para, na Regiao Norte
do Brasil, situada na foz do Rio Amazonas, entre
o Oceano Atlantico e o Rio Tocantins.

Funcionalidade: Considerada a maior ilha
fluviomarinha do mundo, a llha de Marajé é rica
em biodiversidade, com areas de campos
naturais, florestas e manguezais. E também um
centro de cultura ribeirinha e de atividades
agropecuarias.

Objetivo: Valorizar a singularidade ecoldgica e
cultural da ilha, ressaltando seu papel na
conservagao ambiental, no turismo ecoldgico e
na producéo tradicional local.
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Carta: Floresta Amazénica

Localizagao: Predomina na Regido Norte do
Brasil, especialmente nos estados do
Amazonas, Acre, Ronddnia, Roraima, Amapa e
Para, estendendo-se também por outros paises
da América do Sul.

Funcionalidade:  Maior floresta tropical do
mundo, a Amazobnia é essencial para o equilibrio
climatico global, abriga milhdes de espécies e
culturas tradicionais, e desempenha papel vital
na regulagao dos ciclos da agua e do carbono.

Objetivo: Destacar a grandiosidade ecoldgica
| da Floresta Amazonica, reforgando sua
relevancia como patriménio natural do Brasil e
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Carta: Sao Paulo

Localizagao: Capital do estado de Sao Paulo,
localizada na Regiao Sudeste do Brasil.

Funcionalidade: Maior cidade do Brasil e da
Ameérica do Sul, € um dos principais centros
financeiros, comerciais, culturais e tecnolégicos
do hemisfério sul. Sua importancia se estende
ao cenario global.

Objetivo: Destacar a influéncia da metropole
como simbolo do desenvolvimento urbano,

| diversidade populacional e poder de inovagao,

sendo um epicentro estratégico do territorio
brasileiro.
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Carta: Belo Horizonte

Localizagdao: Capital do estado de Minas
Gerais, situada na Regiao Sudeste do Brasil.

Funcionalidade: Importante centro urbano,
politico, econémico e cultural, Belo Horizonte
combina urbanizagao planejada com uma rica
vida cultural e proximidade de areas naturais
como a Serra do Curral.

Objetivo: Destacar a importancia de Belo
Horizonte como um centro estratégico para o
desenvolvimento econémico e social de Minas
Gerais, sendo um polo de servigos, inovagao e
infraestrutura regional, com forte influéncia no
comeércio, cultura e politica do Brasil.

Instituicdo de Ensino:

Curso: Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede % GD

Orientador:
Prof® Dra. Camila Riboli Rampazzo

Fonte: Autoria Propria (2025)

Elaboracao e Organizagao:
Bruno Henrique Santos Santana
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Carta: Recife

Localizagao: Capital do estado de Pernambuco,
situada na Regiao Nordeste do Brasil, na costa
do Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Recife é um dos principais
centros econdmicos e culturais do Nordeste,
com forte presenca histérica, industrial, turistica
e portudria. Destaca-se também por suas
pontes, rios e rica cena artistica.

Objetivo: Representar a diversidade econdémica,
histérica e cultural da cidade, evidenciando seu
papel estratégico na conexao entre o passado
colonial e o dinamismo urbano do presente.
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Carta: Chapada Diamantina

Localizacdo: Regido central do estado da
Bahia, abrangendo diversos municipios como
Lengdis, Palmeiras, Mucugé e Andarai, na
Regiao Nordeste do Brasil.

Funcionalidade: A Chapada Diamantina abriga
um importante parque nacional, com formacdes
rochosas Unicas, cavernas, cachoeiras e
biodiversidade. E um relevante polo ecoturistico
e area de conservagao ambiental.

Objetivo: Valorizar a riqueza natural e geologica
da regido, destacando sua relevancia ecoldgica,
potencial turistico e contribuigdo para a
preservagdo dos biomas do semiarido
nordestino.
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Carta: Maranhao

Localizagdo: Estado localizado na Regiao
Nordeste do Brasil, fazendo divisa com o Para,
Tocantins, Piaui e o Oceano Atlantico.

Funcionalidade: (0] Maranhao abriga
ecossistemas diversos como manguezais,
cerrados e trechos da Amazonia, além dos
iconicos Lengdis Maranhenses. E um estado
com forte presenga no agronegécio, portos
estratégicos e rica heranga cultural.

Objetivo: Representar a importancia ecoldgica,
econdmica e cultural do Maranhao, enfatizando
sua biodiversidade e potencial logistico e
turistico.
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Carta: Brasilia

Localizacao: Distrito Federal, situada na Regiao
Centro-Oeste do Brasil.

Funcionalidade: Brasilia é a sede dos Trés
Poderes da Republica (Executivo, Legislativo e
Judiciario), planejada para promover a
integragao nacional. Destaca-se pela arquitetura
de Oscar Niemeyer, urbanismo de Lucio Costa e
por ser Patriménio Cultural da Humanidade.

Objetivo: Representar o papel central de
Brasilia na organizag&o politico administrativa do
Brasil, simbolizando a modernizagéo do pais, a
ocupagao do interior e a construgdo de uma
identidade nacional planejada.

Clima
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Carta: Regiao Nordeste

Localizacdo: Situada no extremo oriental do
Brasil, a Regido Nordeste € composta por nove
estados: Maranhao, Piaui, Ceara, Rio Grande do
Norte, Paraiba, Pernambuco, Alagoas, Sergipe e
Bahia.

Funcionalidade: E uma das regides mais
diversas do pais, com rica heranga cultural,
diferentes paisagens naturais e grande
importancia histérica, sendo a porta de entrada
da colonizagao portuguesa.

Objetivo: Representar a diversidade fisica,
humana e econémica do Nordeste, destacando
seu papel histérico, cultural e estratégico no
desenvolvimento do Brasil.

Extensao

Territorial

Vegetacdo

O menos populosolidol pais,icom
populacao de 652|mil habitantes¥Apr.

a menor, densidadedemografica;icor
hab/km’. Sua|economia,| baseadaln
terciario. Seu!PIBYélolmenorddolp

seus. RS! 14;2521 bilhoes, Mrepresentando;
0,15% da economia brasileira’

Carta: Roraima

Localizacdo: Estado mais ao norte do Brasil,
pertencente a Regido Norte, faz fronteira com a
Venezuela e a Guiana, além dos estados do
Amazonas e Para.

Funcionalidade: Roraima é caracterizado por
paisagens de savana, montanhas como o Monte
Roraima (ponto turistico e geolégico), areas de
floresta amazoénica e grande presenca indigena.
Sua economia é baseada na agropecuaria,
extrativismo e mineragao.

Objetivo: Destacar a singularidade geografica,
cultural e ambiental de Roraima, promovendo
seu papel estratégico na fronteira norte do Brasil
e na preservagao de areas naturais e indigenas.

Relevo

Porto /Alegre|élalcapital [dofestad
Grande do ' Sul, nolsuldo}Brasil?
principal, "aPraca Marechal Bl De
encontra-se  al Catedral|Metropolita
estilo renascentista;fcomimura

no! exterior.) O} Palacioll Piratini,ide
neoclassico, é/a'sede do governo estad

Carta: Porto Alegre

Localizagao: Capital do estado do Rio Grande
do Sul, situada na Regidao Sul do Brasil, as
margens do Lago Guaiba.

Funcionalidade: Porto Alegre € um importante
centro politico, econdmico e cultural do sul do
pais. Possui forte presenga nos setores de
servigos, industria e educagao, além de ser
marcada por intensa vida cultural e histérica.

Objetivo: Representar a influéncia estratégica
de Porto Alegre no desenvolvimento regional do
Sul, evidenciando seu papel como centro urbano
articulador de economia, cultura e inovagéo.

Industrializag@o ™ ik ok ks, ko k
Formacoes

2 10 )%k k ok ok ok
Naturais ‘

E uma grande cidade brasileira a

famosa| pelas  praias| de! Copacab
Ipanema,| pelafestatualide F38 ime
altura doll Cristo’ Redentor, ¥ nolitopold
Corcovado, e|pelojPaocidefAcucar;)

de granito com teleféricos até’seulcu

Carta: Rio de Janeiro

Localizagdo: Estado localizado na Regido
Sudeste do Brasil, com capital homénima
situada entre o mar e a serra, na costa atlantica
brasileira.

Funcionalidade: Representa um dos centros
mais dinamicos do Brasil, reunindo grande
diversidade cultural, forte atividade econdmica,
papel histérico no desenvolvimento nacional e
relevancia na producgéo industrial, no setor de
servigos e no turismo internacional.

Objetivo: Evidenciar a importancia estratégica
do estado como polo turistico e cultural, além de
sua participagao no desenvolvimento econémico
brasileiro, oferecendo vantagens em diferentes
atributos do jogo.

ESPIRITOJSANTOND

‘@p\BN—HA E CONF/4

T Kok KA Ky
Industrializacao IV74 s,k sk ok k ok,

Economia

E' conhecido) por/suasiipraiasiitrop
areas naturais) montanhosasiprese
Fundada em | 1551} Vitéria,lcapital
portudria,itemium|pequenolcentr.
colonial." Cercallde F40% N dolite
estado encontra-se’lemluma
planicie

Carta: Espirito Santo

Localizagao: Estado da Regiao Sudeste do
Brasil, localizado entre o Rio de Janeiro, Minas
Gerais, Bahia e o Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Possui litoral extenso, serras
no interior e economia diversificada com
destaque para o setor portuario, extrativismo
mineral, agricultura e industria. E também
conhecido por sua cultura capixaba e belezas
naturais como as Montanhas Capixabas.

Objetivo: Representar a integragdao entre
desenvolvimento  econdémico, natureza e
logistica portuaria no contexto nacional.

Instituigao de Ensino: CDEE

Curso: Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede % GD

Orientador:
Prof® Dra. Camila Riboli Rampazzo

Fonte: Autoria Propria (2025)

Elaboracgao e Organizagao:

Bruno Henrigue Santos Santana
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Carta: Bahia

Localizagdao: Estado localizado na Regidao
Nordeste do Brasil, limitado pelo Oceano
Atlantico a leste e fazendo fronteira com oito
outros estados brasileiros.

Funcionalidade: A Bahia ¢ o maior estado do
Nordeste e um dos mais ricos em diversidade
cultural, histérica e natural. Possui um litoral
extenso, areas de Caatinga, Cerrado e Mata
Atlantica, além de forte presenca na
agropecuaria, turismo e produgao industrial.

Objetivo: Destacar a Bahia como um estado de
grande relevancia econdmica, histérica e
ambiental, simbolo da pluralidade cultural
brasileira.

Carta: Rio Negro

RIOINEGRO

Localizagao: Localizado na Regido Norte do
Brasil, atravessa o estado do Amazonas e
desagua no Rio Solimées, formando o Encontro
| das Aguas em Manaus.

Funcionalidade: Representa um dos maiores
rios de aguas negras do mundo, essencial para
o equilibrio ambiental da Amazénia e para a vida
das comunidades ribeirinhas. Sua relevancia
esta ligada a biodiversidade, ao transporte fluvial
; e ao potencial turistico da regi&o.

Vegetacao 9 43k, ke R K K
Extensao
Territorial

Objetivo: Destacar a importancia do Rio Negro
como elemento  natural que integra
ecossistemas e culturas locais, evidenciando
sua contribuicdo para a compreensao da
geografia fisica e humana da Amazénia.

8]k ok ks k koA ko

O rio/Negro é olmaior/afluente/dalm
esquerdaldolriofAmazonas,inalAma
na/América do!Sul-{E[o]sétimolmaioriri
mundo em volume delagua:iTem!sua
entre as bacias do rio Orinocoe’Amazon

Extensao

bl Tik ok K K KKK,
Territorial -
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Agronegécio
Palmas é um|municipio}brasileiro){cap
também ' al maiorgcidade NdoNestad
Tocantins. /Al cidade}foilfundadalem#$20,

de 1989, setel mesesielmeiola
criacao) doTocantins i pelafConstituica
1988 Ysendolassim Yo lcanitallmaisliovem
Brasil:

Carta: Palmas

Localizagao: Capital do estado do Tocantins,
localizada na Regiao Norte do Brasil, as
margens do Rio Tocantins.

Funcionalidade: Representa a capital mais
jovem do pais, planejada e inaugurada em 1989,
simbolizando a expansao urbana moderna no
interior do Brasil. Combina infraestrutura
organizada, areas verdes e proximidade de
belezas naturais, como a Serra do Lajeado e a
llha do Bananal.

Objetivo: Destacar o papel de Palmas como
cidade planejada que alia modernidade e
contato com a natureza, valorizando o
crescimento urbano sustentavel em uma regiao
estratégica para a integragao nacional.

Relevo 813,k K ko K )
Formacoes
Naturais
E uma  cadeial montanhosalquelseles
por, trés estados do]Brasil:}Sac]Paulo)l
Gerais| e Riolde'Janeiro:} Existem{c

815k ke ok ok

unidades de conservacao,icomola
protecao ambiental/serra/da/Mantiqu:
Parquel Nacional {dolitaticiale Camp:
Jordao:

Carta: Serra da Mantiqueira

Localizacao: Cadeia montanhosa localizada no
Sudeste do Brasil, abrangendo partes dos
estados de Sao Paulo, Minas Gerais e Rio de
Janeiro.

Funcionalidade: A Serra da Mantiqueira é
conhecida por suas altitudes elevadas, clima
ameno, fontes de agua mineral, biodiversidade
rica e cidades turisticas como Campos do
Jorddo e Monte Verde. Possui importancia
ambiental, turistica e hidrica.

Objetivo: Valorizar a Serra da Mantiqueira como
uma area estratégica para o ecoturismo,
conservagao ambiental e abastecimento hidrico
do Sudeste.

Carta: Parque Nacional do Jau

Localizacao: Situado no estado do Amazonas,
na bacia do Rio Negro, abrangendo os
municipios de Novo Airdo, Barcelos e Manaus.

Funcionalidade: Representa uma das maiores
areas protegidas de floresta tropical umida do
mundo, reconhecida como Patriménio Natural da
Humanidade pela UNESCO. E um espago
fundamental para a conservagdao da
| biodiversidade amazénica, com rios, igarapés,
espécies endémicas e comunidades tradicionais
Clima que convivem em equilibrio com a natureza..

Formacoes

A 9 Sk e, e e o ok R K
Naturais 2

Objetivo: Ressaltar o papel do parque na
preservagao ambiental, na manutengdo dos
ecossistemas amazodnicos e no fortalecimento
da identidade natural do Brasil, promovendo
reflexdes sobre sustentabilidade e conservagao.

O Parque Nacional do'Jau/é/umalunida
conservacao brasileiraldelprotecao)in
da’ naturezal localizadalnoMestad:
Amazonas,) com|territorioldistribuido)
municipios’ de|BarcelosfelNovoFAira:
plena floresta’Amazonica’

Clima Zhk oKk oK KKy K
Vegetacao.
quantidadelide

castanhas-do-Brasil: ¥ Nallfronteira
Perulo|ParaueNacionalldalSarrald

Carta: Acre

Localizacdao: Estado localizado na Regiao
Norte do Brasil, na fronteira com Peru e Bolivia.

Funcionalidade: Representa um territorio de
grande relevancia histérica e ambiental,
conhecido pela luta dos povos da floresta, como
Chico Mendes, e pela preservagdao da
Amazénia. O estado é marcado pela forte
presenga de seringais, biodiversidade e pela
integracao cultural com paises vizinhos.

Objetivo: Destacar o Acre como simbolo de
resisténcia ambiental e valorizagédo da floresta,
ressaltando  sua  importancia para a

{ compreensao da geografia humana e fisica da
Amazoénia e sua contribuigao para a identidade

nacional.

Relevo

Clima

mesa bastantecaracteristicoldoNplana
das Guianas.

Carta: Monte Roraima

Localizagdo: Localizado na triplice fronteira
entre Brasil (estado de Roraima), Venezuela e
Guiana, dentro do Parque Nacional do Monte
Roraima.

Funcionalidade: Representa uma das
formagdes geologicas mais antigas do planeta,
com paisagens Unicas e grande valor ambiental
e turistico. Além de sua imponéncia natural,
destaca-se como simbolo de preservagao
ambiental e diversidade biolégica, atraindo
pesquisadores e visitantes do mundo todo.

Objetivo: Ressaltar a importancia do Monte
Roraima como patriménio natural brasileiro,
conectando elementos de relevo, biodiversidade
e turismo ecolégico, o que amplia suas
possibilidades de uso estratégico no jogo.

Carta: Belém

Localizagao: Capital do estado do Para, situada
na Regido Norte do Brasil, préxima a foz do Rio
Amazonas.

# Funcionalidade: Representa uma das cidades
4 mais antigas da Amazoénia, importante centro
histérico, econémico e cultural da regido. E
marcada pela diversidade gastronémica, pela
forte ligacdo com os rios e pelo destaque em
manifestagdes culturais como o Cirio de Nazaré,
além de atuar como porta de entrada para a

P laca A
CREDERS floresta amazénica.

8 bk, e o e e e ok
Economia Tk koK okokok,

Belém, capital {dolestadolde}Para
cidade portuaria:lJuntola|BaialdolGu
o bairrol da’(CidadeVelhallaMbe
preserva alarquiteturalcolonial/portu:
das igrejas e casas com|azulejos]colorid
uma | fortificacaoldolséculoPXVilfconhe

Objetivo: Evidenciar o papel estratégico de
Belém como centro urbano que conecta a
Amazénia ao restante do Brasil e ao mundo,
valorizando aspectos de economia, populagao,

turismo e cultura regional.
como Forte do Castelo.

FORTALEZA

Turismo DR,

Populacao 9k ko ko koK

Fortaleza é/a/capital/dolestadoldolCear
cidade| é ' conhecidalpordsuasfpraias,
falésias | \vermelhas, ¥ palmeiras,Wdunas
lagoas. Asitradicoesifolcloricasidal
podem| ser. vistas| em| apresentac
dancal no’ \TheatrolWJosé de WA
inauguradalem 1910: '

Carta: Fortaleza

Localizacdo: Capital do estado do Ceara,
situada no litoral da Regidao Nordeste do Brasil,
banhada pelo Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Representa uma  das
principais metrépoles do Nordeste, destacando-
se por suas praias famosas, como a Praia do
Futuro, além de seu papel como centro
econdmico, cultural e turistico da regido. E
também referéncia em manifestagées culturais,
como o forré e o artesanato, e possui grande
influéncia no turismo nacional e internacional.

Objetivo: Ressaltar a relevancia de Fortaleza
como cidade litoranea que combina economia,
cultura e turismo, servindo como exemplo do
potencial nordestino para o desenvolvimento
regional e a projecao do Brasil no cenario
turistico.

Instituicao de Ensino: GD:

Curso: Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede % GD

«- Orientador:
Prof® Dra. Camila Riboli Rampazzo

Fonte: Autoria Propria (2025)

Elaboragao e Organizagao:

Bruno Henrique Santos Santana
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divide " politicamente 80|
Maranhao' ‘el dol Piaui:

Carta: Rio Parnaiba

Localizagdo: Principal rio da Regiao Nordeste
do Brasil, nasce na Serra da Ibiapaba, no Piaui,
e desagua no Oceano Atlantico, na divisa entre
os estados do Maranhao e Piaui.

Funcionalidade: Representa um dos rios mais
importantes do Nordeste, fundamental para
abastecimento, agricultura, pesca e manutengao
de ecossistemas locais. Sua bacia hidrografica
influencia diretamente o desenvolvimento das
cidades e comunidades ribeirinhas.

Obijetivo: Destacar o papel estratégico do Rio
Parnaiba na geografia fisica e humana da
regiao, evidenciando sua importancia
econdmica, ambiental e social para o Nordeste.

MATO/GROSSO

Extensao
Territorial

Agronegocio. 9k ok ok ok koK
Mato Grosso, um|grandelestadolne
oeste brasileiro;| é/cobertolnalmaior
floresta’ tropical Mamazoénica,as
humidas e as planicies/dalsavana YA
Cuiaba, é" um| centrolldeviagen:
remonta & corrida/ac ouro do século

Carta: Mato Grosso

Localizagdo: Estado localizado na Regido
Centro-Oeste do Brasil, fazendo divisa com
Rondénia, Amazonas, Para, Tocantins, Goias e
Bolivia.

Funcionalidade: Representa um dos maiores
estados do pais, com grande diversidade
territorial, incluindo o Pantanal, o Cerrado e a
Amazénia. Destaca-se pela relevancia no
agronegocio, produgcdo de grdos, pecudria e
também por suas belezas naturais e areas de
preservagao ambiental.

Objetivo: Evidenciar a importancia de Mato
Grosso como polo econdémico e ambiental do
Brasil, destacando seu papel estratégico na
produgdo agricola e na conservagdo de
ecossistemas.

PARQUE|NACIONAIDASIEMA

Formacoes
Naturais
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O Parque Nacional das|Emas/élumalunidade

de  conservacaollbrasileiralde
integral al naturezallocalizadalna
sudoeste do! estadoldelGoias”
Nacional tem!comolobjetivolalpres
de  ecossistemas ¥ naturaiside
relevéncia ecologica'e belezalcénica®

Carta: Parque Nacional das Emas

Localizagado: Localizado nos estados de Goias
e Mato Grosso do Sul, na Regidao Centro-Oeste
do Brasil.

Funcionalidade: Representa uma das maiores
areas de preservagdao do Cerrado brasileiro,
com grande diversidade de fauna e flora,
incluindo espécies ameagadas de extingéo.
Destaca-se pela importancia ecologica, protecao
dos recursos hidricos e potencial para turismo
ecoldgico e cientifico.

Objetivo: Evidenciar a importancia do Parque
Nacional das Emas para a conservagao
ambiental e para o estudo da biodiversidade do
Cerrado, reforgando seu papel estratégico na
preservagao de ecossistemas unicos do Centro-
Oeste.

83k R K Ky K

Agronegocio

Relevo 6%, K,k ok k ok
O)\Vale/do!Sao) Franciscolélumalreg
Nordeste. do) Brasil,) conhecidall
producao de frutaslirrigadas,lespec
uvas e mangas, e também|por/sual pro
de vinhos com|Indicacaolde|Procede
estados de Pernambuco e|Bahialos/q
se destacam'na producaoc:

Carta: Vale do Séo Francisco

Localizacdo: Regido Nordeste do Brasil,
abrangendo partes dos estados de Minas
Gerais, Bahia, Pernambuco, Alagoas e Sergipe,
ao longo do Rio Sao Francisco.

Funcionalidade: Representa uma das regices
mais importantes para a agricultura irrigada e o
desenvolvimento econémico do semiarido
nordestino. Destaca-se pela producgéo de frutas,
cana-de-agucar e energia hidroelétrica, além de
seu papel cultural e histérico na ocupagdo do
interior nordestino.

Objetivo: Evidenciar a importancia do Vale do
Sao Francisco para a economia regional e
nacional, mostrando como a geografia influencia
a produgdo agricola, a energia e a vida das
populagdes locais.

RIGJARAGUAIAN

_
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Carta: Rio Araguaia

Localizacao: Principal rio do Centro-Oeste do
Brasil, atravessa os estados de Goias, Mato
Grosso e Tocantins, sendo afluente do Rio
Tocantins.

Funcionalidade: Representa um dos rios mais
importantes da regido, fundamental para o
abastecimento de agua, pesca, transporte e
atividades turisticas. O Araguaia também é
conhecido pelas suas praias fluviais, como a llha
do Bananal, e pela biodiversidade em suas
margens e areas alagaveis.

Objetivo: Destacar a importancia do Rio
Araguaia para a economia, ecossistemas e lazer
da regido, evidenciando como a geografia
influencia o desenvolvimento humano e
ambiental no Centro-Oeste.

Populacao
Economia

Goianial € um| municipiollbrasileiro;
do| estado) de| GoiasJ|Ficalla k20"
Brasilia, a capital [do)Brasil{Com]un
de aproximadamente?728;2961km
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Carta: Goiania

Localizacdo: Capital do estado de Goias,
Regiao Centro-Oeste do Brasil.

4 Funcionalidade: Representa um dos principais

centros urbanos planejados do Brasil, com
infraestrutura moderna, areas verdes e forte

J atividade econdmica e cultural. Destaca-se pelo

desenvolvimento industrial, comércio e eventos
culturais, sendo referéncia em qualidade de vida

J e organizacéo urbana na regido.

Objetivo: Ressaltar a importancia estratégica de
Goiania como polo econdmico, cultural e
administrativo do Centro-Oeste, mostrando seu
papel no desenvolvimento regional e na
integragcdo com outras cidades e estados.

Turismo
Relevo

O Parque’ NacionalfSerrafidaliCapiv,
uma unidade!de conservacaolbra
protecaojlintegral o [ natorezaliau
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Carta: Serra da Capivara

Localizagdo: Estado do Piaui, Regiao Nordeste
do Brasil, proximo a cidade de Sao Raimundo
Nonato.

Funcionalidade: Representa um dos sitios
arqueoldgicos mais importantes do mundo, com

4 vestigios de ocupacdo humana que datam de

mais de 50 mil anos. Destaca-se pela riqueza
em pinturas rupestres e pela preservagdo da
histéria e cultura pré-histérica da América.

Objetivo: Ressaltar a relevancia cultural e
histérica da Serra da Capivara, incentivando o
reconhecimento do patriménio arqueolégico
brasileiro e sua importancia cientifica e turistica.

CHAPADADOS{G
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Carta: Chapada dos Guimaraes

Localizacdo: Estado de Mato Grosso, Regiao
Centro-Oeste do Brasil, préximo a capital
Cuiaba.

Funcionalidade: Representa um dos principais
destinos turisticos e naturais do Centro-Oeste,
conhecido por suas formagdes rochosas,
cachoeiras, cavernas e biodiversidade do
Cerrado. Destaca-se pelo potencial ecolégico,
geoldgico e pela importancia na conservagao de
espécies nativas.

Objetivo: Ressaltar a relevancia da Chapada
dos Guimaraes como patriménio natural e ponto
turistico, evidenciando sua importancia para o
lazer, a pesquisa cientifica e a valorizagdo
ambiental do estado de Mato Grosso.

REGIAQISUL
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subordinada @ RegiGo Centro-Sul o Brasil'}

Carta: Regiao Sul

Localizagdo: Abrange os estados do Parana,
Santa Catarina e Rio Grande do Sul, na porgao
meridional do Brasil.

Funcionalidade: Representa uma das regides
mais desenvolvidas economicamente do pais,
com forte presenga industrial, agricola e
agropecuaria. Destaca-se pelo clima subtropical,
diversidade cultural, cidades bem estruturadas e
belas paisagens naturais, como a Serra Gaucha
e o litoral catarinense.

Objetivo: Evidenciar a importancia estratégica
da Regiao Sul no contexto econdémico, social e
ambiental do Brasil, mostrando como diferentes
aspectos geograficos e culturais influenciam seu
desenvolvimento.

Instituicao de Ensino: =

Curso: Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede % CD

« QOrientador:
Prof® Dra. Camila Riboli Rampazzo

Fonte: Autoria Propria (2025)

Elaboragao e Organizagéo:

Bruno Henrigue Santos Santana
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da’ Mata' Atlantica,lcaracteristico
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PodemTatingir Joté 50 mercsRde
Berco ' de! biodiversidade;Wcom
endémicas.

Carta: Floresta de Araucarias

Localizagdo: Predominantemente nos estados
do Parana, Santa Catarina e Rio Grande do Sul,
na Regido Sul do Brasil.

Funcionalidade: Representa um ecossistema
tipico do Sul, caracterizado pela presenga da
araucaria  (Pinheiro-do-Parana) e grande
diversidade de fauna e flora. Destaca-se pela
importancia ambiental, preservagao de espécies
nativas e influncia na economia local,
especialmente no manejo sustentavel de
madeira e sementes.

Obijetivo: Ressaltar a relevancia da Floresta de
Araucarias para a conservagao ambiental e
manutengcao da biodiversidade, além de seu
valor cultural e historico para as comunidades
locais.

. Carta: Parana
PARANAVED

Localizacao: Estado localizado na Regiao Sul
do Brasil, fazendo divisa com Sao Paulo, Santa
Catarina, Mato Grosso do Sul e Paraguai, além
do litoral atlantico.

P‘"‘l’u

Funcionalidade: Representa um estado com
forte desenvolvimento econdmico, industrial e
agricola. Destaca-se pela diversidade territorial,
com areas de planalto, serras e litoral, além de
abrigar importantes atrativos turisticos, como as
. Cataratas do Iguagu e o Parque Nacional do
Economia 8 3k Aok ok ok ok Iguagu.

Agronegocio 8 5k, ey ek ok ok

Objetivo: Evidenciar a importancia do Parana
como polo de produgdo, turismo e
desenvolvimento regional, destacando sua
contribuicdo para a economia nacional e para a

preservagao ambiental.

O Paranalé um!estadoldalRegia
Brasil,  com| capital fem}Curitiba,lum
cidades mais organizadasidolpai
relevo’ variado,¥com  planaltos;Wserr
areas de mata|atlantica,{além{de]t
subtropical com estagées bem definidc

Extensao

Territorial

Vegetacao 8 ko ek ok ke k

Amapa é um estadonolnorteldolBra
faz fronteira’ comflo¥Suriname,fal
Francesa el ol OceanolAtlantico VA

A N
amazénicaabrangelumalgrande]partelda

sua darea e o rio Oiapoquelfazipartel:
fronteira a/norte:

Carta: Amapa

Localizagdao: Estado localizado na Regiao
Norte do Brasil, fazendo fronteira com o Para,
Suriname e Guiana Francesa, banhado pelo
Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Representa um estado rico em
biodiversidade, com extensas areas de floresta
amazonica, rios navegaveis e importantes
reservas ambientais, como o Parque Nacional
do Tumucumaque. Destaca-se pela economia
baseada em extrativismo, agricultura e pesca,
além do potencial turistico ligado a natureza e a
cultura local.

Objetivo: Ressaltar a importancia do Amapa
para a conservagao ambiental, para o
desenvolvimento sustentavel e para a integracao
cultural e econémica da Regido Norte.

CURITIBA

Populacao 8%k ok kKo K.

Industrializagao ™ 83k k k k k k.

Curitiba é a capital (do estado|do]Pa:
Torre Panoramica;’ que t
observatorio, | destaca-se ¥ naW¥silk
cidade. Conhecidalcomol centrol cultu
abrigajvdrios/espacosipara aprese

Carta: Curitiba

Localizacdo: Capital do estado do Parana,
Regiédo Sul do Brasil.

Funcionalidade: Representa uma das cidades
mais planejadas e organizadas do Brasil,
reconhecida por sua infraestrutura urbana,
transporte  publico eficiente e politicas
ambientais  inovadoras. Destaca-se pela
economia diversificada, setor de servigos
desenvolvido e pela valorizagédo de areas verdes
e qualidade de vida.

Objetivo: Evidenciar Curitiba como exemplo de
desenvolvimento urbano sustentavel,
destacando sua importancia econdémica, cultural
e ambiental na Regi&o Sul.

Carta: Serra do Rio do Rastro

Localizacao: Estado de Santa Catarina, Regido
Sul do Brasil, proxima a cidade de Lauro Miiller.

Funcionalidade: Representa um dos trechos
mais impressionantes de estrada do Brasil,
conhecido pelas curvas sinuosas, altitude
elevada e vistas panoramicas. Destaca-se pelo
potencial turistico, pelas paisagens de montanha
e pela importancia na economia local, atraindo
visitantes para o ecoturismo e aventura.

RS Objetivo: Ressaltar a relevancia da Serra do

Rio do Rastro como patriménio natural e ponto
turistico de destaque, evidenciando sua beleza
cénica e impacto no turismo regional.

Formacoes

o ek, ke ke ko
Naturais ) X Az

A'serra do|RioldolRastrolélumaldas
de Santa|/Catarina. Elcortadalpelalr
SC-390. Com muitas|matasielcach
um dos cartoes-postais{dolestado

se no municipio/delLaurolMullera
1421 metros de altitude®

Extensao 100Kk Ak
Territorial

Vegetacao 10,k sk sk ok ok Ak ok

Amazonas|élum|enormelestadold:
coberto pelal floresta’Amazonia YA
Manaus, é um| portolfluvialfcom]
referéncia docicloldalborrachald
século)XIX:/AcidadelmarcalokEnc
Aguas’, onde o/rio/Negro/elo/riolS
juntam para formar ojrio Amazon

Carta: Amazonas

Localizacdo: Estado localizado na Regiao
Norte do Brasil, fazendo fronteira com Roraima,
Para, Acre, Rondbénia e com paises vizinhos
como Colémbia, Peru e Venezuela.

Funcionalidade: Representa o maior estado do
Brasil em extensao territorial, com vastas areas
de floresta amazénica, rios navegaveis,
biodiversidade unica e importancia estratégica
para o meio ambiente global. Destaca-se pelo
potencial econdmico ligado a mineragao,
extrativismo e turismo ecoldgico.

Objetivo:  Evidenciar a importancia do
Amazonas na preservacgao da biodiversidade, na
manutengao de recursos hidricos e florestais,
além de seu papel central na geografia e
economia da Regiao Norte.

Formacoes
Naturais

Turismo 10 5k ok ok ok ok,
As Cataratas/dollguaculsaolum
cerca de 275 quedas/diagualno
localizadas nalfronteirafentrelo
Argentina. Ollado/argentino|possu
80% das quedas, enquantolollado
conta com|20%;, masloferecelasiv
impressionantes.

10 3ok ke ke ok ok

Carta: Cataratas do Iguagu

Localizagao: Localizadas na fronteira entre o
estado do Parana, Brasil, e a provincia de
Misiones, Argentina, dentro do Parque Nacional
do Iguacu.

Funcionalidade: Representa uma das maiores
e mais impressionantes quedas d'agua do
mundo, com enorme importancia turistica,
ecolégica e ambiental. Destaca-se pela
biodiversidade do parque, pelo valor paisagistico
e pelo papel na conservacdo de espécies da
Mata Atlantica e do Cerrado.

Objetivo: Ressaltar a relevancia das Cataratas
do Iguagu como patriménio natural e ponto
turistico de destaque internacional, promovendo
a valorizagdo da geografia fisica e do turismo
ecolégico brasileiro.

Carta: Litoral Catarinense

Localizacao: Estado de Santa Catarina, Regiao
Sul do Brasil, abrangendo cidades como
Florianépolis, Balneario Camborit, Joinville e
Laguna.

Funcionalidade: Representa uma das regices
mais belas do pais, conhecida por suas praias,
dunas, ilhas e belezas naturais. Destaca-se pelo
turismo intenso, pela pesca, esportes nauticos e
pelo desenvolvimento urbano  costeiro

T — O NN NN, sustentavel em algumas cidades.

Vegetacao SPRX XA A, Objetivo: Evidenciar a importancia do litoral
catarinense como polo turistico e econémico,
valorizando sua diversidade ambiental, cultural e

o impacto do turismo na regiao.

O Litoral!Catarinenselélconhecido]po
paisagens/exuberantes, com|prai

e areas del MataAtlanticallpreseryv:
regiao. se  destacalpeloiforte ity
especialmente em cidades|
Florianopolis,” " Balneario Cnnit‘:q
Bombinhas:

Agronegocio
Vegetacao

E' um| estado’ localizadof naliregi
conhecido por;sua|rica|biodiversida
estado de expansaoldalfronteiralag
possuileconomialbaseadalnalagrop:
com | destaque ) paralalproducaolde
carne  bovina, e tambéminafexpl
recursos naturais como madeirale

Carta: Rondénia

Localizagdo: Estado localizado na Regido
Norte do Brasil, fazendo fronteira com Acre,
Amazonas, Mato Grosso e Bolivia.

Funcionalidade: Representa um estado de
grande importéancia econdmica e ambiental, com
presenca de areas de floresta amazénica, rios
navegaveis e  atividades voltadas ao
agronegocio, pecuaria e extragdo de madeira.
Destaca-se pelo crescimento urbano recente e
pelo papel estratégico na integragcao do Norte
com o Centro-Oeste.

Objetivo: Ressaltar a relevancia de Ronddénia
na economia regional e nacional, bem como sua
contribuicao para a preservagcao ambiental e a
ocupacao sustentavel da Amazonia.

Instituicao de Ensino: GD:E

Curso: Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede %ﬂ GD

" Orientador:
Prof® Dra. Camila Riboli Rampazzo

Fonte: Autoria Propria (2025)

Elaboracao e Organizacgao:

Bruno Henrique Santos Santana
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TOCANTINS]

Economia 6% ok ok ko ok

Agronegocio Tk KKk K,

O Tocantins é/o mais/jovem estado’

localizado na|regiao]Norte)lcriadolei
Sua capital é Palmas¥A'populacac’e
€' de \1:607:3631 habitantes- O Ne:
conhecido por/sualricalbiodiversida
destaque’ 'paralilof CerradoNeNar,
transicao para a Floresta’/Amazonica

B

Carta: Tocantins

Localizagdo: Estado localizado na Regido
Norte do Brasil, fazendo divisa com Goias,
Bahia, Maranhao, Para e Piaui.

Funcionalidade: Representa um estado jovem,
criado em 1988, com forte potencial econémico
em agricultura, pecuaria, mineragao e produgao
de energia, além de possuir areas de cerrado
preservado e belezas naturais, como o Jalapao.
Destaca-se também pelo planejamento urbano
das cidades, principalmente Palmas, sua capital.

Objetivo: Evidenciar a importancia do Tocantins
para o desenvolvimento econdémico e ambiental
da Regido Norte, destacando seu papel
estratégico na integracdo regional e na
preservagao de ecossistemas do Cerrado.

Carta: Paraiba

AN

Localizacao: Estado localizado na Regido
Nordeste do Brasil, fazendo divisa com Rio
Grande do Norte, Ceara, Pernambuco e o
Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Representa uma regiao com
forte diversidade cultural, histérica e econémica,
destacando-se pelo turismo em cidades
litoraneas como Jodo Pessoa, pela agricultura
irrigada e pela presenca de eventos culturais e

folcléricos tradicionais.

Populacao Tk Kk K K ’

Clima g # | Objetivo: Evidenciar a importancia da Paraiba
no contexto econdmico, cultural e turistico do
Nordeste, mostrando como o estado combina
desenvolvimento urbano, histéria e preservagao
ambiental.

geografica;ricalculturalelhistor
é/cortado|pelo|Planalto|da)Borbo
divide o territorio .em duas areas
litoral, com a|tropical[Umido
o sertao, com clima'semiarido®

RIO/GRANDE|DOJNORTE)

3
ﬂ;ﬂ

Turismo
Populacao

O Rio! Grande do}|Norteé Hum|
localizado nal regiaolNordeste lco
por; suas belas praias.Elc maior;pro
sal marinholefcamaraoldo]Brasil )|
destacar-seinalproducaoldelfrutas
cana-de-agucar, i bananaNabacaxiir
melancia elcaju:

Carta: Rio Grande do Norte

Localizagdo: Estado localizado na Regiao
Nordeste do Brasil, fazendo divisa com Ceara,
Paraiba e o Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Representa uma regiao
conhecida por suas praias, dunas e belezas
naturais, além de forte presenga cultural, com
festas tradicionais e producdo de sal e frutas
irrigadas. Destaca-se também pelo turismo e
pelo papel estratégico na geracdo de energia
eolica.

Objetivo: Ressaltar a importancia do Rio
Grande do Norte no turismo, na economia e na
preservagcdo ambiental da regidao Nordeste,
mostrando como seus recursos naturais e
culturais influenciam o desenvolvimento local.

Clima
Turismo 83,y ok K

Alagoas| é um| estado)brasileiro)loca
na| regiaol Nordeste;conheci

belas [praias, ricaf culturale N dive:
geogradfica.'Sua capital é/Maceio)le
faz  fronteiral'com i Pernambuco}
Bahia e 0 Oceanc Atlantico®

Carta: Alagoas

Localizacdo: Estado localizado na Regiao
Nordeste do Brasil, fazendo divisa com
Pernambuco, Sergipe e Bahia, com litoral
banhado pelo Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Representa uma das regides
mais ricas em belezas naturais do Nordeste,
com praias famosas como Maragogi, rios
importantes como o S&o Francisco e forte
presenga cultural, incluindo musica, artesanato
e festas tradicionais. Destaca-se também pelo
setor agricola e turismo.

Objetivo: Evidenciar a relevancia de Alagoas no
contexto turistico, cultural e econdémico da
Regidao Nordeste, mostrando sua importancia na
valorizagao do litoral e na produgdo agricola
regional.

Carta: Pernambuco

PERNAMBUCO. } Localizacdo: Estado localizado na Regiao

* Nordeste do Brasil, fazendo divisa com Paraiba,
Ceard, Alagoas, Bahia e o Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Representa um estado com
grande relevancia histérica, cultural e
econdmica, com destaque para o turismo em
Recife e Olinda, a produgdo agricola (como
cana-de-agucar) e manifestagdes culturais como
o frevo e o maracatu. Possui forte infraestrutura
urbana e portuaria, contribuindo para o
Industrializac oRR 7%k kA X desenvolvimento regional.

Popula¢ao 83k, ok o ey
Objetivo: Ressaltar a importédncia de
b oo gt by, @ Pernambuco no contexto histérico, econémico e
por/sua rical historialculturaldivers cultural do Nordeste, evidenciando sua
o influéncia no turismo, na economia e na

preservagao do patriménio cultural.

Pernambucol " é 8 um W estado Ml bras

paisagens|deslumbrantes) E[o]est
mais; populosoidolBrasil,fcom{cerca
milhdes de habitante:

SERGIPE

Populacao Tk kK KK

Economia (SRR

Sergipe  é ol menor/lestadoliem lext
territorial | do! Brasil;llocalizadof na
Nordeste.. Sua  capital/ ‘el cidad
populosa) é/AracajujO)estado]poss
de 12 milhoes]|de] habitantesleféco
por, sua| rica cultura, com|destaque
artesanato, a culinarialelas festas'j

Carta: Amazonas

Localizagdo: Estado localizado na Regido
Nordeste do Brasil, fazendo divisa com Alagoas,
Bahia e o Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Representa a menor unidade
federativa do Brasil, com destaque para seu
litoral, rios importantes como o Sao Francisco e
atividades econdmicas voltadas a agricultura,
pesca e industria. Possui rica cultura local e
tradigoes folcloricas expressivas.

Objetivo: Evidenciar a importancia de Sergipe
no contexto econdmico, cultural e ambiental do
Nordeste, destacando seu papel na preservagao
ambiental, no desenvolvimento regional e na

| valorizagao das tradigdes culturais.

Economia 74 %k ok ok ok ok

Turismo 9k ko koK,

O, Ceard ' é um|estadollocalizadoina
Nordeste, conhecido] porfsuasibelc
economia  diversificadalelricalcultu
capital lem| Fortaleza,; olestado] p:
populagao’de " mais de G
habitantes. (O clima | predominante
tropical'semiarido: j

Carta: Ceara

Localizagdo: Estado localizado na Regiao
Nordeste do Brasil, fazendo divisa com Piaui,
Pernambuco, Paraiba e Rio Grande do Norte,
com litoral banhado pelo Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Representa uma das regices
mais importantes do Nordeste, com destaque
para o turismo, principalmente praias como
Jericoacoara e Canoa Quebrada, além da
agricultura irrigada no interior, produgdo de
energia e forte identidade cultural, como o forré
e festas populares.

Objetivo: Ressaltar a importancia do Ceara no
desenvolvimento econémico, cultural e turistico
da regiao, evidenciando sua diversidade
geografica e potencial produtivo.

Carta: Piaui

Localizacdo: Estado localizado na Regiao
Nordeste do Brasil, fazendo divisa com
Maranhdo, Ceara, Pernambuco, Bahia e
Tocantins, com litoral banhado pelo Oceano
Atlantico.

Funcionalidade: Representa uma regidao com
forte diversidade natural e cultural, incluindo o
Parque Nacional da Serra da Capivara, rios
importantes como o Parnaiba, e atividades
econdmicas voltadas a agricultura e pecuaria.
2 Destaca-se também pelo patriménio historico e
Clima ¥ | manifestacdes culturais locais.

Agronegécio

Objetivo: Evidenciar a relevancia do Piaui no
contexto ambiental, histérico e econémico do
Nordeste, mostrando sua importancia na
preservagado de ecossistemas e na valorizagdo
do turismo cultural e natural.

maior.cidade do estado: O/nome}:
origem tupi, significandorio das pia
“terra dos piagas;: Olestadolsed
producao de energia eolicale'sol

Relevo
Populacao
O|Distrito, Federallé umalunidade f

do|Brasil [que Tabrigalalicapita
Brasilia.| Elumalregiaoladministr

autonomia ' politica, N administra
financeira, mas néo)éumestado:L
criado para ser,a'sede'do/governo

Carta: Distrito Federal

Localizagdo: Regidao Centro-Oeste do Brasil,
totalmente cercado pelo estado de Goias,
abrigando a capital nacional, Brasilia.

Funcionalidade: Representa o centro politico e
administrativo do Brasil, com grande importancia
para a governanga, planejamento urbano e
desenvolvimento econdémico. Destaca-se pela
arquitetura moderna de Brasilia, areas verdes
planejadas e concentragdo de instituicdes
governamentais.

Objetivo: Ressaltar a relevancia do Distrito
Federal como polo politico, administrativo e
urbano do pais, evidenciando sua influéncia na
gestao nacional e na integragao regional.
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Agronegocio 91k K K koK
Extensao

S 8k ko ook,
Territorial

Conhecido! por/sualdiversidadelgeo
rical culturaleleconomialimpulsionada
agronegocio) e servicos. i Fazifro
outros cinco estados e o Distrito/Fede
capital'é" Goianiale WoNestado,
importante produtor.de alimentos”

Carta: Goias

Localizagao: Estado situado na Regiao Centro-
Oeste do Brasil, fazendo divisa com Minas
Gerais, Bahia, Tocantins, Mato Grosso, Mato
Grosso do Sul e o Distrito Federal.

Funcionalidade: Representa um dos principais
centros do agronegdcio brasileiro, com destaque
para a produgdo de graos, pecuaria e
mineragao. Além disso, possui relevancia
cultural e histérica, com cidades coloniais como
Goias Velho, e areas naturais importantes, como
a Chapada dos Veadeiros.

Objetivo: Enfatizar a importancia econdmica,
cultural e ambiental de Goias, mostrando sua
contribuigdo para o desenvolvimento do Centro-
Oeste e seu papel na integragao entre diferentes
regides do Brasil.

Carta: Santa Catarina

SANTACATARINAYE

Localizagdo: Regidgo Sul do Brasil, fazendo
divisa com Parana, Rio Grande do Sul,
Argentina e o Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Santa Catarina combina forte
desenvolvimento industrial, especialmente nos
setores téxtil, ceramico e metalurgico, com
atividades agricolas e de pecuaria de destaque,
além de ser um polo turistico nacional e
internacional. Seu litoral é famoso por praias
movimentadas e belezas naturais, enquanto o
interior preserva tradigoes culturais marcantes
de colonizacéo europeia.

Relevo

Industrializagao 1 8}k ks, sk kok Ky %
Santa| Catarinalé Sumfestadollbras e : 2 s i
B Objetivo: Evidenciar o equilibrio entre economia
diversificada, qualidade de vida e atratividade
eeonomia IA"":”':"“““‘ (S‘{" G turistica, mostrando como Santa Catarina
b t . .
Hlabigaiise s it S MU DC representa uma sintese entre desenvolvimento
influenciada) por ! diferentes i povos. i) % %
econdmico, preservagao cultural e exploragéo
sustentavel de seus recursos naturais.

localizado)na regiao}Sul)lconhecido]
diversidade geografica,lclimalsubt

alemaes elitalianos:

Populacao

9k ey ke kKK,
Clima 85 ok ok ok ok ok k-

principal | portadelentradalparafa
Amazénica. " Ellum Sl important
economico, politicolleNculturalfida
além| de'ser/lum|destinoNturist
procurado.

Carta: Manaus

Localizagdo: Capital do estado do Amazonas,
situada no coracdo da Floresta Amazénica, as
margens do Rio Negro.

Funcionalidade: Manaus € um dos principais
centros urbanos da Amazoénia, reunindo grande
importancia econdmica, histérica e cultural.
Abriga o Polo Industrial de Manaus, com
destaque para a Zona Franca, além de ser ponto
estratégico para pesquisas cientificas e
conservagido ambiental. E também conhecida
pelo encontro das aguas do Rio Negro e
Solimdes e por seu patriménio histérico, como o
Teatro Amazonas.

Objetivo: Evidenciar o papel de Manaus como
motor econdmico e centro cultural da regiao
Norte, além de mostrar sua relevancia para a
preservacdao ambiental e para a integragdo da
Amazonia ao restante do Brasil.

Turismo 10,5,k kg ok ok,

Populacao
O/ Rio de'Janeiro élumalcidadelalbei
famosaljpelasRproias RdelCopacaba
Ipanema;,|pelalestatua/dolCristo]Rede
pelo. Paol ide VAcucar SO M empol
Carnaval, com|carros alegoricos;ifa
extravaganteslelsombistaslelconsider
maior,do mundo

10,k ek ok ok

Carta: Rio de Janeiro

Localizagdao: Capital do estado do Rio de
Janeiro, situada na Regiao Sudeste do Brasil, as
margens do Oceano Atlantico e aos pés do
Macico da Tijuca.

Funcionalidade: Representa um dos maiores
polos turisticos e culturais do pais, conhecida
por suas paisagens naturais marcantes, como o
Pao de Acgucar e o Cristo Redentor, além de
praias mundialmente famosas, como
Copacabana e Ipanema. Também & centro
econdmico relevante, com destaque para o setor
de servigos, turismo e industrias criativas.

Objetivo: Destacar a cidade do Rio de Janeiro
como icone nacional e internacional, tanto por
sua beleza natural quanto por sua importancia
econdmica, cultural e turistica, reforcando seu
papel simbélico na identidade brasileira.

Carta: Rio Branco

Localizagao: Capital do estado do Acre, situada
na Regido Norte do Brasil, as margens do rio
Acre.

Funcionalidade: Rio Branco é o centro politico,
econémico e cultural do Acre, concentrando
servigos publicos, comércio, educagéo e saude.
4 Sua importancia também esta ligada a
integragao regional, servindo como porta de
entrada para a Amazonia Ocidental e
conectando o estado com paises vizinhos, como

Extensao o Peru e a Bolivia.

Territorial

Clima sas ”
- . x g Objetivo: Destacar o papel de Rio Branco como
Rio|Branco) ¢ al capitalleimaiorici

estadoldo)JAcre il localizada finallregiao nucleo de organizag@o e modernizagéo do Acre,
amazénica. E conhecida|por/suar st enfatizando sua relevancia na administragéo
quel I misturalillinfluéncias digen: publica, no desenvolvimento urbano e na
pordestinas Jciceqioutosfissiad promogdo de atividades econdémicas que
fortalecem a regido amazonica.

Vegetacao

Clima

Macapa éal capital [dofestadoldo
localizada| na| regiaolnorteldo
Unica | capital|brasileiralcortadalpela
do Equador, olquellhefconferefoltit
“Capital 'do} Meiol do i Mundo WA
possuilluma ricall historialle lcultur
influéncias indigenas e portuguesas:}

Carta: Macapa

Localizagdo: Capital do estado do Amapa,
situada na margem esquerda do Rio Amazonas,
préxima a Linha do Equador.

Funcionalidade: Macapa destaca-se por sua
posicao geografica Unica, sendo a Unica capital
brasileira cortada pela Linha do Equador,
simbolizada pelo Monumento Marco Zero. E um
centro regional de servicos, comércio e
administragdo, além de abrigar o Porto de
Santana, que tem importancia estratégica na
exportagdo de minérios. A cidade também
preserva elementos histéricos, como a Fortaleza
de Sao José de Macapa.

Objetivo: Destacar Macapa como cidade de
valor geopolitico e cultural, representando a
integracao entre a Amazénia e o mundo, bem
como a importancia da Linha do Equador como
simbolo de identidade e atrativo turistico.

IndustrializacaoR10,kkkk k%

Economia 10,5,k ok kg ke

O/ Estado de!Sao|Raulollocalizadaln
Sudeste. Elo estadolmais|populosoldo]

cidade de'Sao Paulo;queltambémlé’alm
cidade da’América do'Sul i

Carta: Sao Paulo

Localizagdo: Regiao Sudeste do Brasil, fazendo
divisa com Rio de Janeiro, Minas Gerais, Parana
e Mato Grosso do Sul, além do Oceano
Atlantico.

Funcionalidade: E o estado mais populoso e
economicamente desenvolvido do pais, com
forte presenca da industria, do agronegdcio e do
setor de servigos. Seu territério abriga centros
urbanos de grande porte, como a capital Sao
Paulo e Campinas, além de areas de produgao

| agricola importantes, como cana-de-agucar,

café, laranja e soja.

Objetivo: Demonstrar a relevancia do estado de
Sao Paulo como motor econémico e cultural do
Brasil, destacando sua influéncia no cenario
nacional em aspectos como economia,
populagao, urbanizagao, tecnologia e
infraestrutura.

Carta: Maceio

Localizagao: Capital do estado de Alagoas,
1 localizada no litoral nordestino do Brasil,
banhada pelo Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Maceié € um polo turistico de
grande destaque, conhecida por suas praias de
aguas claras, lagoas e piscinas naturais. Além
disso, é o centro administrativo e econémico de
Alagoas, reunindo comércio, servicos e
indUstrias ligadas ao turismo, a cana-de-agucar

ToTE e ao setor pesqueiro..

Formacoes

Naturais SPXX A AR A A

Objetivo: Enfatizar a relevancia de Maceid
como destino turistico nacional e internacional,
destacando sua contribuicdo para a economia
local e para a valorizagao do patriménio cultural

nordestino.

Maceio, capital [de’Alagoas;{élconhecids
suas belas] praias,climafagradavel
cultura.’ Elum|importantelcentroit
economico, com|destaquelparafo
servicos, comol " administracaol pu
comércio e turismo: y

SALVADOR

Dok ke ok k

Populagao

Turismo 9k ok ok ok

E uma| cidade] ricallem{ historiaYcultural
beleza natural:lFoilalprimeiralcapi

Brasill e/ possuilll umfllcentro Ml historico

impressionante, {comHigrejasfbarr
casardes coloniais, alémldelser/recor
pelalsualricallinfluéncialafricana,j
no candomblé; na/capoeirae'na culi

Carta: Salvador

Localizagdo: Capital do estado da Bahia,
situada no litoral nordestino, voltada para a Baia
de Todos-os-Santos.

Funcionalidade: Salvador € uma das cidades
mais antigas do Brasil e foi a primeira capital do
pais, destacando-se por seu patriménio
histérico, cultural e religioso. O centro histérico,
conhecido como Pelourinho, é Patriménio da
Humanidade pela UNESCO. Além disso, a
cidade € um dos principais polos turisticos do
Brasil, reconhecida por sua mdusica, culinaria,
festas populares. E também um importante
centro econdmico regional, com atividades
ligadas ao porto, comércio e industria.

Objetivo: Valorizar Salvador como marco da
identidade cultural brasileira, ressaltando sua
relevancia histérica e sua forga como destino
turistico e econémico no Nordeste.

Instituicao de Ensino: GD:s
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VITORIA

ase T

Industrializacao 7k

Relevo 655k ok ok ok Ky
Vitéria,  capital Sldo M Espiritol¥San
conhecidalcomolai:Cidadelllhaz$
sua ' localiza¢aolemiumiarquipélag
por¢ao continental: Fundadalem i1
cidade possuilum|rico patrimoniolhi
cultural; com|destaquelparalsuasipai
naturais,  praias e alintensaNati
portuaria.

Carta: Vitéria

Localizagdo: Capital do estado do Espirito
Santo, situada em uma ilha costeira na regidao
Sudeste do Brasil.

Funcionalidade: Vitéria se destaca por sua
localizagé@o estratégica no litoral, abrigando um
dos portos mais importantes do pais para
exportagdo de minério de ferro e outros
produtos. A cidade combina areas urbanas
modernas com belezas naturais, incluindo praias
e ilhas que atraem turismo. Também é um
centro de servigos, comércio e educagao, além
de ser referéncia em qualidade de vida dentro
da regido Sudeste.

Objetivo: Ressaltar Vitoéria como uma capital
que une desenvolvimento econémico e
qualidade ambiental, mostrando sua importancia
tanto na logistica portuaria nacional quanto no
turismo e bem-estar urbano.

Carta: Cuiaba

CUIABA

Localizagdo: Capital do estado de Mato
Grosso, situada na Regiao Centro-Oeste do
Brasil, proxima ao Pantanal e a Chapada dos
Guimaraes.

Funcionalidade: Cuiaba é o principal centro
administrativo, econémico e cultural de Mato
Grosso, destacando-se pelo agronegocio,
comércio, servigos e atividades turisticas ligadas
a natureza, como o Pantanal e a Chapada dos
Guimaraes. A cidade também desempenha
papel estratégico na integragao do Centro-Oeste

Extensao P
com a Amazoénia e o Pantanal.

Territorial 8 ko ok ok

Cuiaba, capital dolestadode/Mato|Gro:
conhecida/comoja:Cidade)Verdedev
sua proximidade com o Pantanal

Objetivo: Ressaltar a relevancia de Cuiaba
como polo de desenvolvimento econémico,
politico e turistico, evidenciando sua importancia
regional e sua conexdo com os ecossistemas
naturais da regido.

Chapada| dos Guimaraes,lalémidalgr
quantidade de rios'e corregos/que’alc
Fundado em 1719, por,bandeirantes pau!
em busca/deouro

Turismo 95, 3k koK ok K K

Clima ThK kK kK Kk

E{conhecidalcomola i Cidade]dols:

ao seu  climaflensolarado
deslumbrantes. M E lum Ml destino
popular,” oferecendol W aos
paisagens diversasicomoldunas,ilagoa
praias extensas.’/Além!disso,lalcidade]po:
um rico patrimonio histéricolelculturall

Carta: Natal

Localizagao: Capital do estado do Rio Grande
do Norte, situada no litoral nordestino, banhada
pelo Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Natal é conhecida por suas
praias, dunas e turismo de lazer, além de abrigar
atividades econdmicas ligadas ao comércio,
servigos e producao de sal. Destaca-se também
pelo patriménio histoérico, como o Forte dos Reis
Magos, e pelo potencial em energia edlica na
regiao.

Objetivo: Evidenciar a importancia de Natal
como polo turistico e econémico do Rio Grande
do Norte, destacando sua relevancia natural,
cultural e estratégica no Nordeste.

Vegetacao 8k ok K ok KoKy
Turismo 89,k ok, ko

E uma cidade) rical em |historialle
fundada| pelos ifrancesesiem
colonizadall pelos i portugueses iC.
como al:Cidade dos/Azulejosz){devid
arquitetura/colonial frevestidaspor/az
portugueses.;'Saol Luisipreservalui

histérico tombado como]PatrimonioCult

da Humanidade:

Carta: Sao Luis

Localizacdo: Capital do estado do Maranhéao,
situada na llha de Sao Luis, banhada pelo
Oceano Atlantico, na Regido Nordeste do Brasil.
Funcionalidade: S&o Luis € um importante
centro histérico e cultural, conhecida por seu
patriménio  arquiteténico colonial, incluindo
azulejos portugueses em prédios histéricos.
Destaca-se pelo turismo, cultura popular, como o
bumba-meu-boi, além de atividades econémicas
voltadas ao porto, comércio e industria.

Objetivo: Valorizar Sado Luis como cidade
histérica e cultural, evidenciando sua relevancia
no turismo, preservagdo do patriménio e na
economia regional do Nordeste.

Carta: Joao Pessoa

Localizacédo: Capital do estado do Acre, situada
na Regido Norte do Brasil, as margens do rio
Acre.

Funcionalidade: Jodo Pessoa é conhecida por
suas praias, areas verdes e patriménio histérico,
incluindo o centro colonial com igrejas e edificios
preservados. Destaca-se também pelo turismo,
comércio, servigos e atividades culturais, como
festivais e manifestacoes folcloricas.

PopulacGo SPRA XA AKX Objetivo: Evidenciar a importancia de Jodo
Pessoa como polo turistico, cultural e econémico
: . ‘ da Paraiba, valorizando sua riqueza natural e
E conhecida como a cidade onde o}sol ey 8
primeiroYdevdololsuallccaliarooln histérica e seu papel no desenvolvimento do

mais oriental [ das’Ameéricas-) Effamos Nordeste.
soas]praiasfelseldestacalpelofarauit
colonial, centrol historicolpreservado

Turismo 8% 7,k ok ok ok

artesanato) local,fespecialmenteXasire
b e s

Vegetacao Th Kok Kk KoKk

Economia 6k ok ok kK

E conhecida por; ser.a Unica capital bra
que faz fronteiracom outro) pais, aBolivi
por. sua| historial ligadaflaflconstru
Estrada|de|Ferro! Olclimal predomin
tropical 'superumido;fcom|caracteri:
transicao entre o semiumido e'o equat

Carta: Porto Velho

Localizacdo: Capital do estado de Rondénia,
situada na Regiao Norte do Brasil, as margens
do Rio Madeira.

Funcionalidade: Porto Velho é o principal

M centro administrativo, econémico e logistico de

Rondénia, com destaque para atividades
portuarias, comércio, servicos e exploragao de
recursos naturais. A cidade também serve como
polo de integrac@o da Regiao Norte, conectando
o estado a outras regides do pais e a paises
vizinhos.

Objetivo: Ressaltar a relevancia de Porto Velho
como centro estratégico de desenvolvimento
econdmico, transporte e integragdo regional na
Amazénia brasileira.

Agronegocio 9ok ok ke ko k A
Economia 8 3k ok ok ok ke K K
Campo) Grande | é1la| capital [do} estad
Mato Grossoldo’Sulflocalizadalnall
CentrolOcsteldo BrasiliComomalpop
de aproximadamentel900)mil|habitant:

a| cidade mais|populosaldolestadole
uma area de!8/09605kmYsendola

maior, capital " brasileiralemWextens

territorial

Carta: Campo Grande

Localizacéo: Capital do estado de Mato Grosso
do Sul, situada na Regido Centro-Oeste do
Brasil.

Funcionalidade: Campo Grande é o principal
centro politico, econdmico e cultural do estado,
destacando-se pelo agronegécio, comércio,
servicos e atividades industriais. A cidade
também possui diversidade cultural e
infraestrutura  urbana bem  desenvolvida,
servindo como hub de conexao entre o Centro-
Oeste e outras regides do Brasil.

Objetivo: Evidenciar a importancia de Campo
Grande como polo regional de desenvolvimento
econdmico, politico e cultural, mostrando seu
papel estratégico na integragao do Centro-Oeste
e no fortalecimento do agronegécio.

Carta: Teresina

TERESINA

Localizagdo: Capital do estado do Piaui,
situada na Regido Nordeste do Brasil, proxima a
divisa com o Maranhao, as margens dos rios
Parnaiba e Poti.

Funcionalidade: Teresina é o principal centro
administrativo, econémico e cultural do Piaui,
destacando-se pelo comércio, servigos, industria
leve e pela produgdo agricola no entorno
urbano. A cidade também atua como polo

PanUlathe TN, educacional e de saude para a regiao.

Tk ek ko

Agronegocio Objetivo: Ressaltar a relevancia de Teresina
como centro estratégico do Piaui, evidenciando
seu papel no desenvolvimento econdmico,

administrativo e cultural da regidao Nordeste.

E| conhecidalcomo)alkCidadeAVerd
suas ruas/arborizadaselé alunicalca
Nordeste que nao estalno litoralTere
destaca ]l pelallsua lleconomiall baseadal
setor, terciario, i com | forte latuag
administracao publica,comércio’e'servi
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Extensao
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Territorial

Boa)Vista éla capital dojestadolde]R:
localizada nalregiao) Norte{do}Brasi
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Carta: Boa Vista

Localizagdo: Capital do estado de Roraima,
situada na Regido Norte do Brasil, as margens
do Rio Branco, proximo a fronteira com a
Venezuela.

Funcionalidade: Boa Vista é o principal centro
administrativo, econdmico e cultural de Roraima,
destacando-se  pelo  comércio,  servicos,
atividades agropecuérias e integragao regional
com paises vizinhos. A cidade também possui
planejamento urbano diferenciado, sendo a
Unica capital brasileira totalmente situada no
hemisfério norte.

Objetivo: Evidenciar a importancia de Boa Vista
como polo estratégico para o desenvolvimento
econdmico, cultural e administrativo do estado
de Roraima, reforgando seu papel na integragao
regional e internacional.

wo- Orientador:

Elaboragao e Organizagao:
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FLORIANOPOLISED

B

el i

F TR

Turismo
LEED

E conhecida também por/Floripa;
dolestado de!SantalCatarinaE[
suas belas praias,; ! paisagens,
cidade W oferece S luma I
modernidade e natureza, com|o
todos os gostos, desde praias/pa

Carta: Florian6polis

Localizacdao: Capital do estado de Santa
Catarina, situada em uma ilha no litoral sul do
Brasil, banhada pelo Oceano Atlantico.

Funcionalidade: Florianépolis € conhecida por
suas praias, lagoas e qualidade de vida, sendo
um importante polo turistico, tecnolégico e
universitario da Regiao Sul. Destaca-se também
pelo setor de servigos, comércio e preservagao
ambiental em areas costeiras e de dunas.

Objetivo: Ressaltar a relevancia de
Florianépolis como cidade turistica e econdémica,
evidenciando sua importancia no
desenvolvimento regional e na valorizagdo da
natureza e cultura local.

Carta: Calor do Cerrado
CALOR DO CERRAD
Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do

atributo vegetagao em 2 pontos.

“@- Atributo Afetado: VEGETACAO
Bonus: + 2 pontos

4 Raridade: Comum

Efeito: Esta carta aumento o valor do

atributo Vegeta¢do em +2 na rodada
em que for usada.

ENCANTO DO PANTANA

. Atributo Afetado: FORMACOES
" NATURAIS

Bonus: + 3 pontos

W Raridade: Comum
Efeito: Esta carta aumento o valor do
atributo Beleza Natural em +3 na
rodada em que for usada.

Carta: Encanto do Pantanal

Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do
atributo Formagoes Naturais em 3 pontos.

Economia

Populacao 74Kk ok Kk

E conhecidal por. sua beleza
atmosferalacolhedora:i Fundad
cidade planejadalem|1855) hoj

centro| politicoleleconomico]do

uma | populacaolide M maiside

habitantes.|Possuilum climalque
caracteristico do Nordeste brasil

Carta: Aracaju

Localizacao: Capital do estado de Sergipe,
situada no litoral nordestino do Brasil, banhada
pelo Oceano Atlantico.

Funcionalidade:  Aracaju se destaca pelo
planejamento urbano, qualidade de vida, turismo
em praias e atividades econdmicas ligadas ao
comeércio, servicos e pesca. A cidade também
preserva patriménio histérico e cultural, com
festas tradicionais e eventos culturais.

Objetivo: Evidenciar a importancia de Aracaju
como polo turistico, econémico e cultural de
Sergipe, destacando sua relevancia na

‘valoriza(;éo do litoral nordestino e no

desenvolvimento regional.

~ Carta: Riquezas Subterraneas
RIQUEZAS SUBTERRANEAS
Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do

atributo economia em 5 pontos.

o °
‘@ Atributo Afetado: ECONOMIA
Bénus: + 5 pontos
% Raridade: Rara
Efeito: Esta carta aumento o valor do

atributo Economia em +5 na rodada em
que for usada.

SERRA ESCARPA

= =

‘@- Atributo Afetado: RELEVO

Bénus: + 2 pontos

9 Raridade: Comum

Efeito: Esta carta aumento o valor do
atributo Relevo em +2 na rodada em
que for usada.

Carta: Serra Escarpada

Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do
atributo Relevo em 2 pontos.

\rd\ WA

Atributo Afetado: CLIMA

Bonus: + 3 pontos

4 Raridade: Comum

Efeito: Esta carta aumento o valor do
atributo Clima em +3 na rodada em que

for usada

Carta: Tempestade Tropical

Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do
atributo clima de 3 pontos.

Carta: Grande Territério

GRANDE TERRITORIO

Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do
atributo Extensao Territorial em 6 pontos.

Atributo Afetado: EXTENSAO
TERRITORIAL

Bénus: + 6 pontos

v Raridade: Rara

Efeito: Esta carta aumento o valor do
atributo Extensao Territorial em +6 na
rodada em que for usada.

‘@: Atributo Afetado: CLIMA

Bonus: + 6 pontos
" Raridade: Rara

Efeito: Esta carta aumento o valor do
atributo Clima em +2 na rodada em que
for usada.

Carta: Semiarido

Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do
atributo Clima em 6 pontos.

Instituicao de Ensino: =
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@: Atributo Afetado: AGRONEGOCIO
Bonus: + 3 pontos

v Raridade: Comum

Efeito: Esta carta aumento o valor do

atributo Agronegécio em +3 na rodada
em que for usada.

Carta: Crescimento do Agro
CRESCIMENTO DO AGR
Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do

atributo Agronegécio em 3 pontos.

ENGENHEIROS DO AGRO Carta: Engenheiros do Agro
Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do

atributo agronegécio em 5 pontos.

@: Atributo Afetado: AGRONEGOCIO

Bonus: + 5 pontos
W Raridade: Rara

Efeito: Esta carta aumento o valor do
atributo Agronegocio em +5 na rodada
em que for usada.

HORIZONTE

@

EXTENSAO
TERRITORIAL

. Atributo Afetado:
Boénus: + 3 pontos
L 2 Raridade: Comum
Efeito: Esta carta aumento o valor do

atributo Extensao Territorial em +3 na
rodada em que for usada.

Carta: Horizonte Global

Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do
atributo extenséao territorial em 3 pontos.

EFEITO METROPOLITANO

2@: Atributo Afetado: INDUSTRIALIZAGAO

Bonus: + 2 pontos
W Raridade: Comum
Efeito: Esta carta aumento o valor do

atributo Industrializacgo em +2 na
rodada em que for usada.

Carta: Efeito Metropolitano

Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do
atributo Industrializagdo em 2 pontos.

MANTO DE CHUVA Carta: Manto de Chuva

Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do
atributo vegetagao em 4 pontos.

®: Atributo Afetado: VEGETACAO

Bonus: + 4 pontos
W Raridade: Rara
Efeito: Esta carta aumento o valor do

atributo Vegetacgo em +4 na rodada
em que for usada.

FRONTEIRA VERDE

, ; . EXTENSAO
‘@ Atributo Afetado: TERRITORIAL

Bonus: + 3 pontos
T Raridade: Comum
Efeito: Esta carta aumento o valor do

atributo Extensdo Territorial em +3 na
rodada em que for usada.

Carta: Fronteira Verde

Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do
atributo extensao territorial em 3 pontos.

AVAVAVAVAVAYA XN

- Atributo Afetado: POPULAGCAO

Bonus: + 4 pontos

W Raridade: Rara

Efeito: Esta carta aumento o valor do
atributo Popula¢do em +4 na rodada
em que for usada.

Carta: Crescimento Urbano

Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do
atributo populagéo de 4 pontos.

Carta: Escudo de Pedra

ESCUDO DE PEDRA

Funcionalidade: Esta carta aumenta o valor do
. atributo Relevo em 5 pontos.

Atributo Afetado: RELEVO

Bonus: + 5 pontos
W Raridade: Rara

Efeito: Esta carta aumento o valor do
atributo Relevo em +5 na rodada em
que for usada.

TURBULENCIA AEREA

Cancelamentos/de \voos/e fechamento’
(Efeito: ) Estaffcartalfldiminuifolvalorddo}
[atributojTurismolem{=3Mnalrodadafem!

Carta: Turbuléncia Aérea

Funcionalidade: Esta carta diminui o valor do
atributo Turismo em 3 pontos.

Instituicao de Ensino: GD:
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PRAGA NA LAV P Gort: Pragaing Lavours

Funcionalidade: Esta carta diminui o valor do
atributo agronegécio em 2 pontos.

latributoJAgronegaciofemE2finalrodadal
emlque!forjusada’

Carta: Migragcdo em Massa

MIGRAQI\O EM MASSA
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4.1 O CANVA COMO ALTERNATIVA DE CRIACAO E ADAPTACAO

Para que o jogo seja acessivel e funcional em qualquer contexto escolar, o Geo Go
terd sua versao completa disponibilizada para Download aos professores, onde contara com
todas as cartas prontas para uso. Esse conjunto inclui todas as cartas prontas para uso, bem
como um guia ilustrado com o passo a passo de impressdo e montagem, apresentado na

Figura 15.

Figura 15 - Manual de constru¢do do Geo Go

Manval de Construcao
do GEOG®
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da Carta daCarta Carta
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Al deve:
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isualmente o local 'EF’_QSEH t
* Dois atributos e seus
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representa

+ Caso for uma carta
:::i‘l:"" especificaroseu . Todas as cartas devem ter o mesmo
i)- tamanho (66x88mm)

) Dica: “Cidade de + nome do
Viugar” no Google jd traz timas

imagens.
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Recorte Baixar/oljogo/completolprontojparaluso.
Fazerjumaicépialelpersonalizar/dojseuljeito E
Cadatolhade Eichalavaliativajparajprofessores
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RERE

Fonte: Autoria Propria (2025)

Assim, o docente tem acesso ao jogo em sua forma integral, necessitando apenas

realizar a impressdo em casa ou em uma grafica, garantindo autonomia e facilidade no

processo de implementacao.
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Entretanto, compreende-se que cada professor atua em um contexto singular, com
demandas curriculares especificas. Neste sentido, a utilizacdo do Canva surge como uma
alternativa opcional para aqueles que desejarem personalizar o Geo Go, seja adaptando

cartas ja existentes, seja criando novas a partir das particularidades de sua regido.

Essa flexibilidade amplia as possibilidades de uso do jogo, permitindo que o
material seja dinamico e aberto a adaptacdes criativas que fortalecem o vinculo entre o

conteudo escolar e a vivencia cotidiana dos estudantes.

A escolha do Canva se justifica pelo seu carater acessivel, gratuito e amplamente
conhecido no meio educacional, seja por professores e alunos. Diferentes de softwares
graficos mais complexos, que exigem alto nivel de conhecimento técnico ou licengas pagas,
o Canva oferece uma interface intuitiva e de facil manuseio, possibilitando que professores
de diferentes faixas etarias e formagdes possam se apropriar da ferramenta. Além disso, sua

disponibilidade em versdes web e mobile, garante flexibilidade no acesso.

Um ponto a refor¢ar que o uso do Canva ndo se constitui em requisito obrigatdrio
para a aplica¢do do jogo, mas em uma oportunidade pedagodgica complementar. A existéncia
de um modelo acessivel, pré-configurado e pronto para ser modificado facilita a
possibilidade de criagdo, a0 mesmo tempo em que incentivam a autonomia docente e o
protagonismo dos estudantes, caso os professores optem por envolver os alunos na produgdo

de novas cartas.

Desta maneira, o Canva fortalece o carater inclusivo e adaptavel do Geo Go, nao
como uma exigéncia técnica, mas como um recurso pedagogico estratégico que amplia o

alcance e a relevancia da proposta.

5. DISCUSSAO DOS RESULTADOS
5.1 Primeiro teste

Esta etapa ¢ utilizada na consolidacdo do Geo Go como recurso pedagdgico eficaz,
pois permite avaliar de forma pratica a aplicabilidade do jogo antes de sua implementacgao

definitiva.

Durante essa fase, partidas experimentais sdo conduzidas com um grupo reduzido de
alunos, possibilitando a analise do equilibrio entre os atributos das cartas, da clareza das

regras ¢ do engajamento dos participantes.
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Essa avaliagdo pratica ¢ essencial para identificar inconsisténcias, falhas de dinamica
ou dificuldades de compreensdo, garantindo que o jogo cumpra seu objetivo educativo de

promover aprendizagem ativa, comparacdes criticas e reflexdo geografica.

Além disso, o primeiro teste funciona como uma ferramenta de constru¢ao do
conhecimento, pois o feedback dos estudantes orienta ajustes necessarios no design, na

distribuicao de cartas e no tempo de jogo.

5.1.1 Preparacio da Atividade
A aplicagdo do jogo “Geo Go” foi realizada no dia 13 de junho de 2025, na Escola

Municipal Weimar Gongalves Torres, localizada na rua Antonio Emilio de Figueiredo, n°80,

Jardim Olinda, Dourados/MS.

Figura 16 - Fachada da Escola Municipal Weimar Gongalves Torres

Fonte: Google Maps



Figura 17 - Localizagdo das escolas participantes dos testes do Geo Go
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Foi utilizando a Sala de Tecnologia Educacional (STE), ambiente adequado por
oferecer recursos e clima propicio a inovagdo pedagogica. Previamente a atividade, os
estudantes foram retomando os conteudos de Geografia visto no 7° ano do Ensino
Fundamental, onde foram abordados em sala de aula, o que torna vital para a contextualizagao

da proposta e a retomada dos conhecimentos prévios necessarios para a participacdo no jogo.

5.1.2 Organizac¢ao dos Grupos

Os 14 estudantes foram divididos em trés grupos, sendo dois grupos com quatro
estudantes, representados na Figura 18a e 18b, e um grupo com seis, representado na Figura

18c, respeitando a diversidade de perfis e habilidades de cada grupo.

5.1.3 Inicio da Atividade

A aplicagdo iniciou-se com a apresentacdo das cartas aos estudantes, permitindo que
todos observassem seus elementos graficos e atributos. Em seguida, foram explicadas
coletivamente as regras do jogo, com espaco para esclarecimento de davidas. A distribuicdo
das cartas foi feita igualmente entre os membros de cada grupo, com supervisao constante do

professor.

O inicio das partidas foi marcado por um entusiasmo visivel entre os estudantes, o
que sinalizou o alto potencial motivacional da proposta. A rapida assimilagdo das regras
indica que a linguagem utilizada e a mecénica do jogo foram apropriadas para a faixa etaria

envolvida. A seguir as Figuras 17d, 17e e 17f, mostram como foi essa etapa.



Figura 18 - Alunos participantes do primeiro teste do Geo Go

Fonte: Autoria Propria (2025)
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5.1.4 Desenvolvimento da Atividade

As partidas foram realizadas de forma sequencial, grupo por grupo. A estrutura do
jogo, ao exigir a leitura das cartas vencedoras por parte do estudante que ganhava a rodada,
incentivou o desenvolvimento da oralidade e a exposi¢do verbal dos conteudos. Essa pratica
permitiu que os estudantes reforgassem os conceitos geograficos de forma contextualizada e

colaborativa.

Cada rodada durou cerca de 15 minutos, com acréscimos de tempo solicitados pelos

proprios estudantes, o que demonstra envolvimento e interesse em continuar jogando.

5.1.5 Avaliacio da Atividade

Ao término da aplicagdo do jogo “Geo Go”, foi disponibilizado aos estudantes um
formulario online por meio da plataforma Google Forms, com o objetivo de coletar
percepcoes sobre a experiéncia vivenciada. A proposta foi avaliar, a efetividade do jogo como
ferramenta de aprendizagem quanto seu potencial de aplicacao didatica. As respostas obtidas
permitiram identificar aspectos relacionados a compreensdo dos conteudos geograficos, ao
engajamento com a proposta ludica e a clareza das regras, além de avaliar a aceitagdo geral do
jogo como recurso educativo. Os dados coletados subsidiam reflexdes importantes sobre a
aplicabilidade do “Geo Go” em sala de aula e orientam possiveis aprimoramentos na

proposta.

A Figura 19, apresentada a seguir, mostra graficamente os resultados obtidos por
meio do formuldrio aplicado aos estudantes, permitindo a analise das percepgdes relacionadas

a efetividade pedagogica do jogo “Geo Go” no processo de ensino-aprendizagem.

Os dados obtidos por meio do formulario revelaram uma recepcao altamente positiva
por parte dos estudantes. Do total de participantes, 85,7% avaliaram a aparéncia grafica das
cartas como 'excelente'; 92,9% classificou o jogo como 'muito divertido'; e 71,4% afirmaram
ter 'aprendido bastante' sobre a Geografia do Brasil ao longo da atividade. Além disso, 100%
dos alunos consideraram o conteudo compativel com a série escolar e declararam que
indicariam o jogo “Geo Go” para outros colegas ou professores, o que refor¢a seu potencial

como ferramenta pedagogica replicavel.

Esses resultados demonstram o impacto positivo do “Geo Go” tanto no engajamento

quanto na aprendizagem dos estudantes. A atividade revelou-se eficaz na promoc¢do de um
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ambiente inclusivo, participativo e ludico, confirmando o que diz Busarello (2016), ao
destacar que a gamificacdo contribui significativamente para a motivacdo € o
desenvolvimento cognitivo dos alunos por meio de desafios, recompensas e¢ feedbacks

imediatos.

As sugestdes dos estudantes também reforgaram o potencial do jogo para ser
adaptado a outras tematicas, como Geopolitica Mundial ou Geografia Fisica, o que demonstra

sua flexibilidade didatica.



Figura 19 - Resultados da Avaliacdo Pedagdgica do “Geo Go” pelos Estudantes

As instrugdes para jogar estavam claras e faceis de entender? O que vocé achou da aparéncia das cartas (design, cores, imagens e organizagao)?
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® ¢ @ Péssima
Qual foi sua parte favorita do Jogo? Vocé considerou o jogo Geo Go divertido?

@ As disputas entre jogadores @ Sim, muito

@ O conteltido das cartas ‘ @ Sim, de forma moderada
@ A mecanica de jogo @ Mais ou menos

@ A competicio para ganhar @ Nao achei divertido

O nivel de dificuldade das informacgoes nas cartas foi adequado a sua série/ano escolar? O jogo Geo Go ajudou vocé a aprender mais sobre a Geografia do Brasil?

@ Sim, aprendi bastante

@ Aprendi um pouco

@ Nao senti diferenca

@ Ja sabia maior parte do contetdo
@ Nio aprendi nada com o jogo

@® Sim, totalmente adquado
@ Um pouco dificil

@ Mais ou menos

@ Muto facil

Vocé conseguiu identificar elementos naturais e culturais nas cartas (relevo, clima,

Vocé indicaria o Geo Go para outros colegas ou professores? - .
populagao, economia etc.)?

@® Sim, com clareza

im : .
: S @® Sim, com dificuldade
Nao . - .
@ Nao consegui identificar
® Talvez e .
@ Nio sei dizer
e = — . a . . - Orientador: Elaboragao e Organizagao:
Instituicao de Ensino: ChHE Curso: Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede *;; GD: Prof° Dra. Camila Riboli Rampazzo Bruno Henvigue Santoe Santana

Fonte: Autoria Propria (2025)
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5.2 Segunda aplicacao

O segundo teste do Geo Go foi realizado com o objetivo de validar as melhorias
implementadas a partir dos feedbacks obtidos no primeiro teste realizado pelos estudantes que
participaram. Essa nova aplicag¢do teve como foco principal verificar a funcionalidade do jogo
em um ambiente de sala de aula tradicional, reproduzindo o contexto real de uso docente,
além de observar o comportamento e a aprendizagem dos alunos frente as adaptacdes

realizadas.

5.2.1 Preparacao da atividade

O teste foi conduzido na Escola Municipal Neil Fioravanti - CAIC, na Rua Josué
Garcia Pires, 2400 - Parque Nova Dourados-MS, representado na imagem 16. O teste teve a
participagdo de 55 estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental. Diferentemente do primeiro
teste, que ocorreu em um espago reservado da escola, este segundo experimento foi
desenvolvido dentro da propria sala de aula, de modo a reproduzir com fidelidade as

condigdes reais de ensino em que o Geo Go serd aplicado pelo professor.

Figura 20 - Fachada da Escola Municipal Neil Fioravanti — CAIC

Fonte: Autoria Propria (2025)
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A atividade foi dividida em dois dias de aplicagdo, realizados nos dias 26 ¢ 29 de
setembro de 2025, sob 0 acompanhamento do professor de Geografia da turma. A presenga do
docente foi fundamental para assegurar a mediagao pedagogica durante as partidas, bem como
para observar o comportamento dos alunos e registrar percepcdes qualitativas acerca da

utilizacdo do material.

Um dos ajustes realizados ap6s o primeiro teste foi a ampliacdo do nimero de cartas
disponiveis, uma vez que, na aplicagdao anterior, o nimero reduzido limitava a participacao
simultdnea de um grupo maior de jogadores. Dessa forma, foram utilizados trés baralhos
completos do Geo Go, distribuidos entre os grupos formados na turma, garantindo fluidez,

dindmica e acessibilidade ao jogo para todos os participantes.

5.2.2 Organizacao dos grupos

Os 55 alunos foram divididos em grupos diversos, cada qual utilizando um baralho
do Geo Go. Desta forma, ¢ possivel uma maior interagdo entre os estudantes. O ambiente da
sala de aula foi organizado de modo a permitir que os grupos se comunicassem e

participassem ativamente, sem comprometer o andamento coletivo da atividade.

A nova estrutura de cartas ¢ a divisdao em grupos multiplos mostraram-se eficazes
para manter o ritmo do jogo, evitando pausas longas e assegurando que todos os estudantes

permanecessem engajados durante todo o processo.

5.2.3 Inicio da atividade

A introducdo da atividade foi conduzida com uma breve explicagdo das regras do
jogo, seguida pela distribuicdo das cartas entre os grupos. Como a turma nao possuia
conhecimento prévio do Geo Go, o momento inicial foi dedicado a explicagdo do material,
representados na Figura 21a, 21b e 21c. Apesar disso, observou-se uma rapida assimilacao das
regras, demonstrando que o jogo ¢ intuitivo, de facil compreensdo e aplicdvel mesmo em

turmas sem contato anterior com o recurso.

Durante a explicacdo, os alunos se mostraram curiosos e participativos, destacando o
design atrativo das cartas, o uso de cores distintas por categoria € a clareza das informagdes
apresentadas. Muitos mencionaram que o layout facilitava a identificagdo dos atributos e das
regides representadas, destacando o cuidado estético e funcional na elaboracdo do material

didatico.



Figura 21 - Alunos participantes do segundo teste do Geo Go
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5.2.4 Desenvolvimento da Atividade

Ao longo das partidas, observou-se nivel de engajamento e envolvimento cognitivo
dos estudantes, o que fica representado na figura 20d. Diversos alunos comentaram
espontaneamente que ja haviam estudado em sala de aula alguns dos elementos representados
nas cartas, como biomas, regides e aspectos econdmicos, reconhecendo o conteudo e

estabelecendo relacdes diretas entre o jogo e as aulas anteriores.

Foi possivel perceber momentos de discussdo geografica entre os alunos, que
relacionavam as cartas aos contetudos curriculares trabalhados, como industrializagdo e
economia. Alguns alunos expressaram surpresa ao conhecer novas paisagens e localidades

brasileiras apenas por meio das cartas.

Um aspecto notavel deste teste foi a assimilag@o critica dos atributos das cartas. Os
estudantes demonstraram compreender que os valores numéricos nao eram arbitrarios, mas

representavam caracteristicas reais das regides e estados brasileiros.

Em um dos grupos, por exemplo, houve um debate sobre a carta “Sao Paulo”,
quando os alunos argumentaram que o estado merecia o maior valor no atributo
“Industrializagdo”, justificando sua posi¢ao com base nos contetidos estudados sobre a Regido
Sudeste. Essa situagdo ilustra como o Geo Go desperta pensamento geografico e reflexao

critica ao conectar o jogo as realidades concretas do pais.

Outro ponto relevante foi a facilidade de aplicagdo do jogo, mesmo em uma turma
que ndo possuia familiaridade prévia com o recurso. A atividade transcorreu de forma
organizada e dinamica, demonstrando que o Geo Go pode ser adaptado a diferentes contextos

escolares, independentemente do nivel de conhecimento geografico dos alunos.

5.2.5 Avaliacio da Atividade

Diferentemente do primeiro teste, neste segundo momento a avaliagdo foi realizada
por meio de formularios impressos, entregues ao final da atividade, para manter a coeréncia
com o proposito original do projeto, que € o uso do Geo Go dentro da sala de aula, sem a

necessidade de recursos digitais.

Essa decisao buscou preservar a naturalidade da pratica docente, evitar distragdes
com o uso de dispositivos eletronicos e manter o foco integral na experiéncia ludica e

pedagobgica.
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Os formularios continham questdes objetivas, sendo respondidas individualmente
pelos estudantes, sob acompanhamento do professor. As respostas revelaram uma aprovagao
unanime quanto a aparéncia e clareza das cartas, com destaque para a legibilidade dos textos e

a qualidade das imagens.

Os alunos consideraram o jogo divertido, educativo e facil de compreender, além de
manifestarem desejo de reproduzir a experiéncia fora do ambiente escolar, levando o Geo Go

para suas familias e amigos.

Na observacdo feito professor, foi notado que o jogo manteve a turma focada,
participativa e colaborativa, promovendo um ambiente de aprendizagem prazeroso. A
interagdo entre os grupos foi marcada pela troca de conhecimentos e pela argumentacio

fundamentada em contetidos previamente trabalhados nas aulas de Geografia.

Outro ponto notado, foi em relagdo as regras, que a depender do grupo de estudantes,
deve-se uma atencdo maior, seja na explicagdo de uma maneira mais simples ou mesmo, na

adaptacao/criagdo de uma regra para determinados grupos.

De modo geral, o Teste 2 apresenta uma aplicabilidade do Geo Go como recurso
pedagdgico, demonstrando avangos significativos em relagdo ao primeiro teste. A ampliagao
do numero de cartas, a execu¢ao em sala de aula e a ado¢do do formulario impresso afirmam
que o jogo como uma ferramenta mais acessivel e coerente com as praticas reais do ensino

basico.

A observagao direta permitiu constatar que o Geo Go favorece tanto a fixagdao dos
contetdos geograficos quanto o desenvolvimento de habilidades cognitivas, argumentativas e
socioemocionais, tornando-se uma proposta viavel para integrar metodologias ativas no

ensino da Geografia de forma significativa, dindmica e inclusiva.

5.3 AVALIACAO CONCLUSIVA DO GEO GO

No primeiro momento de aplicagdo do Geo Go, observou-se que a mobilizagdo de
conceitos pelos alunos ainda ocorria de forma limitada, resultado de um contato inicial com a
produto. Durante as partidas, notou-se que as escolhas de cartas eram de maneira aleatdria,

sem estabelecer relacdes com os contetidos de Geografia ja trabalhados em sala.

Quando era perguntado o porqué da escolha das cartas jogadas durante as rodadas, as
justificativas, quando apresentadas, eram curtas ou desconectadas dos atributos presentes nas

cartas. Contudo, esse comportamento era esperado em uma fase inicial, pois os alunos ainda
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estavam se familiarizando com a ldgica interna do jogo e com a necessidade de articular

conhecimento geografico para tomar decisdes estratégicas.

A cada rodada que avangava, foi possivel notar um movimento gradual de
reconhecimento dos atributos e sua relagdo com os conteudos estudados. Mesmo ainda com
certa inseguranga, os alunos passaram a mencionar elementos como “regido mais forte no
agronegocio”, “industrializacdo forte na regido sudeste”, “cidade grande por causa da sua

populagdo” ao justificar suas jogadas.

Neste momento, indica que o jogo, ao exigir escolhas e comparagdo entre
caracteristicas geograficas, estimulou o desenvolvimento da fun¢do de cada atributo. O
professor, neste momento, desempenhou papel fundamental ao realizar mediagdes pontuais,
como esclarecimento das regras, nimero de cartas, pontuagdes, para que o0 jogo nao perca seu

foco e o interesse.

No segundo teste de aplicagdo, que ocorreu com alunos que nao tiveram nenhum
contato com o Geo Go, o comportamento dos alunos apresentou uma maior autonomia,
precisdo e coeréncia na mobilizagdo de conceitos geograficos, o que facilitou o

desenvolvimento da atividade.

As justificativas passaram a incluir termos mais especificos, como ‘“regido do
agronegocio” ao tratar das cartas referente a regido centro-oeste, “‘economia desenvolvida pela
industrializacdo™ ao citar cartas da regido sudeste, “maior regido em extensdo territorial” ao

jogar cartas que remetem a regido norte ou estado do Amazonas.

Com base no feedback do primeiro teste, principalmente com a ampliagdo do numero
cartas, regras mais claras, fez com que a capacidade dos estudantes de articular os contetidos
trabalhados em sala no segundo teste, fez com que o tempo de escolha diminuiu, indicando
seguranca, ¢ a qualidade das explicagdes aumentou, mostrando dominio crescente sobre os

atributos e suas relagdes com o territorio brasileiro.

Conclui-se que ao observar a mobilizagdo dos conceitos ao longo das aplicagdes,
tornou-se evidente que o jogo contribuiu para que os estudantes atingissem um nivel mais
elaborado de compreensdo e argumentacdo geografica. Muitos passaram a comparar cartas
ndo apenas por seus atributos isolados, mas pela interacdo entre eles, demonstrando

habilidade de analise espacial.
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Essa evolugdo entre os testes indica que o Geo Go atua como um recurso didatico
capaz de estimular e fortalecer a aprendizagem, permitindo que os alunos transformem

informacgdes em raciocinio geografico, e raciocinio em estratégia.

Considerando os resultados observados nos dois testes e a variacdo no nivel de
mobilizagdo apresentada pelos alunos, tornou-se necessario estruturar um instrumento que

possibilite ao professor avaliar de forma objetiva e replicavel esse processo.

Foi elaborada uma métrica especifica para analisar o desempenho conceitual dos
estudantes durante as partidas do Geo Go, permitindo identificar desde comportamentos
iniciais, marcados por escolhas aleatorias, até niveis avangados, caracterizados pela
argumentacdo geografica consistente. Essa métrica pode ser utilizada pelo professor que
deseja aplicar o jogo em suas turmas, garantindo padronizacdo, comparabilidade e rigor na

avaliagao.

A seguir, apresenta-se a tabela de avaliagdo correspondente, que sistematiza os niveis

de mobilizacdo dos conceitos ¢ orienta a pratica pedagogica durante o uso do material

didatico.
L L O que o professor deve
Descri¢ao da Mobilizacao dos .
Nivel observar durante o ||Pontuacao
Conceitos .
Jogo
* Escolhas aleatorias-
O aluno reconhece poucos Nao consegue justificar
1 — Inicial atributos e nio relaciona com os  [[2Jogada 1 ponto
conteudos. * Explicagdes vagas ou
incorretas
» Justifica de forma
simples
O aluno identifica alguns atributos
2—-Em . * Relagdes corretas, mas
. e tenta relaciona-los ao conteudo, 2 pontos
desenvolvimento . . rasas
ainda com inseguranga.
* Confunde alguns
conceitos
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Descricao da Mobilizacao dos

O que o professor deve

Nivel observar durante o ||[Pontuacao
Conceitos .
Jogo
 Usa termos
geograficos especificos
O aluno utiliza conceitos corretos
3 — Adequado / o * Escolhe cartas com
. ¢ toma decisdes coerentes com 0s || 3 pontos
Consolidado logica
conteudos estudados.
* Explica o porqué de
forma clara
* Compara cartas
considerando mais de
um critério
O aluno demonstra dominio
] ] ) * Argumenta com
4 — Avancado conceitual e articula diferentes 4 pontos

atributos de forma integrada.

precisao

» Mostra dominio sobre
conteudos fisicos e

humanos

Para uma avaliagdo mais abrangente, o professor pode utilizar, além da métrica geral

apresentada, um instrumento complementar destinado a aplicagdo direta em sala de aula.

Trata-se de uma ficha individual, representada na Figura 22, o que possibilita registrar, de

forma sistematica e objetiva, o nivel de mobilizagdo conceitual evidenciado por cada

estudante durante as partidas do Geo Go.
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Figura 22 - Ficha de Avaliagcdo com base na tabela avaliativa

Ficha de Avaliacao

Mobilizagdao de Conceitos no Geo Go GEOG@

Aluno:

Turma Data:

Inicial
Em desenvolvimento

Consolidado

O Oono

Avancado

Dados Pessoais

Aluno:

Turma Data:

Critério Nivel (marcar X)
Inicial O
Em desenvolvimento

O
Consolidado O
a

Avangado

Observagoes

Fonte: Autoria propria (2025)

Esse recurso fortalece o processo de acompanhamento formativo, anélises
comparativas entre turmas e contribui para a identificacdo de alunos que demandam

intervengoes pedagogicas mais especificas ao longo do desenvolvimento das atividades.
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6 GUIA PARA CRIACAO DO JOGO “GEO GO” COM OUTRAS TEMATICAS DA
GEOGRAFIA

O Geo Go ¢ um jogo didatico baseado em cartas, criado inicialmente com foco na
Geografia do Brasil, mas sua estrutura flexivel permite adaptacdes para diversos conteudos da
disciplina. Este guia tem como objetivo orientar professores na elaboragdo de suas proprias
versdes do jogo, considerando os objetivos curriculares, as condigdes da escola e a

criatividade docente.
6.1 Definicao do Tema

O primeiro passo consiste na escolha tematica do qual o jogo sera elaborado, que
deve ter um contexto escolar. Os temas podem ser variados de acordo com a série ou

habilidades.
Sugestdo de temas:
* Geografia do Brasil
* Geografia Mundial
* Paises e Continentes
* Estados e Capitais
* Cidades do Brasil
* Capitais mundiais
» Elementos naturais, como relevo, rios, montanhas e biomas

A definigdo deve ser clara, o que ira facilitar o planejamento da aula e da elaboragao
direta do jogo, evitando assim, que o jogo se torne apenas uma recreacdao sem vinculo com os

conteudos.
6.2 Distribuicao dos atributos

Os atributos representam caracteristicas a serem comparadas entre as cartas. Desta

forma, sugere-se utilizar:

* Relevo
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* Clima

* Vegetacao

*» Extensao Territorial
* Populagao

* Economia

» Agronegdcio

* Industrializagao

* Turismo

* Formacodes Naturais

Cada carta do Geo Go, deve conter dois atributos, que devem ser escolhidos
conforme as caracteristicas reais do local a ser representado. Os atributos devem ser

discutidos previamente em sala, para que os alunos compreendam o significado de cada um.
6.3 Criacao das Cartas Especiais

As cartas especiais funcionam como reforcgos, ou enfraquecimento, modificando o
resultado de algumas jogadas. O ideal € criar uma ou duas cartas especiais para cada atributo,

com valores variados para manter o equilibrio.

Esse tipo de carta deve-se ficar atento ao excesso, para que a estratégia ndo seja

substituida pela sorte de tirar a carta.
6.4 Atribuicao dos Valores dos Atributos

Cada atributo recebe valores niimeros de acordo com os dados reais e proporcoes
relativas. Ao chegar nesta etapa, o professor deve-se atentar a qual escala numérica ira ser

usada, podendo ser desde 1 a 10, ou mesmo de 1 a 100.

Em sua elaboracdo, ¢ preciso explicar aos alunos que a escolha ¢ simplificada e serve

para comparagdes dentro do jogo, ndo refletindo niimeros reais.
6.5 Criacao Visual das Cartas

Para o design, pode-se usar ferramentas digitais, como Canva, por ser uma

ferramenta de uso gratuito e de facil acesso. Para facilitar, ¢ disponibilizado um Qr Code com
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o modelo j& pré-definido das cartas do Geo Go, com padronizagdo e possibilidade de

modificagdes.

6.6 Elementos Graficos de Cada Carta

Nesta etapa, o professor organiza a parte visual do jogo, garantindo clareza e
atratividade. Os elementos graficos tornam as cartas mais compreensiveis e ludicas,

facilitando o reconhecimento dos atributos pelos estudantes.

Cada carta deve conter:

. Titulo (nome do local ou fendmeno)

. Imagem ou ilustragdo representativa

. Dois atributos selecionados

. Valores de 1 a 10 para cada atributo

. Representagdo em estrelas (opcional, para visualizagao ludica)

Cartas especiais devem conter:

. Titulo atrativo (ex.: “Expansdo Agricola”)
. Imagem ilustrativa
. Atributo beneficiado

. Valor do aumento (+1 a +3)

. Descrigao breve do efeito
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6.7 Quantidade Ideal de Cartas

Aqui define-se o tamanho do baralho, ajustando o ntimero de cartas ao perfil da
turma e ao objetivo da atividade. A quantidade equilibrada garante dinamismo nas partidas e

permite que todos os alunos participem ativamente.

A depender do numero de jogadores e o tempo de aula em sala, o nimero de cartas ¢

um fator determinante em como o Geo Go deva funcionar.

Para um jogo equilibrado, de cinco jogadores, ¢ recomendado um minimo de 45

cartas, sendo 35 cartas geograficas e 10 cartas especiais.

Recomenda-se que a cada 1 novo jogador, deve-se criar mais 10 cartas, para que o

jogo tenha uma rotatividade maior entre os jogadores.
6.8 Preparacao para Impressiao

Ap6s finalizar o design das cartas no Canva, o proximo passo ¢ organiza-las em um
editor de texto como Word ou Google Documentos para impressdo. Recomenda-se inserir até

9 cartas por folha A4, mantendo as proporgdes originais para nao distorcer o layout.

Em relacdo do material a ser utilizado, o ideal ¢ utilizar papéis de maior gramatura e
qualidade, como o papel fotografico brilhante ou o couch¢, que conferem melhor acabamento
visual e resisténcia ao uso. No entanto, para contextos com recursos limitados, o papel sulfite
comum pode ser reforcado com cartolina, garantindo boa usabilidade. Para maior
durabilidade, ¢ possivel plastificar as cartas. J4 o verso das cartas pode ser padronizado
diretamente no Canva, assegura-se uma identidade visual consistente entre todas as pecas do

baralho.

Para o recorte, o uso de estilete e régua sdo recomendadas para ndo possuir rebarbas,

mas na falta, o uso da tesoura pode ser utilizado.

Essa etapa, embora técnica, ¢ essencial para que o jogo tenha uma aparéncia clara
dos elementos. Embora hd uma dificuldade técnica, pode-se recorrer a graficas para

elaboragdo dessa etapa.
6.9 Conferéncia Final

Antes de iniciar a primeira partida, ¢ importante que o professor revise os atributos e

valores das cartas, garantindo que todas estejam corretas € bem compreendidas pelos alunos.
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Em seguida, os jogadores devem ser organizados em grupos de acordo com o numero de
participantes, respeitando o equilibrio entre eles. Também ¢ essencial explicar os objetivos
pedagogicos da atividade, como revisar conteidos de Geografia, praticar comparagdes entre

diferentes elementos e desenvolver o raciocinio critico de forma ludica.

Somente depois dessas orientagdes iniciais, o jogo deve comegar. Essa preparagdo
garante que os estudantes entendam ndo apenas as regras, mas também a relevancia do jogo
para o aprendizado, criando um ambiente mais engajado e direcionado para a construcao do

conhecimento.

7 CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia com a aplicagdo do material didatico “Geo Go” permitiu constatar a
poténcia pedagogica da gamificacdo e das metodologias ativas como estratégias de ensino no
componente curricular de Geografia. A proposta desenvolvida foi capaz de promover uma
aprendizagem significativa e participativa, ao integrar conteudo da Geografia do Brasil com
elementos ludicos e interativos que despertaram o interesse dos estudantes e favoreceram a

constru¢do do conhecimento de forma contextualizada.

O uso da gamificacdo, fundamentado nos principios das metodologias ativas,
demonstrou-se eficaz ao incentivar o protagonismo estudantil, a resolugdo de problemas e a
cooperacao entre os participantes. A organizagdo da atividade em formato de jogo de cartas,
com estrutura e dinamica competitiva saudavel, facilitou a compreensdao de conceitos

geograficos e estimulou a aplicagdo do raciocinio espacial em situagdes concretas.

A andlise dos dados obtidos a partir do formulario aplicado aos estudantes revelou
uma aceitacdo amplamente positiva da proposta, tanto em termos de engajamento quanto de
assimila¢do dos contetdos abordados. Além disso, observou-se que o jogo contribuiu para a

criacdo de um ambiente inclusivo, possibilitando a participagdo ativa de todos.

Outro aspecto relevante refere-se a versatilidade do “Geo Go”, uma vez que os
proprios estudantes sugeriram sua expansdo para outras temdticas da Geografia, como
Geopolitica Mundial, Estados e Capitais, entre outras. Tal percepgao reforga o carater flexivel
e adaptavel do material, ampliando suas possibilidades de uso em diferentes contextos e

niveis de ensino.



70

Ao analisar as capacidades do Geo Go para o ensino e aprendizagem dos
conhecimentos geograficos, observa-se que o jogo atua de forma integrada entre o campo
conceitual e o experiencial da Geografia escolar. Sua estrutura, baseada em atributos e
valores, promove a conexao entre os componentes fisicos € humanos do territorio brasileiro,
permitindo que o estudante reconheg¢a as interdependéncias que compdem o espago

geografico.

Durante as aplicagdes, foi possivel identificar que as interagdes entre os jogadores
mobilizaram conceitos geograficos de modo espontaneo, promovendo discussoes

significativas sobre diversidade regionais.

O Geo Go mostrou-se uma ferramenta funcional afim de tratar das categorias
estruturantes da Geografia, pois possibilita que o aluno vivencie e reflita sobre o territorio,
compreendido como o espaco produzido e apropriado socialmente, sobre a paisagem,
percebida como expressdo visivel das relacdes entre sociedade e natureza e sobre a regido,

entendida como uma forma de organizacao do espaco a partir de semelhancas e diferencas.

Cada partida cria oportunidades para que essas categorias sejam acionadas de
maneira dindmica, tanto na escolha dos atributos quanto na justificativa das jogadas,

convertendo o ato de jogar em um exercicio de leitura e interpretagdao do espacgo geografico.

A observagdo dos resultados empiricos também evidenciou que o jogo ativa o

raciocinio geografico em diferentes momentos.

No instante da escolha do atributo, o aluno mobiliza o conhecimento adquirido para
decidir qual elemento do espago geografico ¢ mais expressivo. No momento da comparacao
das cartas, ele relaciona fendmenos e estabelece relagdes entre aspectos fisicos, econdomicos e

sociais.

J& na discussdo sobre as cartas vencedoras, manifesta-se o pensamento critico, pois
os estudantes justificam suas decisdes e revisitam os conceitos de forma argumentativa.
Assim, o Geo Go ndo apenas consolida contetidos, mas amplia a capacidade de analise

espacial e estimula a leitura critica da realidade.

Sob essa perspectiva, o jogo demonstra-se como um recurso diddtico para o
professor, uma vez que favorece o desenvolvimento de praticas pedagdgicas por meio da

gamificac¢do. Sua aplicagcdo permite ao docente atuar como mediador e facilitador do processo
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de aprendizagem, promovendo o dialogo, o trabalho em grupo e a reflexdo sobre o espaco

vivido.

Dessa forma, o Geo Go cumpre dupla fungdo: consolida os contetidos da Geografia
do Brasil e, simultaneamente, contribui para o fortalecimento das competéncias e habilidades
previstas na BNCC, reafirmando sua relevancia como instrumento pedagogico

contemporaneo e significativo para o ensino da Geografia.

Conclui-se, portanto, que a incorporagao de jogos didaticos gamificados no ensino de
Geografia representa uma alternativa metodologica viavel e potente, sobretudo por atender as
demandas de uma geracdo de estudantes nativos digitais, que se beneficiam de praticas
pedagbgicas mais interativas, desafiadoras e conectadas a sua realidade. Nesse sentido,
espera-se que esta proposta possa inspirar outros professores a desenvolverem e
implementarem materiais semelhantes, contribuindo para a renovacdo das praticas
pedagogicas e para a valorizagdo da Geografia como uma disciplina dindmica, critica e

essencial para a formacao cidada.

No meu percurso durante a construgdo deste projeto, o PROFGEO atuou como uma
carta especial que desbloqueou avanco, reflexdo e transformagdo. Assim como no Geo Go
cada carta tem funcdo, atributo, objetivo e estratégia, o PROFGEO se tornou uma carta

fundamental dentro da minha propria formagao docente.

Este programa ampliou minha visdo sobre o ensino da Geografia e fortaleceu a
relagdo entre teoria e pratica. Nesta jornada eu pude experimentar, errar, refazer, testar novas
estratégias e compreender que o processo formativo ndo ¢ linear: ele ¢ dindmico, exige

tentativa, exige leitura e exige paciéncia para ajustar caminho.

Também representou acolhimento entre meus colegas e professores, que juntos das
orientagdes, foi possivel criar um espago seguro para que a escrita pudesse evoluir. Sentir que
ndo estou sozinho e que educadores em formagdo também tém medos, travas, dificuldades foi

de certa forma transformador.

Além disso, abriu portas para outras praticas pedagogicas € me mostrou que a
Geografia pode (e deve) ser ensinada com experimentagdo, criatividade e metodologias que
dialogam com o estudante real, aquele que estd na sala hoje, com sua realidade, sua

linguagem e sua cultura.
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O PROFGEO me lembrou algo que parece simples, mas que define quem permanece
na docéncia: continuar estudando € parte da profissdo. Aprender faz parte do processo. E isso

se tornou uma verdade que eu carrego daqui para frente.

No final assim como o Geo Go se tornou meu instrumento de proposta pedagdgica, o
PROFGEO foi o campo onde eu evolui como professor € como humano. Ele ¢ a carta que

potencializou todas as outras cartas da minha formagao.
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Apéndice

Manval de Construcao

Guia simples para professores e alunos a
produzirem ou modificar o jogo

PASSO A PASSO PARA CONFECCIONAR E PERSONALIZAR
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Geograficos
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@ Biomas
i Capitais
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relevantes para sua aula.
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da Carta
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* Representar
visualmente o local
« Ser clara e de boa
qualidade

@ Dica: “Cidade de + nome do
lugar” no Google ja traz 6timas
imagens.
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tamanho a4
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cartas
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Material didatico escolar
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Canva
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representado
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valores
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representa
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efeito
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&) tamanho (66x88mm)

ACESSE A VERSAO ORIGINAL DO GEO.GO
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